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WPICEC  【X 故事 的 舞台 是 漆黑 的 海底 ， 主 人 公 是 两 位 冒 


险 家 ， 他 们 的 四 周到 处 隐伏 着 危险 ， 疯 狂 的 海蛇 
以 及 各 种 凶暴 的 怪兽 随时 可 能 效 来 ， 玩 者 要 凭借 
敏锐 的 反应 帮助 两 位 冒险 家 化 解 危 机 并 完成 消灭 
怪兽 的 使 命 | 
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机 种 : Dreamcast 类 型 : AVG 
厂商 : NEC 媒体: CD-ROM 

故事 是 讲述 作为 高 校 二 年 级 学 
生 的 主人 公 利 用 夏 休 的 14 天 时 间 前 
往 札 惕 旅行 ， 在 那里 他 遇 到 了 一 些 
站 常 可 爱 的 女孩 子 ! 时 光 飞 白 ， 冬 
天 到 了 ， 札 赐 被 白雪 所 有 履 盖 ， 此 时 
故地 重 游 的 主人 公 与 少女 们 再 度 相 
会 ， 此 时 此 刻 、 此 情 此 景 ， 他 们 之 
间 爱 情 的 火花 会 否 点 竞 北 海道 寒冷 
的 冬 仁 呢 ? 

本 作 借 助 DC 主 机 的 优秀 机 
能 ， 将 日 本 北国 风光 作 了 极 具 现实 
感 的 描绘 .此 外 ,各 个 女 主人 公 的 
设 定 也 各 有 共 特 色 ， 极 富 魅 力 ! 


漠 侠 








而 晤 于 汕 由 
朋 举 凋 池 . 
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序 
电子 游戏 广场 第 二 次 与 大 家 见面 了 ,由 于 近期 有 不 少 
著名 的 作品 推出 ,所 以 我 们 把 本 书 的 重点 放 在 了 完全 攻略 
部 分 。 新 登场 的 游戏 研究 室 在 广大 读者 中 产生 了 一 定 影响 ， 
全 体 编 辑 以 后 会 在 这 一 部 分 多 下 功夫 ,争取 使 其 更 加 完美 。 
本 书 收录 了 PS 大 作 燃烧 战 车 、SD 高 达 G 世纪 以 及 


OVER BLOOD 2 的 完全 攻略 ,此 外 我 们 还 为 SS 玩家 准备 
了 黑色 细胞 的 攻略 ,希望 大 家 能 够 喜欢 。 

本 系列 的 丛书 将 以 每 月 一 本 的 速度 面市 ,考虑 到 各 个 时 
期 电子 游戏 的 推出 速度 可 能 会 各 不 相同 ,所 以 在 每 本 书 中 完 
全 攻略 "与 “游戏 研究 室 " 的 比重 也 会 有 所 变化 ,但 我 们 的 目的 
只 有 一 个 , 那 就 是 令 读 者 得 到 真正 的 实惠 ! 
















1000 本 书 用 语 中 英文 对 照 表 
| AcT 








ETC 其 它 类 


| 大 完全 攻略 
rpm 站 6 | 
| SD 高 达 G 世纪 (PS) | 
| 回声 之 夜 (PS) 
1 OVER BLOOD 2(PS) 
| 钓鱼 太郎 (PS) 
| 武 姬 神 传说 2(PS ) 

黑色 细胞 (SS ) 
| 幻想 水 济 传 (SS) 
| 格斗 之 王 98(ARC) 


| 星 志 海洋 2(PS) 
| 胜利 足球 3(PS) 
| 模拟 RPG 工具 (PS) 














德 伟 My 季 


机 种 :PS 类型:AVG 厂商 :KONAMI 媒体 :CD -ROM x2 


即使 ACT 玩 得 不 好 的 人 也 能 玩 转 " 燃 烧 战 车 ” 
之 前 还 是 绝对 有 必要 掌握 基本 事项 的 。 特 别 你 看 了 


些 要 素 。 而 且 , 关 于 无 线 机 的 利用 方法 及 门 


戏 之 前 要 过 目 一 下 我 们 所 介绍 的 关键 部 份 。 


遇 到 难处 别 不 知 所 措 , 接 通联 络 线 路 
如 果 你 在 BOSS 战 及 事件 等 中 ,用 无 线 机 向 “ 亏 交 
六 穴 儿 ”及 “ 才 又 夕 一 洲 立 "联络 ,那么 你 能 够 问 询 以 和 弄 
清 内 幕 为 目的 所 需 线 索 以 帮助 搞 清 下 一 步 的 行动 。 但 
是 , 在 对 方 来 电 的 场合 , 如 果 不 立 即 按 选 择 键 接听 会 漏 
掉 线索 的 ,注意 一 下 。 


确认 门 的 等 级 吧 
SNAKE 潜入 的 核武 器 废弃 所 中 ， 几 乎 所 有 的 门 都 
被 上 了 锁 。 如 果 这 扇 门 装备 了 各 自 等 级 的 “ID 卡 ,你 就 
有 可 能 找 开 锁 。 对 打 不 开 的 门 进行 级 确认 之 后 ,你 便 要 
在 得 到 相同 等 级 以 上 的 “ID ” 卡 之 后 再 返回 才能 将 这 些 
门 打 开 。 





打倒 BOSS 与 道 昔 最 大 数 的 增加 
武器 弹药 及 物品 ， 它 们 各 自 所 持 的 最 大 值 起 着 决 
定 因 素 。 并 且 , 每 当 打 通 一 次 关 底 , 此 最 大 数 就 增加 一 
点 。 而 且 又 永 一 夕 的 LIFE 气 槽 的 上 限 ,也 在 BOSS 战 终 
了 时 上 升 。 而 且 , 它 在 其 最 大 值 之 前 会 自动 地 完全 恢复 
的 。 








摆脱 估 机 的 


但 是 , 在 危急 时 刻 的 对 应 方法 不 只 
-种 ! 


器 及 物品 , 那么 仅 以 摆脱 危机 


方法 不 只 








,但 是 在 一 玩 
雷达 的 性 能 
及 视点 的 变更 方法 等 、 指 南 及 游戏 中 的 建议 ,要紧 接着 确认 一 
的 等 级 等 ,也 该 可 以 | 果 
说 是 通盘 游戏 中 必要 的 基本 知识 吧 。 以 下 要 解说 6 个 最 重要 的 
关键 点 。 为 了 防止 在 出 人 意料 的 场面 产生 困惑 ,希望 你 在 玩 游 


“燃烧 战 车 ”要 求 玩 者 能 够 在 一 切 状况 下 进行 准确 的 判断 ， 


的 目的 的 行动 的 变异 性 也 会 开始 
增加 的 。 例 如 ,在 得 到 C4 炸弹 及 二 亏 一 夕 导 弹 之 后 ， ee ， 
击 倒 敌人 。 而 且 如 果 得 到 防 热 护 目镜 , 没有 地 雷 探测 器 , 你 也 会 发 现 地 雷 的 。 象 上 述 习 
| ,物品 的 利用 方法 实际 上 是 多 姿 多 彩 的 。 希 望 你 玩 习惯 了 一 定 能 编 出 自己 的 攻略 。 

























在 所 
现 `。 游 戏 

















邓 所 有 的 技巧 如 
这 句 话 来 ,也 不 算 过 分 。 在 
你 熟 能 生 巧 之 前 , 可 以 说 要 “ 慎 
重 \ 慎 重 再 慎重 `。 这 不 是 一 定 
要 把 敌人 打倒 的 游戏 。 


















































弹药 及 物品 没有 本 志 人 么 办 ? 
随 着 游戏 的 进程 ,最 终 会 出 现 武 器 弹药 及 配 量 不 足 
的 情况 。 不 过 如 果 这 些 物品 返回 到 以 前 通过 的 区 段 你 
则 有 再 次 得 到 它们 的 机 会 。 如 果 将 与 BOSS 进行 对 战 ， 
如 果 所 携带 的 物品 不 足 ， 你 还 是 尝试 着 返回 到 曾 放 着 物 
品 的 区 段 去 找 找 看 吧 。 





关于 存储 进度 的 时 机 

在 此 游戏 中 , 往常 与 人 “> 联络 , 你 则 有 可 能 
进行 存储 。 但 是 ,实际 所 记录 的 ,是 在 BOSS 战 后 及 刚刚 
移动 到 现在 所 在 区 段 后 不 久 的 状况 。 因 此 得 到 了 重要 
的 物品 的 场合 ， 进 行 向 其 它 层 及 区 段 的 移动 1 次 以 后 ， 
大 概 可 以 进行 存储 了 。 





在 水 中 及 毒气 中 

在 水 中 及 四 处 弥漫 的 毒气 中 行动 的 场合 ,氧气 气 槽 

显示 在 画面 左上 方 SNAKE 生命 槽 的 下 方 。 一 旦 表示 

SNAKE 氧气 余 量 的 气 槽 变 为 零 ， 那 么 其 生命 模 也 会 逐 

渐 减 少 。 所 以 当 你 发 现 出 现 了 氧气 槽 显示 的 时 候 , 你 就 
要 加 倍 注意 了 。 


,注意 氧气 的 消耗 量 








一 种 。 如 果 你 得 到 轨 新 的 武 











国 不 进入 政 人 的 视线 是 很 重要 的 
为 了 不 为 敌人 发 现 而 
移动 ， 首 先 重 要 的 是 确认 
雷达 ， 从 而 不 进入 敌人 的 
视线 范围 内 ， 反 而 如 果 在 
敌人 视线 外 ， 即 使 你 接近 
到 相当 位 置 ， 也 不 会 被 敌 
人 发 现 的 ， 特 别 是 敌人 背 芳 
后 完全 是 死角 ， 你 有 可 能 机 
在 此 位 置 上 对 敌人 进 霆 追 
踪 。 但 是 ,一 旦 你 发 出 脚步 
， 敌 人 会 立即 回身 绪 击 
村 
加 监视 相机 .相机 枪 的 回避 法 
必须 和 敌人 同时 注意 
到 的 是 处 置 于 重要 场所 的 
“相机 "和 "相机 枪 "。 "监视 
相机 ”在 SNAKE 进入 视界 
的 瞬间 发 出 警报 ,，“ 相 机 
枪 ” 是 被 安装 的 枪 , 其 特征 
为 进行 直接 攻击 。 作 为 回 和 在 正 下 方 等 待 时 机 ， = 
如 的 方法 ， 对 它们 中 任何 架 间 别 的 方向 ,二 上 和 十 ! 
一 种 ， 使 用 于 站 了，. 祖 
休 一 下 (与 雷达 有 关 ) 以 引 
起 电波 障碍 是 最 安全 的 方 
法 。 而 且 在 视线 死角 的 相 
机 正 下 方 移动 ， 看 准 动作 


试 试看 吧 ! 措 , 使 用 隐 站 了 了 吧 。 





电梯 等 ， 在 被 敌 。 





不 让 敌人 发 现 而 进行 移动 ， 潜 入 敌 方 阵地 深 处 ， 是 
“燃烧 战 车 ”的 乐趣 所 在 。 可 是 你 如 果 不 把 握 住 周围 状况 
ai 并 且 只 要 被 敌人 
发 现 一 次 , 就 会 被 许多 敌人 围攻 的 , 这 时 候 非 常 难以 逃脱 

















旦 相机 





向 其 它 区 段 逃 跑 贺 使 用 又 夕 盖 ， 分 一 未 一 下 
如 果 被 敌人 发 现 的 场合 ， 首 先 在 不 能 向 其 它 区 段 移动 的 场所 ， 
要 跑 到 敌人 视界 之 外 。 较 有 效 的 方 ” 最 好 使 用 又 夕 二 :分 亚 订 一下。 一 旦 
法 ， 是 使 用 梯子 及 排 气 口 等 ， 向 其 它 ” 使 用 , 敌人 就 会 胆 性 , 所 以 , 趁 此 机 会 
区 段 移 动 ， 但 是 ， 关于 傅 于 小 话机 肛 移动 到 拉 开 距 离 的 场所 及 障碍 物 的 
阴影 里 吧 。 但 是 ， 你 必须 注意 的 关键 


了 。 所 以 首先 掌握 适应 状况 的 潜 和 人 方法 ,也 是 重要 的 。 实 
际 上 , 为 了 学 好 基本 的 潜入 技巧 , 玩 好 “VR 特 训 " 模式 是 


最 重要 的 , 在 进入 本 编 前 ， 


减少 被 敌人 发 现 的 概率 。 





如 果 在 此 做 特 训 , 应 该 能 相当 


贺 有 效 地 利用 一 切 障碍 物 吧 ! 


在 障碍 物 多 的 区 段 ， 
借助 黑暗 隐藏 自己 而 前 
进 ， 这 是 基本 。 即 使 是 小 
的 障碍 物 ， 也 能 够 以 x 键 
下 蹲 来 充分 地 隐蔽 好 。 而 


且 ， 我 们 希望 你 也 有 效 地 


去 利用 柱 体 的 阴影 来 行 
动 。 
加 引诱 敌人 的 方法 
1) 敲 墙 \ 发 出 脚步 声 

以 紧 贴 墙 的 状态 按 
O 键 ， 你 就 能 敲 墙 、 发 出 
脚步 声 ， 从 而 迷惑 敌人 。 
敌人 在 门 前 不 动 时 ， 活 用 
上 述 战术 吧 。 
2) 利 用 武器 

使 用 武器 时 的 爆炸 
声 ， 对 诱导 敌人 也 有 很 有 
效 的 作用 。 如 果 利 用 能 够 
从 远 距 离 攻击 的 武器 ， 你 
是 有 可 能 从 拉 开 上 距离 的 
场所 上 诱导 敌人 按 你 的 
意图 行动 的 。 作 为 那 时 使 
用 的 武器 ,C4 炸弹 或 二 去 
一 夕 导 弹 最 适合 。 尽 量 在 
SNAKE 拉 开 距离 的 场所 
发 射 子弹 制造 爆炸 声 ， 利 
用 那 附 近 的 敌人 集合 的 


时 机 生起 机 二 疯 蚊 ， 这 二 看 号 购 和 和 本 怀 定 ， 山东 类 汪 空隙 行动 。 







人 追踪 的 危险 ， 点 ， 是 “ 胃 止 数 人 动作 只 是 一 朋 间 的 “| 合 ， 以 王 观 视点 
回避 模式 时 不 能 事 "。 画 面 一 旦 发 光 , 如 果 你 不 立即 移 | 慎重 地 观察 上 
使 用 ,要 注意 。 动 ,就 难以 彻底 逃脱 了 。 围 ,是 重要 的 。 


有 时 也 不 能 使 用 。 那 是 被 敌人 发 现 
的 场合 和 进入 有 电波 障碍 发 生 的 
场所 的 场合 。 特 
别 是 后 者 的 场 ; 





全 如 果 是 这 么 大 的 木 箱 ， 隐 藏 是 
不 成 问题 的 。 





和 用 C4 炸弹 及 二 圭一 夕 核 导弹 
攻击 以 拉 开 距离。 








全 区 段 内 和 敌人 听 到 爆炸 声 ， 会 
向 爆炸 地 点 附近 集合 的 。 


在 电波 障碍 区 有 段 












隶 能 使 用 雷达 | 
潜入 时 可 称 作为 救命 的 雷达 ， 





















燃烧 战 车 ”中 没 必要 揭 强 和 敌人 战斗 。 但 是 在 逃脱 也 能 取胜 1? 
BOSS 战 及 特定 事件 中 ,也 有 不 得 已 而 应 战 的 情况 。 因 此 ， 
为 了 能 够 冷静 地 对 应 上 述 情况 ， 我 们 从 战斗 基础 一 到 应 
用 ,详细 地 进行 解说 。 希 望 你 参考 。 在 此 介绍 的 各 攻击 方 
法 中 。 各 自在 着 优 缺 点 ,不 
能 一 概 断 言 哪 种 方法 有 
效 。 不 仅 存在 着 相同 的 攻 和 
击 ， 而 且 对 于 各 种 情况 下 量 
的 攻击 ,都 要 分 别 使 用 。 ， 








前 面 已 提 到 ,在 被 敌人 
发 现 的 场合 ,要 做 好 "逃脱 ” 
的 准备 。 首 先 试 着 不 停 步 
地 在 地 图 范围 内 使 劲 跑 动 ， 
与 敌人 儿 围 子 ， 才 要 战斗 和 尽量 在 不 被 敌人 发 现 的 情 
的 。 况 下 将 其 杀 死 。 


如 果 从 背后 击 倒 对 手 , 就 会 出 现 物品 的 ! 
一 旦 你 在 敌人 没有 察觉 时 击 倒 对 手 ， 物 品 (弹药 及 
配备 物 ) 就 会 以 高 概率 出 现 的 。 如 果 你 从 背后 攻击 敌 

































全 一 刁 人 容易 使 用 ， 而 如 
果 在 搜索 范围 内 存在 着 2 个 
以 上 的 敌人 ， 你 就 不 能 顺利 
地 设 定 瞄 准 了 。 

媳 只 要 在 战斗 中 有 充 余 时 
机 ,就 以 主观 视点 看 看 敌人 ， 
你 会 看 到 很 有 趣 的 景象 的 。 


























从 敌人 背后 勒 住 敌 人 的 脖子 。 由 此 可 以 使 用 “ 折 首 ” 
“ 折 首 "是 强劲 的 技巧 ,一定 要 掌握 。 毕 竟 在 游戏 进行 ”及 “拖拉 ”。 如 果 你 仅 是 抓 住 敌人 而 不 再 用 其 它 招 术 ， 敌人 
Sa | 过 程 中 , 手中 的 子弹 是 有 限 的 , 而 且 在 不 同 的 环境 中 过 多 “会 拼命 播 晃 挣脱 的 ， 不 过 
Er 地 使 用 枪械 也 会 给 自己 招来 不 必要 的 麻烦 ,所 以 多 用 有 力 0 
的 双手 去 消灭 敌人 吧 ! ， 就 可 以 使 对 手气 绝 。 


三 贞 
sj 而 且 ， 一 旦 接近 对 手 时 稍 | 
小 / 


有 不 慎 就 会 被 发 现 ， 因 此 和 
攻击 力 较 低 , 不 过 


希望 你 注意 。 
“让 呈 |‖ 出 招 非常 迅速 。 输 入 
量 2、3 次 连 击 。 但 是 , 由 7 丽 三 | 
人 能 够 在 唯一 的 徒手 状态 中 杀 死 敌人 。“ 折 首 " 之 后 ,多 
人 少 会 存在 一 些 硬 直 时 间 不 过 代价 是 值得 的 因为 这 样 你 
记 也 无 所 谓 。 本 ， 
可 避免 被 敌人 发 现 ,同时 
后 使 出 此 技巧 后 有 
可 能 会 有 物品 出 现 。 此 技 ， 
在 一 对 一 的 战斗 中 非常 
有 效 ， 但 是 对 BOSS 战 时 
不 能 使 用 。 



































连续 使 出 “ 拳 一 拳 一 
踢 ”“，“ 踢 ”攻击 距离 长 ,一 
且 命 中 , 则 将 击 倒 敌 人 。 操 
作 简 单 且 攻击 力 高 ， 但 是 
其 攻击 时 间 长 ， 很 难 在 众 
多 敌人 包围 中 使 用 。 











拖 拉 绞 首 后 口 + 十 字 键 


你 能 够 在 勒 住 敌 人 脖子 的 状态 下 进行 移动 。 在 “ 折 

















投 “ 搬 计 后 ,已 死 的 敌人 在 个 向 地 板 时 会 发 出、 吵 。 的 一 声 , 因 

这 是 能 够 以 一 招 击 倒 此 你 要 把 死亡 的 敌人 拖 二 人 
敌人 的 技巧 。 位 于 投掷 方 到 其 它 的 敌人 发 现 不 了 
向 的 敌人 也 会 被 掷 出 的 同 宫 的 场所 , 此 法 最 有 效 。 由 
伴 击 中 ， 在 被 众多 敌人 包 于 你 在 拖拉 敌人 期 间 为 
围 时 使 用 很 有 效 。 二 次 投 无 防备 状态 , 要 特别 注意 
掷 可 令 同 一 敌人 气 绝 。 其 他 的 敌人 。 




























的 使 用 方法 


随 着 游戏 的 进行 会 得 到 许多 武器 ,各 个 武器 的 使 用 广 
可 以 间 装 部 装备 


法 和 效果 各 异 。 首 先 记 住 这 里 的 各 种 武器 的 使 用 方法 , 习 
- 定 程度 后 ,再 向 应 用 的 特殊 技巧 挑战 。 通常 武器 或 物品 的 装 印 (装备 


惯 到 - 


y 一 汪 人 

搜索 (锁定 ) 机 能 连 画 量 
面 内 看 不 到 的 敌人 也 可 以 目 
对 准 ,通常 应 养 成 在 离 敌 人 上 
稍 远 的 地 方 搜索 的 习惯 -在 | 
搜索 到 的 瞬间 飞快 地 进行 
3 发 攻击 ， 就 可 以 肯定 打倒 
敌人 了 。 

PARAM 

有 连 射 机 能 , 与 跑 动 射 
击 相 结合 对 前 方 的 敌人 来 
说 几乎 是 无 敌 的 。 但 是 不 
但 十 分 费 弹药 而 且 命中 率 
很 低 。 所 以 , 建议 大 家 在 发 
现 有 许多 敌人 的 时 候 再 使 
用 ,这 样 效果 较 好 。 








' 解除 ) 不 打开 窗口 的 话 就 不 能 进 
行 ， 使 用 快 换 就 可 以 在 一 瞬间 内 装 
印 。 但 是 可 以 装 外 的 武器 或 物品 ,只 
限于 之 前 装备 过 的 东西 ， 不 可 以 切 

















全 从 背后 搜寻 很 安全 ， 还 可 以 得 
到 物品 ,推荐 使 用 。 


(按键 连 打 ) 










































消去 中 口 一 下 模式 
弹 库 变 
(补充 子弹 )。 
中 变 为 无 防务 ， 在 战斗 中 是 很 危险 
的 。 但 是 ,使 用 夕 夕 元 1 力 儿 ， 


了 的 话 就 进行 几 口 一 下 
因为 在 由 口 一 下 模式 





全 与 一 习 和 同样 ,从 敌人 背后 跑 
动 射击 接近 ,可 豚 间 杀 死敌 人 。 








1)) 己 


其 他 前 国信 二 本 一 下 系 …… 按 口 准备 松 开 投掷 
1 的 图 导弹 系 …… 口 发 射 
国 C4 炸弹 ……: 用 口 设 置 ,用 〇 爆炸 














作 好 了 投掷 的 准备 押 下 
键 又 松 开 的 话 , 可 以 在 那个 状态 
下 进行 移动 。 也 就 是 可 以 等 到 马 
上 就 要 爆炸 的 时 刻 从 有 利 的 位 
置 投 向 敌人 。 


全 这 是 在 子 绊 没有 














可 以 一 边 移 动 一 边 射 击 
装备 武器 后 按 口 键 ， 再 按 x 键 
可 以 端 着 枪 用 十 字 键 移动 。 因 为 没 
有 端 枪 的 动作 ， 即 使 敌人 突然 出 现 
也 可 以 马上 ( 押 住 x 键 再 押 一 次 口 
键 ) 射 击 。 但 是 六 一 和 搜寻 机 能 范 
围 只 限于 正面 ， 而 了 7 了 又 副 常 常 在 

















发 射 后 只 有 导弹 飞 出 可 以 
攻击 离 得 相当 远 的 敌人 。 但 是 ， 
直到 导弹 爆炸 ， 为 止 主角 都 会 
呈 无 防备 的 状态 的 ， 有 必要 注 
意 。 











设置 后 可 以 在 喜欢 时 时 
以 摇 杆 让 其 爆炸 。 威 力 很 
大 ， 大 多 敌人 可 一 击毙 








蔡 为 不 同 的 武器 .具体 举例 来 说 ,有 
时 装备 着 武器 却 想 要 摔 搓 和 绞 脖 子 
时 , 按 口 键 的 话 就 会 使 用 武器 ,使 用 
快 换 就 可 以 关闭 武器 而 变 为 效果 更 
好 的 掷 摔 。 而 且 还 可 以 找 出 自己 的 
活用 方法 。 














一 下 ,就 不 会 有 弹 库 变 空 ,而 是 事先 
补充 子弹 至 最 大 。 此 技巧 的 优点 有 
人 
弹 补充 更 快 "等 。 在 与 BOSS 战 中 特 
别 有 效 ,是 0 





之 前 的 诀 窗 。y 一 3 和 人 . 了 7 过 又 , 记 住 各 个 不 同 的 时 机 。 





连 射 时 也 有 缺陷 ， 所 以 使 用 的 场合 
不 很 多 ， 但 因为 可 以 打倒 敌人 并 逃 
走 , 应 在 被 敌人 围 住 时 使 用 。 还 有 ， 
跑 动 射 击 时 ， 象 快 换 或 快速 装 弹 等 
特殊 技巧 也 可 并 用 。 虽 然 操作 较 难 ， 
但 记 住 后 会 对 游戏 进程 有 很 大 帮 
助 。 














命 。 基 本 上 设置 在 敌人 的 “ 生 二 全 端 枪 时 , x 和 
通道 上 有 效 。 全 移 到 安全 地 域 后 启动 炸弹 。 司 围 出 现 的 情况 。 












































同时 按 可 简单 地 应 付 。 全 如 觉得 搜寻 不 好 用 ， 


可 暂 中 止 回 到 通 




















常 的 行动 中 。 
































前 面 已 介绍 过 , 为 难 时 
可 用 无 线 联络 ,不 知道 新 得 
物品 的 用 法 也 是 这 样 .联络 图 相生 发 出 惊人 的 闪 
对 象 是 武器 兵器 专家 才 又 本 必 | 光 和 炸 音 而 夺 走 政 | 
夕 一 汶 交 ,可 以 得 知 几 乎 所 | 人 的 方向 感 及 思考 
有 的 武器 或 兵器 的 详细 情 攻 | 能 力 。 没 有 杀伤 力 人 
报 ( 除 初期 装备 的 可 让 敌人 失去 意 
烟草 ,双眼 镜 外 )。 到 是 数秒 。 主 要 用 于 紧 操 
但 是 ， 要 注意 装备 荐 
后 不 联络 的 话 ， 就 
不 会 回答 你 了 。 
关 得 到 武器 性 能 的 说 
明 ， 在 与 BOSS 战斗 起 加 大 在 空气 中 散播 
中 联络 的 话 ， 可 得 到 细小 金属 片 ， 而 干扰 ， 
攻略 的 暗示 。 | 电子 装置 的 特殊 手 
榴弹 。 主 要 在 监视 器 | 
等 地 使 用 ,使 用 中 又 


未 一 夕 的 雷达 也 被 量 
手枪 。 是 SNAKE 0 
的 主要 武器 , 按 口 rt 
而 自动 索 敌 。 如 得 2 
汪汪 省 窜 和 下 ” 陋 按 口 键 可 以 
的 话 可 以 消音 ,而 -| | 秒 后 爆炸 ， 能 够 杀伤 
不 被 敌人 知道 。 周围 敌人 , 如 何 使 用 
5 秒 时 间 段 是 关键 所 
在 ， 如 果 不 注 意 的 话 
| | 一 旦 曝 炸 就 会 使 自 
故障 少 低温 ， 己 身 处 危险 
下 也 很 强 的 枪 。 按 
口 可 以 全 自动 连 
射 ， 按 规格 可 数秒 
内 发 射 25 发 子 
弹 。 与 跑 射 并 用 可 
发 挥 很 大 威力 。 


特殊 部 队 用 








































是 点 火 置 式 ， 设 
置 后 可 用 远离 控制 
任意 爆炸 。 还 有 ， 可 
破坏 特定 墙壁 时 使 
用 。 但 是 , 不 稍稍 离 
开设 置 点 的 话 会 受 












诱导 的 侦察 用 导 
弹 , 可 不 接近 敌人 
而 攻击 ， 与 BOSS 
战 中 可 发 挥 威 
力 。 射 程 无 限 但 没 
有 了 燃料 槽 就 会 
当场 爆炸 。 


武器 [一 人 人 
[| VEAPON 


被 施 以 隐藏 迷 
彩 的 〈 看 不 见 ) 的 地 


雷 , 敌人 一 进入 范围 
内 60 度 就 会 爆炸 。 

设置 在 敌人 的 通道 ， 

或 围 住 敌 人 设置 数量 
个 ,很 有 效 。 
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军用 携带 粮食 ， 可 区 
复 SNAKE 的 生命 槽 。 打 开 
菜单 时 按 〇 可 用 ， 装 备 后 
可 在 没有 体力 时 自动 回 

















有 数量 有 限 。 


复 。 最 好 是 使 用 别 的 物品 。 
| 之 外 时 装备 上 。 注 意 ,其 持 时 


可 变 倍 率 双 腿 镜 。 装 各 
备 后 用 O 来 聚焦 ， 用 x 散 


焦 。 可 在 把 握 敌 人 数量 ` 行 


动 及 目标 点 时 使 用 。 但 是 
装备 期 间 不 可 移动 或 攻 


击 ， 一 定 要 在 安全 地 点 使 


用 才 行 。 





让 一 双 儿 :了 工 一 艰 儿 


进行 热源 分 布 画像 ， 
不 仅 是 “ 光 、 热 也 可 看 见 ”， 
在 完全 黑暗 中 很 有 效 ， 还 
可 看 破 隐藏 迷彩 。 为 了 感 
知 红外 线 传感器 和 地 雷 ， 


可 用 的 机 会 很 多 。 但 过 分 略 


使 用 (你 的 ) 眼 睛 会 痛 。 





视 了 一 人 8 几 


把 光 变 为 电子 信号 


增幅 图 像 化 ， 可 使 稍 有 光 攻 


线 的 地 方 看 起 来 象 白昼 般 


亮 ， 在 通道 或 洞 寅 等 黑暗 
的 地 方 有 效 。 但 是 ,与 热量 





"了 一 依 儿 不 同 ， 不 能 感 


使 用 后 又 让 一 夕 会 盖 
上 多 > 本 一 儿 箱 ， 可 以 骑 
过 敌人 。 但 是 在 不 很 自然 
的 地 点 使 用 会 露馅 。 还 有 
在 卡车 行李 台 上 盖 上 盖 等 
7 秒 的 话 ,会 被 移动 到 箱子 
上 写 的 (地 址 ) 地 方 去 。 

















入 类 兴旺 


NS 


可 以 打开 牢 牢 锁 着 的 | 





牢 
门 的 卡 (装备 后 只 须 接近 
便 自动 打开 )。 卡 的 级 别 有 
1 ~7， 随 故事 进行 可 在 事 





可 以 打开 超过 ID 卡 等 级 
的 门 的 。 


这 是 本 作 主 人 公 爱 用 
的 烟草 。 装 备 中 (吸烟 ) 等 
稍 减 体力 ， 不 要 吸 的 过 度 
(无 论 怎 么 抽 也 不 会 死 ) 。 
实际 上 ， 使 用 烟 可 看 破 红 
外 线 激 光 。 但 是 ,可 见 的 范 
围 窗 。 


地 雷 探 


探知 地 雷 的 物品 ， 


以 发 现 施 了 隐藏 迷彩 的 夕 


LT 亡 刀 (地 雷 )。 还 可 发 
预 关 二 到 天 雪 六 胃 
不 仅 是 设置 地 有 效 范围 
都 可 探知 。 发 现 的 夕 一 和 
毛 了 用 林 7 了 乡 可 回收 。 























肖 


有 


,可 可 寻 时 | 必 


bl ZL 7 


外 侧 是 强化 了 的 塑 
料 ， 内 侧 由 也 七 示 一 个 纤 





维 加 工 制作 的 面具 。 装 备 


后 可 减缓 氧气 槽 的 减少 过 


度 。 可 在 充满 毒气 的 屋内 吕 


果 很 长 时 间 ， 但 无 法 在 水 
中 缓解 氧气 的 减少 。 


精神 安定 剂 | 
寒冷 或 极度 紧张 而 手 抖 时 使 
须 使 用 特制 的 枪 具 才 可 发 挥 效 用 , 没 必要 一 得 到 就 服用 。 装 备 
狙击 步枪 类 等 武器 时 使 用 会 取得 良好 的 效果 , 此 外 使 用 该 道具 
是 不 会 有 什么 作用 的 。 








了 


ER 


| 
V 


汇 


AN 














， 可 抑制 手 拌 数秒 。 因 为 必 



























由 海底 上 来 后 ,等 待 最 里 
面 的 升降 机 降下 来 ,由 升降 机 
上 到 地 面 。 上 到 地 面 后 ,经 过 
通讯 的 连 络 , 此 时 可 以 开始 记 
录 。 
由 基地 的 二 楼 通风 口 洪 
入 ,或 由 左下 方 的 通风 口 潜入 
“坦克 格 纳 库 "。( 建 议 由 二 楼 
潜入 ) 中 间 广 场 卡车 上 有 手枪 
可 拿 。 
进入 "坦克 格 纳 库 "后 ,二 
楼 右边 的 门 进入 以 后 可 以 拿 
到 红外 线 夜 视 镜 。 由 一 楼 搭 电 





ww 梯 到 B1， 然 后 经 由 右 下 方 的 
楼 梯 朴 上 通风 口 , 进入 局 长 的 牢房 。 等 局 长 死 后 ， 


你 会 听 到 外 头 有 一 阵 骚动 。 在 原 地 等 待人 家 开 
门 。( 此 时 手 上 已 经 有 LV1 的 KEY CARD) 

出 了 牢房 后 , 紧 接着 是 一 阵 枪战 ! ! 值得 注意 
的 是 , 中 间 会 有 三 颗 手 榴弹 丢 入 。 若 血 不 够 , 赶紧 
补血 ,免得 被 炸 死 。 枪 战 完 毕 后 , 搭 电梯 到 B2 "武器 
库 。 

这 时 手 上 有 LV 1 的 KEY CARD, 所 以 可 以 开 
一 些 房 门 。 在 这 些 房间 里 可 以 拿 到 不 少 东 西 ,其 中 
最 重要 的 是 C4 炸弹 。 拿 到 C4 炸弹 后 可 以 炸 开 一 
些 墙壁 。 可 炸 开 的 墙壁 颜色 较 深 , 且 融 打 的 声音 不 
同 。 这 些 墙壁 分 别 为 左上 方 右上 方 以 及 左下 方 。 

经 由 左下 方 的 缺口 可 以 进入 “武器 库 南端 ”。 
再 炸 几 面 墙壁 之 后 ,可 以 找到 社 长 被 关 的 地 方 。 进 
入 以 后 ,你 将 要 打 第 一 个 魔王 级 的 角色 ! ! ( 打 这 个 
枪手 没有 诀窍 , 但 你 不 能 待 在 同 
一 个 地 方 ! ! 因为 他 会 使 用 跳 弹 
攻击 ,所 以 他 的 攻击 可 说 没有 死 
角 。 不 断 地 移动 才 是 致胜 之 
道 ! ! ) 打 赢 后 ,你 的 KEY CARD 
等 级 会 升 到 LV 2。 回 到 “武器 
库 ,可 打开 右 下 方 的 房 门 。 里 面 
有 一 把 自动 步枪 (FA - MAS) 及 
少许 弹药 。 但 有 红外 线 侦 测 ,所 
以 拿 取 时 要 装备 香烟 或 是 红外 
线 夜 视 镜 。 

回 到 战 车 格 纳 库 "后 , 绝 大 
部 份 的 门 都 可 以 开 了 。 比 较 重 要 埋 
的 是 二 楼 右边 的 房间 里 可 以 拿 电 ” 





到 地 雷 探测 机 (MINE 
D)。 这 时 ， 打 开 无 线 
电 ， 将 通讯 频率 设 为 
〈140. 15)。 这 个 频道 可 
通知 牢房 那个 女子 来 
开门 。( 据 说 这 个 设计 
是 KONAMI 公司 的 一 
个 保护 设计 , 这 个 频道 于 
在 原版 游戏 的 说 明 书 
里 才 有 提 及 。) 

门 开 了 以 后 , 里 面 
有 不 少 的 红外 线 侦 测 ， 
所 以 用 香烟 或 是 红外 
线 夜 视 镜 通过 。 万 一 被 
侦 测 到 了 , 代 怕 只 有 死 

“人 路 一 条 ,所 以 千 万 小 心 !1 出 了 * 战 
车 格 纳 库 "后 , 紧 接着 是 * 溪 谷 ”。 
在 这 广大 的 区 域 里 面 ， 埋 着 不 少 
雷 。 使 用 地 雷 探测 机 或 是 红外 
线 夜 视 镜 慢 慢 地 将 地 雷 回收 。 切 
记 , 要 趴 着 "回收 ! ! 

清除 以 后 ， 紧 接着 要 挑战 世 
界 最 强 的 MIA1 艾 布 兰 坦克 。 装 
备 上 手榴弹 近 身 攻击 。 别 离 坦克 
太 远 ， 和 否则 会 尝 到 战 车 炮 的 威 
力 !!( 近 身 攻 击 时 ,将 手榴弹 丢 往 
坦克 的 车 上 ， 并 小 心 坦克 的 撞 
击 。 若 觉得 坦克 移动 速度 过 快 , 可 
以 先 炸 履带 ， 降 低 其 移动 速 
度 。) 击 毁 之 后 ,KEY CARD 的 
等 级 升 到 LV 3, 并 且 进 入 “ 核 

进入 以 后 , 你 会 发 现 大 门 
呈现 半 开 的 状态 , 所 以 只 能 用 
疏 来 进入 。 若 触动 警 铃 , 门 则 
会 关闭 ， 且 空气 会 开始 减少 ， 
值得 注意 。 在 这 里 面 , 所 有 的 
攻击 性 武器 不 能 使 用 , 所 以 
只 能 赤 手 空 拳 进行 搏击 。 

由 二 楼 搭 电梯 进入 “ 核 保 
存 栋 BI1”“， 比 较 重 要 的 物品 为 
在 下 方 的 房间 内 可 找到 一 把 
无 线 遥 控 火 箭 简 (NAKITA ) 。 






























由 电梯 下 到 核 保存 栋 B2”。 在 这 里 , 因 
地 面 通 有 高 压 电流 ,所 以 必须 将 配 电 箱 
给 炸 掉 。 这 时 ,无 线 遥 控 火 箭 简 就 派 上 
用 场 啦 !! 此 时 可 用 遥控 火箭 弹 , 进 入 隔 
壁 的 房间 后 , 穿 过 重重 的 侦 测 机 枪 , 直 
接 击 毁 配 电 箱 。 在 旁边 的 房间 移动 时 ， 
尽量 让 火箭 弹 加 快速 度 !! 若 速度 过 慢 ， 
很 容易 被 自动 机 枪击 毁 。 

炸 掉 配 电 箱 后 ,在 最 下 面 的 房间 内 
可 拿 到 面罩 (GAS MASK) , 别 忘 了 。 经 
由 右 下 方 进入 一 条 满 是 尸体 的 走廊 , 接 
着 就 要 跟 魔 王 级 的 隐形 忍者 对 决 ! ! 打 
这 个 忍者 时 ， 所 有 的 武器 对 他 都 没 
用 ! ! 因为 他 会 用 刀 将 其 全 数 挡 掉 。 所 以 , 收 起 你 的 武器 ， 
改 用 肉搏 战 吧 ! ! 等 他 发 狂 时 (身边 有 一 层 光 膜 ) ,再 用 武 
器 解决 他 。 同 时 ,KEY CARD 的 等 级 升 到 LV 4。 

搭 电梯 回 到 “ 核 保 存 栋 B1”。 在 雷达 上 ,你 可 以 发 现下 
方 的 房间 里 有 两 个 警卫 。 其 中 一 个 是 女 主 角 。 若 怕 误 杀 ， 
你 可 以 待 在 门 外 等 。 一 段 时 间 后 ， 真 的 警卫 会 出 来 上 而 
所 ,这 时 再 趁机 将 其 解决 。 然 后 ,进入 房 内 让 其 发 现 ,但 她 
不 会 打 你 ,反而 跑 向 女 耐 ,跟着 进去 。 

接 下 来 要 打 可 说 是 最 难 的 魔王 一 一 所 长 ! ! 进入 所 长 
室 以 后 , 女 主角 会 被 所 长 控制 。 你 只 要 丢 一 颗 闪光 弹 即 可 
解除 控制 。 往 后 也 如 法 泡 制 。 当 你 开始 单 挑 所 长 时 ,把 你 
的 摇 杆 由 1P 的 插 覃 拔 下 , 改 插 入 2P 的 插 梭 。( 别 怀疑 ,我 
所 指 的 就 是 PS 的 摇 杆 ) 如 此 ， 所 长 会 因为 读 不 出 你 的 攻 
击 模式 而 频频 中 枪 。 

解决 以 后 , 互 RAR 而 KEY 
CARD 全 到 汪 光 LV 5。 这 里 会 有 狼 犬 攻击 你 ， 但 不 成 气 
候 。 接 着 , 跟 女 主角 一 同 进 入 “地 下 
通路 "。 跟 着 女 主角 的 脚步 通过 地 雷 
区 后 ， 接 下 来 会 看 到 悲惨 的 一 幕 … 

… 女 主角 被 狙击 手 攻击 ， 但 男 主角 

却 无 力 救 她 。 接 着 , 回 到 “ 坦 

本 

“ss 库 ", 用 钥匙 去 打开 左上 方 的 

门 。 里 面 有 一 把 阻击 枪 

(PSG1) 及 少数 弹药 。 这 里 有 红外 线 侦 
测 ,所 以 要 小 心 。 

拿 到 狙击 枪 以 后 ,火速 赶 回 “地 下 
通路 ”, 跟 敌 方 狙击 手 对 决 。 打 的 时 候 ， 
先 吃 一 颗 精 神 安定 剂 , 如 此 拿 枪 的 时 候 
量 。 手 才 不 会 抖 。 若 找 不 到 栈 人 , 狙击 枪 可 


























搭配 红外 线 夜 视 镜 使 用 ,效果 极 佳 ! ! 解决 以 后 , 因 剧 情 的 
关系 ,你 会 被 抓 。 
在 医疗 室 里 ， 你 会 被 电击 。 这 里 同时 也 是 剧情 的 分 


歧 ! ! 车 选择 连 打 恢 复 体力 ,最 后 则 是 跟 女 主角 一 起 离开 
基地 。 若 选择 放弃 , 最 后 是 跟 科 学 家 一 起 离开 , 女 主角 则 
死亡 。 玩 家 可 自由 选择 。 

大 约 电 击 两 次 以 后 ， 士 兵 会 因为 肚子 痛 而 跑 去 上 而 
所 。 此 时 科学 家 会 跑 过 来 ， 并 拿 东 西 给 你 。 此 时 KEY 
CARD 也 升级 为 LV 6。 在 士兵 回来 以 前 ,你 先行 躲 到 床 底 
下 。 士兵 回来 后 看 不 到 人 就 会 进来 察看 ! ! 这 时 你 要 抓 住 
机 会 解决 他 。 若 你 一 直 躲 在 床下 ,最 后 一 定 会 被 他 发 现 。 
逃 出 来 以 后 , 到 电 椅 旁 边 拿 回 所 有 的 装备 , 并 赶紧 向 “地 
下 通路 "前 进 。 由 原先 被 捕 的 门 进 入 “通信 A 栋 ”。 

但 这 时 你 会 触发 警 铃 ( 别 紧张 , 这 是 剧情 ), 且 引 来 大 
量 的 士兵 。 别 恋战 ,赶紧 向 “通信 A 栋 " 的 最 高 层 跑 去 ,以 

< 节省 弹药 。 到 达 了 “通信 栋 
um 屋 上 "后 , 先 检查 身上 有 没 
有 绳子 。 若 没有 的 话 , 抱 娄 ， 
> 下 去 找 。 但 正常 来 说 , 在逃 
跑 时 应 该 都 会 拿 到 才 对 。 装 备 好 绳子 
以 后 ,出 到 屋外 。 

这 时 有 一 架 雌 鹿 式 武装 直升机 会 
攻击 屋顶 上 的 碟 型 天 线 ， 然 后 就 换 
你 。 装 备 好 绳子 以 后 ,赶紧 到 右上 方 的 
栏杆 处 往 下 跳 (剧情 自动 )。 到 底下 以 
后 ,可 由 前 面 的 走道 通 往 “ 通 信 B 栋 ”， 
但 有 三 个 土 兵 把 守 。 所 以 用 狙击 枪 先 
将 之 解决 ,不 然 很 麻烦 。 背 后 的 门 冻 
住 了 ,可 以 用 C4 炸药 将 其 “解冻 ”。 

到 了 * 通 信 B 栋 " 后 ,由 楼 梯 下 楼 。 但 发 现 楼 梯 已 经 坏 
于 寺 虹 王 庄 半 枯 | | 放下 在 电 季 的 站 可 作风 科学 总 扣 电 
梯 已 经 坏 了 , 所 以 主角 继续 上 楼 。 到 了 顶楼 , 紧 接 而 来 的 
是 另 一 魔王 级 的 角色 一 一 雌 鹿 式 武装 直升机 ! ! 你 身上 应 
该 已 经 有 地 对 空 火 箭 (STINGER ) ,装备 好 后 准备 单 挑 1! 攻 







击 时 必须 确实 锁定 以 后 再 发 射 ， 和 否则 只 是 浪费 弹药 而 
已 表 
解决 了 以 后 , 科学 家 来 电 , 说 电梯 已 经 搞定 了 。 接 着 


向 电梯 出 发 。 进 了 电梯 以 后 ,突然 听见 超载 的 警告 响声 … 
… 科 学 家 突然 警告 说 有 人 …… 果 不 期 然 ， 有 四 个 士兵 装 
备 了 光学 迷彩 ,准备 将 主角 KO。 于 是 战斗 开始 ,战胜 之 后 
出 了 电梯 ， 经 由 旁边 的 门 出 了 “通信 了 B 栋 ”进入 了 “ 雪 
原 。 此 时 ,突然 被 打 了 一 枪 ! ! 主角 顿时 发 现 有 狙击 手 。 
用 望远镜 找到 以 后 , 用 狙击 枪 将 其 解决 。 枪 战 结 束 后 , 由 
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左上 方 的 门 进入 溶 
铁 炉 。 

进入 ” 溶 铁 炉 ” 

“后 , 你 会 发 现 你 在 二 

”楼 。 前 方 的 电梯 无 法 
使 用 , 所 以 必须 由 左 
方 贴 着 墙壁 小 心 的 
通过 。 行 走 的 时 候 必 
须 注 意 移动 中 的 吊 
车 ， 别 被 挤 到 熔炉 
里 。 可 蹲 下 闪避 。 下 
了 楼 梯 以 后 , 由 北方 
的 门 进入 货物 用 升 
降 机 "。 在 原 地 稍 作 
等 待 , 等 电梯 上 来 后 
即 可 下 去 。 下 去 时 会 有 几 名 不 速 之 客 来 打扰 ,你 就 陪 他 们 
玩 玩 吧 ! ! 

等 电梯 停 了 以 后 ， 到 旁边 换 乘 另 一 电梯 继续 向 下 
行 。 一 直下 到 最 底层 之 后 ,由 北方 可 进入 "地 下 仓库 ”。 这 
时 ， 你 即将 面 对 又 一 个 魔王 级 的 角色 一 一 一 个 拿 着 巨大 
武器 的 夸张 家 伙 ! ! (所 有 魔王 我 最 喜欢 打 这 一 个 ! ! 因 
为 地 形 适 合 所 有 的 武器 。 你 可 以 用 无 限 遥 探 火箭 攻击 .用 
C4 遥控 引爆 攻击 、 或 是 埋设 地 雷 …… 等 。 好 多 种 玩法 任 君 
挑选 , 你 可 以 慢 慢 的 玩 。 用 无 限 遥 控 火 箭 攻击 时 , 必须 由 
后 面 攻击 。 和 否则 任 一 方 进 攻 都 会 被 发 现 , 且 火箭 弹 会 被 击 
筑 。) 

击 毓 魔王 以 后 , 可 以 看 见 “ 弱 肉 强 食 ” 的 世界 …… 老 
天 ! ! 那 群 乌鸦 也 太 慌 怖 了 吧 ! ! ! 这 么 大 一 具 尸 体 , 两 
天 于 区 食 人 鱼 也 没 那么 夸张 。 同 时 ,KEY CARD 
的 等 级 也 升 到 LV 7。 

由 仓库 北方 可 进入 "地 下 仓库 北 "。 在 这 里 先 不 要 动 ， 
换 上 红外 线 夜 视 镜 看 看 …… 你 会 发 现 地 板 有 玄机 ， 以 及 
众多 的 自动 机 枪 在 等 你 。 没 看 到 的 还 一 堆 呢 ! ! 丢 一 颗 电 
子 干扰 手术 弹 后 ,由 通道 北方 进入 地 下 基地 一 阶 ”。 

出 了 通道 以 后 ， 你 将 会 发 现 高 达 三 层 楼 以 上 的 巨型 
机 器 人 ! ! 那 就 是 等 一 下 要 跟 你 决战 的 对 手 。 由 右边 的 楼 
梯 怜 上 “地 下 基地 二 阶 ”, 接着 由 北方 的 楼 梯 怜 上 “地 下 基 
地 三 阶 "， 然 后 再 怜 上 机 器 人 的 背部 ， 绕 到 另 一 边 去 。 接 
着 , 朝 着 司令 室 慢 慢 的 前 进 ,准备 干 老 本 行 一 一 窃听 ! ! 后 
来 ,行踪 被 发 现 , 且 核 弹 的 解除 卡 也 被 打 掉 了 , 所 以 赶紧 
回 到 “地 下 基地 一 阶 ” 旁 的 水 沟 里 去 找 。 钥 匙 就 在 左边 的 
水 沟 里 。 水 沟 里 的 东西 别 乱 捡 ,有 时 会 捡 到 炸弹 ! ! 时 时 
检查 身上 的 东西 , 千 万 别 已 经 拿 到 炸弹 而 盗 不 自觉 。 戴 上 
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红外 线 夜 视 镜 便 可 将 水 里 的 东西 看 得 一 清二 楚 。 

找到 了 以 后 , 赶紧 回 到 司令 室 , 用 黄色 的 卡 解 除 第 一 
个 电脑 。 然 后 再 回 到 “地 下 仓库 "去 "冷冻 "一 下 ,等 卡 变 成 
蓝 色 以 后 再 回来 解除 第 一 个 个 。 接 下 来 到 “ 溶 铁 炉 ” 那 去 
“ 烤 " 一下, 等 卡 变 成 红色 以 后 再 回来 解除 第 三 个 。 由 “ 浴 
铁 炉 " 回 到 司令 室 ,中 间 会 经 过 "地 下 仓库 ”, 别 在 那里 待 太 
久 , 以 免 卡 片 变色 。 

等 到 三 个 都 解除 以 后 ， 主 角 赫 然 发 现 这 是 启动 的 程 
式 , 并 且 被 关 在 司令 室 里 “吸毒 ”。 二 话 不 说 , 赶紧 戴 上 面 
置 ,并 向 科学 家 求救 。 多 催 科学 家 几 次 以 后 , 门 就 会 开 了 。 
然后 朝 机 器 人 的 驾驶 座 移动 ,就 可 以 发 现 最 终 魔王 。 两 个 
人 “ 聊 " 了 一 阵 以 后 , 开始 单 挑 。 不 过 不 是 他 , 而 是 背后 那 
台 巨 型 机 器 人 ! ! 

第 一 次 打 机 器 人 时 ， 可 先 用 电子 干扰 手榴弹 干扰 他 ， 

后 再 用 地 对 空 火箭 攻击 他 右 肩 上 圆 形 的 雷达 。 重 复 上 
E 述 步 又,， 即 可 轻松 将 其 解决 。 若 
他 发 射 飞弹 ， 干 万 不 要 乱 跑 ， 而 
要 往 他 的 方向 跑 去 ! ! 不 然 , 任 你 
跑 的 多 快 都 会 被 命中 。 

打 完 以 后 ， 隐 形 忍 者 会 出 来 
用 和 帮 到 什么 忙 就 被 打倒 
人 了 。 还 是 得 主角 自己 来 。 这 时 ,你 
条 所 要 打 的 目标 是 驾驶 仓 里 的 那 
个 人 ! ! 多 射 几 发 就 可 干掉 他 。 
反正 血 够 多 ,站 在 原 地 跟 他 对 麦 
你 都 会 赢 。 

打 赢 了 以 后 ， 被 抓 的 反而 是 
你 。 再 一 次 “聊天 "以 后 , 两 个 人 
开始 肉搏 战 , 用 拳头 互 欧 。 打 赢 
了 以 后 ， 即 可 跟 女 主角 逃离 该 

忆 地 。 到 停车 场 以 后 ,跟随 女 主角 

上 了 一 台 吉 普 车 ,你 就 可 以 用 车 上 的 机 枪 大 开 杀 戒 ! ! 将 
出 口 处 左 方 的 油 桶 打 爆 后 , 即 可 飞车 撤离 。 中 途 会 经 过 两 
个 检查 哨 ， 所 以 先 将 机 枪 描 向 右边 ， 等 停车 开火 时 比较 
快 。 

通过 第 二 个 检查 哨 以 后 , 魔王 开 着 车 子 、 拿 着 步枪 追 
了 上 来 !! 双 方 就 在 隧道 里 相互 开火 。 撑 了 一 段 时 间 以 后 ， 
两 台 车 会 在 出 口 处 翻车 ， Ce 
倒 地 。 接 下 来 ,看 完 漫 长 的 结尾 后 , 别 忘 了 记录 ,可 以 拿 特 
殊 物 品 再 打 !! 
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本 作品 中 剧本 寞 式 所 出 现 的 所 有 剧 
情 包 括 了 近 二 十 年 来 高 达 所 有 的 作品 ,并 
且 以 “机 动 战 士 高 达 0079 ”到 "机动 或 十 
高 达 过 萌 的 复 亚 "之 间 的 历史 为 游戏 的 
主线 ,其 中 还 包括 了 最 近 正 在 日 本 放 肌 的 
“机 动 战士 高 达 第 08MS 小 队 ”, 游 戏 的 
规模 十 分 宏大 ,是 高 达 迷 们 值得 仔细 损 磨 
的 作品 。 












游戏 模式 

本 游戏 主要 分 SITUATION MODE:( 剧 本 模 
式 ) 和 TRAINING MODE (训练 模式 ) 两 种 。 
SITUATION MODE (剧本 模式 ) 

以 高 达 20 年 来 近 十 多 兰 作 品 为 提 材 交 织 而 成 


的 故事 模式 ,每 关 除了 主要 角色 痘 场 外 ,还 可 以 由 
玩 者 派出 原创 军队 。 
TRAINING MODE (训练 模式 ) 。 

可 以 最 多 四 个 人 混战 的 对 战 模式 ,资金 ,版 图 、 
机 种 及 出 场 角色 也 可 以 由 玩 者 自由 调整 。 


STAGE MAP 情报 

在 每 一 话 开始 前 会 出 现 , 可 以 参看 这 些 情报 对 
马上 要 上 场 的 邑 队 进行 编 成 。 
GROUPS :可 派出 的 原创 部 队 数目 
QUEST DEMO :在 附和 特定 条 件 下 出 现 的 CG 动画 
GUEST UINTS :我 方 军队 出 场 数目 
ENEMY UINTS : 政 方 军队 出 场 数 目 
TURN LIMIT: 在 特定 条 件 下 出 现 的 回合 限制 版 
面 ,超过 此 限制 使 会 GAME OVER。 


MEETING ROOM 

完成 一 版 后 使 会 出 现 ,此 处 是 用 来 确保 或 清算 
回收 的 机 体 的 地 方 ,而 且 还 可 以 登陆 我 方 的 新 队员 
以 及 设计 新 的 MS。 
确保 UNIT 清算 

此 处 显示 的 回收 的 收 方 机 体 的 数量 ,这 里 必须 
将 全 部 机 体 进行 确保 或 解体 后 才 可 以 选 NEXT 后 
进行 SAVE 到 下 一 版 。 
确保 :保留 机 体 
解体 :解体 后 司 得 到 原 机 体 一 半 的 金钱 
全 确 体 :保留 全 部 机 体 
全 解体 :解体 全 部 机 体 
自 军 LIST: 我 方 现在 所 拥有 的 全 部 机 体 
CHARACTER 登录 :可 为 新 登场 的 土 兵 登录 及 更 
改姓 名 
MS 设计 :两 个 特定 的 MS 本 设计 出 新 的 机 体 。 






























OPERATION ROOM 
编 成 原创 部 队 、MS 开发 及 提 了 加 地 

GROUP 编 成 

部 队 属性 : 部 队 主 要 分 万 能 型、 宁 由 型, 地 上 型 ,水 中 型 四 种， 全 于 可 





部 队 编 成 :选择 部 队 的 属性 后 进入 编 成 LIST” ,在 这 里 生产 部队 主 友基 
后 再 编 成 以 有 的 机 种 或 生产 新 的 MS Ce 
驶 员 。 ， 
MS 的 指令 

移动 :移动 机 体 的 摆 放 位 置 

待机 :取消 机 体 登 录 

OP 购 入 :购买 Ms 强化 部 件 

解体 :将 MS 解体 (可 获得 金钱 ) 

自 军 LIST:MS 总 览 。 

机 师 的 指令 

移动 :移动 机 师 的 摆 放 位 置 

待机 :取消 机 师 登 录 

强化 :将 普通 机 上 师 强 化 成 号 NEW TYPE 有 相同 能 力 的 强化 人 ， 但 此 后 
被 强化 的 人 员 便 不 能 再 提 升 , ua 
此 人 重 会 变 回 普通 人 ,并 且 军 衔 永远 停留 在 生 长 级 。 

MS 开发 

开发 : 当 机 体 的 等 级 升 至 ACE 国人 民居 的 有 天 ,这 
新 机 体 。 

TECHNICAL 设 定 : .提升 己 万 的 明生 的 委 级 ， 全 之 具有 更 多 更 强力 的 起 | 
器 ,并 且 使 它 的 HP 上 升 将 堡 侈 提升 后 购买 附 助 部 件 时 的 金钱 数 会 相 
对 其 等 级 的 升 高 而 下 降 。 

STAGE START: 完成 各 吕 队 的 编 记 及 其 它 工作 后 正式 进入 下 版 


会 部 登场 Ms 诊 计 方 壬 
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ZD 一 人 一 

了 > 力 1 
力 儿 3 汉 所 


这 
册 > 


雯 夕 T 
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va YV 力 “YA 人 二 坟 | 


六 力也 多 和 V3 7 三 雪 比 上 












[| 方 2Y 人 | 雪 坟 FE 一、 
/1T 工 | 分 一 了 工 少 上 却 才 二 天 间 























fwz5 划 和 | 
在 本 游戏 的 登场 角色 中 分 为 /一 闻 儿 (普通 ) NT 
(NEW TYPE) 以 及 强化 人 间 三 种 ,在 角色 能 力 表 中 NTL 表 
示 NEW TYPE 等 级 ,PA. 表 示 角 色 的 攻击 力 ,PD 表示 角色 


的 防御 力 。 角 色 的 军衔 等 级 共有 伍 长 . 军 曹 、 草 长. 少尉、 中 
















分 儿 乡 仿 本 艺 和 又 才 1 公 一 力 又 力 和 人 






























?本 5 
尉 大 尉 ` 少 佐 、 中 佐 \ 大 佐 9 个 等 级 。 
JE 
方 . y 放 人 TS NT 强化 人 间 等 级 及 攻击 修正 表 
人 雹 yF yy 乡 二 人 刁 力 儿 和 雪 人 3 力 > 儿 人 Mk 
7 了 到 机 轴 师 哥 医 天桥 切 王 开 帮 本 到 帮 到 本 天 医 册 
汶 玫 型 
沙 本 Law | aom | asm | om | 4 
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ED 
王 芝 下- 


[Drzrz 7]P 


1 EXE AREXEENN PR 全 2 
[ | CT 


字 册 用 高 机 动 试验 型 杂 少 | 二 千 高 机 动 试 驶 用 苹 思 二 


本 一 傣 人 
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天 六 下 学 其 依 
人 人 雯 六 夕 力 又 旅 么 





7Q 力 17 方 > 人 
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aaso7] 


雪人 3 力 y 儿 人 Mk 十 人 3 力 y 乡 人 Mk 有 、 一 一 


第 1 话 
第 2 话 
第 3 话 |  。 大 SB 图 KR 和 | HattnzozA | 无 qusrpmo | 
第 4 话 
第 5 话 | 汉人 恒 Lz% 深 C(。， | Mattznzxo | 无 ouEsrpEMo | 
第 6 活 以 了 人口 搭乘 的 高 达 为 中 心 的 13 格 内 如 有 也 于 儿 儿 措 乘 的 太子 也 时 攻击 黑色 三 连 星 
第 7 话 

惰 林 





| 无 ousrpMo | 
种 8 话 | +Fy+yOaR | hiingtzzxyzA | Fousrmo | 
机 动 战士 方 之 夕 人 外 伟 
第 10 语 
第 11 话 艺 了 了 了 口 一 二 做 多 之 
第 12 话 强行 突破 作战 机 动 战士 方 


第 13 话 
第 


网 避 加 
站 


第 14 话 
15 话 
第 16 话 
第 17 话 : 
第 18 话 
第 19 话 机 动 战士 方 之 银 么 0083 又 夕 一 少 双 卜 勾 毛 由 一 
第 20 话 机 动 战 士 方 之 银 和 人 0083 又 夕 一 儿 又 卜 义 毛 由 一 
第 21 话 
第 22 话 


机 动 战士 方 儿 人 





第 23 话 机 动 战士 乙方 夕 么 
第 24 话 机 动 训 士 也 方 汪 儿 和 
上 


第 25 话 机 动 战士 也 方 之 多 后 自 军 行动 开始 时 夕 9 上 口 生存 的 场合 力 s 一 二 与 艺 工 山 上 在 洞窟 内 发 生 战斗 

第 26 话 机 动 战士 Z 方 之 儿 公 OO | 

第 27 话 机 动 战士 乙方 之 儿 人 | 了 oursroto | 

第 允 话 机 动 战士 方 之 儿 人 和 
电 备 吕 二 术 


第 29 话 机 动 战士 之 方 之 夕 生 
第 30 话 沁 


下 胡 河 吕 芋 2 方 少 人 
划 芭 二 机 汉 吕 二 Z 方 少 人 Se 
珊 司 EEE 放 井 吕 二 过 方 清 9 人 [or | 
第 34 话 宇宙 太湖 屠 召 机 动 战士 Z 方 二 儿 A 之 口 y 汪 的 座机 HP 在 40 多 以 下 时 力 s 一 工 与 之 战斗 
簿 臣 启 1 22 方 了 人 

这 


第 36 话 
第 37 话 
第 38 话 
第 39 话 
第 和 话 机 动 战士 ZZ 方 之 儿 和 人 逆 缆 0O 艺 忆 也 

话 机 动 战士 ZZ 方 儿 和 人 逆 袭 D 艺 Y 卫 
第 42 话 
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第 31 话 机 动 战士 乙方 忆 儿 人 
妃 








| 本 本 | 攻 导 
FATEPSPAITa 


8 | 四 


:机体 的 名 称 及 编号 







之 -此 上 防 咎 -二 -| 让 防 御 仿 害 172 癌 经 
37 707 少 . YX 了 FA(C.B.S) 
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动力 一 GEa 的 E 汪 | [7 上 

CosT 。 ， 机 体制 造 所 希 金 鲍 ZK 区 和 到 吕 区 5 

pm TUEYEL bp 所 和 经验 但 

市 验 POINT 。。。。。。 ， 击 便 后 所 得 到 的 经 验 值 可 
殊 能 7 ， 相生 个 乓 的 六 站 

to ;名 种 地 型 的 适应 力 , | FE 必 -_-------=---- 人 向 国人 厅 失 让 肝 上 和 ----- 




















了 4 本 yy 上 -了 1> 乡 (MC) 


雪人 37L- 人 (PP) 


方志 多 由 之 和 


方 二 多 由 之 人 AB 装甲 防御 力 +10 


方 盖 多 JU 叫 和 YY 装甲 防御 力 +15 


醒 世 一 和 一 开 1 之 作 


Iz 才 一 儿 上 


才 -X2T 了 27 


攻击 力 +10 ,EN 消费 2 倍 


人 人 人才] YEa 一 夕 -(BC) MP 消费 量 1/2 


7/ 旨 工 下 福元 和 大 气 突入 装置 ,会 被 消费 掉 , 机 体 需 有 地 上 适应 性 


念 目标 放出 





:武器 的 命中 素 ,数值 越 高 命中 率 也 就 越 高 
:武器 的 使 用 时 所 消 范 的 EN 鲁 。 
:使 用 念 动 制导 活路 所 消耗 的 MP 量 


琵 弗 关 ;型 友 劝 类 

B1 光线 兵器 1: 与 实弹 兵器 比 虽 消 费 EN 但 却 有 很 高 的 攻击 效率 。 

B2 光线 兵器 2: 靠 某 种 磁力 加 速 发 射 的 兵器 ,可 用 I7 { 一 儿 上 防御 。 

MA ”NAP 兵器 :属于 范围 攻击 ,不 会 遭 到 反击 ,但 也 不 会 得 到 经 验 值 。 

EX WAP 间 兵 器 :可 以 在 两 个 不 同 的 区 域内 进行 跨 版 面 攻击 ,上 空 ~ 宇 宙 除 外 。 
 P 念 动 制导 兵器 :NEW TYPE 以 及 强化 人 专用 攻击 武器 

Q 。。 准 伶 动 制导 兵器 :NEW TYPE 以 外 的 普通 人 可 以 使 用 ,但 精神 力 消费 会 倍增 。 

EN 能量 攻击 兵器 :消费 EN .的 能 量 攻 击 武器 。 






ETIEIEEICTEIETEYE TY 
间 
是 
这 


起 

类 

攻 ， | 

身 :武器 的 攻击 范围 
命 ， 

EN 

MP 












































































地 型 适应 。 宇 A 空 - 陆 ( 海 一 
| | 5 | oao 
| EEC ENAE RS 


BE 名 | 类 夏 射 命 EN np 
8 0 


坪 作 人 > 力 > 改 -~ 19 2-~4 110 


HP EN UA 
ao| 全 | 和 上 
这 一 全 世 光 部 
六 埃 1 儿 己 > 子 攻 一 力 x6 
对 舰 大 型 鱼雷 (水 中 ) 




























= 空 人 陆 =- 


也 交 有 
14100 | 120 














特殊 能 力 


一“ 120 8 
全 228， 多 一 二 -1 
二 





连 装 多 塘 粒 子 炮 x2 
人 






0 





















7000 40 10 记 






动力 | 50 EXP [ 击 全 POINT 
2 | 3300 | so 下 0 
特殊 能 力 








FL 帮 > 了 7 钙 了 一生 旋 口 一 0 
105mm 人 儿 力 二 炮 0 
必 一 皮 训 太 2 B 7 
口 分 y 下 炮 x6 














下 定 


















陆 海 C 
8400 | 60 21 2 5 9700 | 150 90 
特殊 能 力 祥 一 外 上 防御 /SFS 


巧 一 睛 坟 一 灾 几 
60mm 人 儿 力 二 炮 
区 一 人 学 咎 了 全 
180mm 丰 愉 ]/ 

















10080 65 22 24 二 9250 200 
变形 / 行 


大 型 E 一 和子 1 7 几 


12600 120 21 22 员 10850 150 100 
特殊 能 力 













大 形 X 力 粒子 炮 B2 45 3~5 8 40 0 






120 
110 







学 二 惟 





0 
宇 - 空 - 陆 A 海 ( 
休 


8400 80 28 3 8 9700 200 100 
































154001 200 26 27 8 27700 


特殊 能 力 大 气 圈 突 入 / 纤 ] 特殊 能 力 
[8 名 | 类 玫 射 侧 MP 






大 形 X 力 粒子 炮 攻 一 个 乞 一 所 由 = 120 20 0 
人 = 码 R ORG 0 -50 
连 装 六 雪人 儿 水 多 上 x6 2 








7560 60 21 二 9 8750 100 80 
蕊 一 全 雪 一 从 儿 36 0 
100mm 子 色 > 力 > 

R 埃 咎 儿 孔 于 了 一 xX3 
180mm 示 如 /> 


117601 100 24 2 7 27300」 250 80 

亲朋 轧 二 
110mm 人 儿 力 二 煜 2 
六 雪 1 儿 .水 六 x4 - 15 2-4 50 20 
大 型 X 力 粒子 炮 B2 45 3~5 80 40 
也 玫 又 定 由 一 久 一 EN_4000 5 外 27 


W 力 y 儿 人 (MS 形 态 )XXXG -01W 
HP EN UA UD 移动 力 | C0ST EXP | 击 坚 POINT 


变形 / 沁 一 消 K 防 御 /SFS 

蕊 一 上坟 一 妆 儿 40 1 125 35 
60mm 人 儿 力 > 炸 - 8 1-~2 130 20 
B2 50 3~5 80 70 
MA 99999 1 十 1 
































口 口 口 口 

























100mm 了 冯 > 力 盖 
六 雪 个 儿 己 于 了 站 一 x3 


口 口 口 口 






















从 POINT 
450 


变形 /飞行 伏 气 围 突 入 
| 类 帮 射 命 EN_ MP | 
0 3-~ 0 


5 15200 | 200 80 


玫 射 命 EN MP 
































1 125 14 0 人 又 夕 一 亏 人 7 山 B2 50 3~5 80 70 
连 装 羡 坟 个 儿 己 > 于 刀 一 x3 18 2~4 55 15 0 
匀 创 付 世 已 一 皮 忆 人 7 几 30 3~4 100 20 0 


WW 力 y 乡 和 世 D (MS 形态 )XXXG -00WO 


16800 | _250 42 42 6 71150 1 800 450 
EX 40 1 25 5 站 
十， 沼 交合 
82. 50 3”-5 30 70 二 
MA_22400 1 二 贡 20、 没 












24000| 230 42 42 8 142050 1 600 | 200 
[8 名 | 类 友 射 命 负 W 
公 儿 力 炸 
有 线 式 X 力 了 一 和 炮 x4 
义 力 上 一 人 炸 
了 了 了 y> 术 儿 
















120 
0 3~4 100 40 25 
和 二 0 75 0 
0 2~8 100 35 


20 































COST EXP | 击 从 POIK 
3 35 二 
特殊 能 力 | 


180mm 在 世 /yx2 





刘 


7 全 
连 装 六 雪人 儿 巨 > 于 一 x 


人 又 夕 一 亏 { 了 儿 
义 1 人 二 爷 双 夕 一 子 人 7 了 几 


7000 40 15 15 
[RS | 类 
上 一 上 水 一 儿 


3 100 10 
120mm 了 色 y> 方 二 


3 ~4 45 15 
4 70 20 


120 10 


六 协和 儿 己 于 站 一 xX6 下 汪 08 


对 舰 对 空 坟 咎 儿 己 > 于 刀 一 x4 


11620 80 24 2 


特殊 能 力 


力 粒子 映 X2 + 4 0 1 en 下 一 上 今 > 又 
上 > 上 巧 一 生子 1 7 了 少 












于 下 | 
7560 19 16 


特殊 能 力 


9520 60 21 17 












特殊 能 力 


怒 > - - 穴 儿 
人 1 人 一 庆 必 乡 儿 人 又 夕 一 
连 装 六 雪 个儿 己 盖 于 媚 一 X6 






起 和 人 六 儿 
少儿 乡 儿 人气 又 夕 一 






7560 50 [和 16 


特殊 能 力 


才 义 力 儿 人 又 夕 一 


有 
蕊 一 人 力 x2 


和 





区 币 
7560 和 1 8 4 6100 80 60 


特殊 能 力 






















已 一 入 一 人 几 1 125 10 0 > 人 
才 y 夕 儿 公 又 夕 一 2-3 100 10 0 和 
2-450 11 0 






7650 55 2 | 4 3 6160 11 10 


和 轴 | 
武器 名 革 N 和 合 
才 尺 夕 几 人 又 夕 一 1 3 90 5 0 公 儿 力 > 粘 


把 一 记 放 2 文 连 装 太 坟 人 儿 己 二 于 刀 一 x6 


大 型 矿 个 儿 x2 





特殊 能 力 


区 一 和 人 女 一 从 几 
80mnm 人 性 儿 力 > 炸 


60mm 公 儿 力 烛 
了 工 一 色 f 站 了 九 


境 几 于 学 区 天 凋 一 %C 
疙 一 点 纪 和 了 诈 


1 人 儿 力 二 中 
-人 =1f 7 澳 
240mm 帮 如 /二 炮 x2 


连 装 七 一 人 炮 x2 
7 了 一 1 人 2 了 7 


10360 65 


60mm 人 儿 力 > 煜 
771T7 才 y 义 
蕊 一 帮 写 和 了 7 玫 
蕊 一 和 在 / 交 烛 x2 


60mnm 公 儿 力 二 烛 1 一 2 130- 站 
本 30 3 NT 15 
蕊 一 人 了 1 人 7 少 26 34 100 11 
攻 一 和 村 / 盖 烛 29 4~5 100 20 


型 适 
5 


10360 75 20 24 


特殊 能 力 


60mnm 公 儿 力 炸 
夕 7 铺 世 一 人 方 二 xx2 人 18 
蕊 一 人 村 扣 /  X2 EX _ 25 和 ~6 60 22 


了 一 人 公 > 于 

了 未 世 邦子 一 
工 术 外 拉 一 方 二 

六 雪人 儿 ， 求 多 了 x3 


60mm 人 儿 力 盖 炮 
七 一 么 巨人 7 了 儿 
/人 4 人 人 一 仆 子 一 


EN UA UD 
村 是 本 到 各 省 区 切 | 


蕊 一生 雪 一 交 儿 
福 一 儿 下 二 雪 个 几 X2 


TU 双人 儿 力 盖 120 
电码 


一 北上 下 闪 又 依 一 地 1 人 7 了 7 消 8 100 
起 玫 弛 下 主 才 衬 过 取 MA _ 26500 12 一 
























空 - 陆 A 海 B 


15400 | 220 43 43 6 79450 | 990 500 
特殊 能 力 艺 一 目下 防御 /SFS 
SR = 42 工 125 40 0 
ZXH37Y 于 ?一 2 Eee 120 -207 直 
“4X2 一 3 了 7 几 B1 31 3~4 100 42 0 
尺 1T 二 雪 元 子 人 卜 丰 站 /二 MA_26600 12 二 200 0 













8 2800 | 500 | -300” 
145601」 180 32 1 6 800 1 800 00 


特殊 能 力 






























ZL 人 儿 力 > 
世 盖 大 过 区 玉 邓 芭 
元 1 人 1 乡 一 























地 型 适应 宇 - 空 - 陆 A 海 C 
7280 60 20 20 5 8000 100 70 
医 一 么 乡 才 一 2 125- 了 .0 
60mm 人 儿 力 二 炮 中 05 0 
90mm 坟 了 了 > 力 二 9 





















巧 一 和 坟 一 穴 儿 
60mm 公 儿 力 > 

世 一 人 天 1 7 了 几 
90mm 方 上 几 盖 乡 力 二 





















HP EN UA UD | 移动 力 EXP ] 击 于 POINT 
特殊 能 力 
武器 名 





MP 


到 _ 射 命 EN 


料 




























125 了 工 2 放 1 125 0 

60mm 公 儿 力 二 炸 0 活 0 公 儿 力 盖 求 义 上 1T2 30 7 0 
上 一 和 人 子 f 7 了 7 儿 区 本 全 蕊 一 各 3 攻取 开 B1 29 3~4 100 14 0 
人 和 个 公 一 人 又 一 力 40 4~5 110 0 





















07 
E 


11200 75 总 25 5 18500 | 200 90 


击 付 POINT 
110 




















特殊 能 力 
BR 名 | 类 友和 对 命 负 

































四 2 5 人 已 一 全 坟 一 从 儿 ” :38 工 125 14 0 
60mm 公 儿 力 二 炮 二 “ Te 130 人 巧 一 人 3 子 1 人 7 了 几 BL1 30 3~4 100 17 0 
巧 一 人 子 1f 7 儿 8BL 31 3~4 100 22 0 连 装 已 一 全 丰 站/ x2 BL 20 4~5 70 24 0 














1 


40mm 方 二 己 二 于 书 一 


1 2 120mm 低 反动 在 阅 /> x2 


0 
0 
2 
82- .40 4=5 8、 35 0 


13020 | 100 30 30 8 23650 | 350 1 7420 55 16 18 3 5350 100 40 
60mm 人 儿 力 二 炮 二 , 籽 4 区 不 天 让 一 学 区 学 理 一 | 

乡 儿 一 郑 二 乡 太 坟 人 儿 xX2 二 这 35 60 六 雪耻 儿 梢 上 x4 写 证 5 

勾 力 己 一 人 寺 让 /yx2 EX 2 人 人 党 

上 = 8 EL0 


7420 | 55 16 18 5 5350 | 100 50 

时 命 EN MP 

60mm 人 儿 力 炮 712 旋 一 与 > 于 也 一 1=2 110 8 0 

连 装 口 分 > 卜 弹 孔 y 夕 x3 S 雪 1 儿 :水 2 上 x4 0 人 计 

夕 亏 y 力 一 40 200mm 在 训 /> x2 4~5 65 20 0 
忆 力 方 上 几 二 乡 方 二 - 2~4 110 23 





7140 | 60 15 17 5 4800 | 100 45 

连 装 矿 个 儿 也 二 于 刀 一 x3 = 8 这 ~ 学 5 -ES， 广 

60mm 人 儿 力 > 烟 1 上 180mm 口 分 义 卜 求 多 上 x4 - 15 3~5 50 25 0 

已 一 公子 f 了 几 5 120mm 也 1f 了 儿 炮 x2 EX 31 6~7 65 20 0 
呆 工 又 公 一 


















11200 70 主人 25 15400 | 350 2 这 国 | 11300 80 28 28 19650 | 350 出 





特殊 能 力 双 一 防御 飞行 HS ASFS - 要 特殊 能 力 
射 命 EN 类 攻 射 命 EN _ MP 






















业 工 23， 可 和 = 二 本 和 25 二 5 一 直 

四 |60mm 公 儿 力 > 烛 = 曲 LT 130 专 0 二 B1 26 3~4 100 13 0 
攻 一 和 了 1 7 了 7 沙 297 Sm 本 00 本 ” 才 2 PP 0 20 3 
世 一 友人 天 一 力 B2 40 4~5 80 25 0 












地 型 适应 宇 - 空 - 陆 ^A 
6300 」 40 10 11 4 2650 | 35 
SFS 

名 | 类 攻 射 命 EN MP 
120mm 机 关 炮 -= 14 1=4 130 10 0 
180mm 无 反动 炮 EX 48 4~5 80 18 0 


海 - 


35 





海 0 
11900 90 28 28 19650 | 300 120 
类 夏 射 命 EN 

如 一 友 闻 一 六 几 15 

连 装 八 过 上 己 二 于 Y 一 x3 n 50 19 

了 了 7 了 盖 本 省 ~8 100 20 35 


































地 型 适应 宇 8 空 - 陆 B 海 0 
10500| 70 22 20 5 12150 | 300 100 
xX 力 粒子 炸 x2 8B2 28 4~5 60 25 | 上 一 人 > 一 上 了 > 了 芭 、 120 
有 线 制 御 式 七 一 人 炮 0 ”35 总 = 工 00 20 5 和 光 权 可 一 上 有 7 季节 一 2-~3 60 
> 工 Y 儿 A77 吃 和 60 
马 一 和子 学 > 力 忆 2~4 120 














空 - 陆 B 海 0 


9800 60 21 21 4 一 一 200 7 





地 型 适应 宇 - 空 - 海 - 地 型 适应 “” 宇 B 


6440 75 16 20 4650 40 
























一 一 一 一 -一 一 特殊 能 力 
站 SEE | 类 攻 和 映 命 EN np 






















大 型 所 一 博 一 = 肖 证 15 ,他 允 一 名 3 一 下 天 光 疼 关 4 0 和 


Y 记 来 一 上 学 冯 汪 主 一 - 30 2~3 60 25 
义工 y 儿 和 A77 吃 上 =“ 60 25 
蕊 一 公子 光 > 方 > 28 2~4 120 11 












海 0 
11620| 110 25 23 15350 150 100 
上 上 一 全 雪 一 儿 = 38 1 125 14 0 
X 力 粒子 炮 x2 B2 28 4~5 60 25 0 

















下 一 友 用 冯 父 本 1 了 有 
人 3 这 汪 :60 “2 
义工 YY 儿 上 人 77 咱 双 9， 演 60 25 
攻 一 和 了 六 之 放 > 28 2~4 100 11 








地 型 适应 ” 宇 B 空 - 陆 B 


11200 90 22 2 4 15400 150 85 
特殊 能 力 


到 一 4 一 交 儿 

蕊 一 人 >ay 上 = 子 1f7 几 
X 方 粒子 炸 

7 了 7 了 > 林 儿 












ET oo" 


勾 方 粒子 炮 x2 8B2 证 4~5 60 25 0 


ET 
8450 20 4 150 


和 
























22000」 150 39 36 41300|」 350 | 160 
特殊 能 力 脱出 /LT 一 儿 下 


用 一 全 学 一 所 二 二 证 区， 仙 .28，25 人 
X 力 粒子 烛 B2 40 4~5 80 30 0 
了 7 了 7yY 订 儿 PP 40 .28 400 20 “3 


作 7 MS -078 
7280 45 和 请 5 60 60 


特殊 能 力 





A 水 > 了 X6 
之 一 镍 上坟 人 多 


-KK 














10500 24 4 ER 200 10 

3 EN 

把 Se 字 1 问 8 
= 3 3 20 ,二 
二 


大 型 蕊 一 么 光一 此 语 一 设 
之 一 镍 上 六 雪 1 儿 末 2-~4 80 二 玉 

















75mm 机 关 炮 
240mm 人 又 一 力 


武器 名 


75mnm 机 关 炮 
360mm 人 又 一 力 


六 协 个 儿 己 于 刀 一 x4 
六 坟 个 儿子 > 于 站 一 X6 (水 中 ) 


HP EN UA UD 

loo| | 3 2 
特殊 能 力 

武器 名 攻 

上 一 全 雪 一 六 儿 

连 装 炙 力 粒 子 烛 x2 

人 和 人 一 X 力 粒子 烛 

子 二 一 7 了 > 林 儿 


类 攻 射 命 EN _ MP 
125 11 0 


ED 


应 宇 B 








特殊 能 力 
攻 8 名 | 类 夏 射 命 EN hp 


六 几 依 仿 寺 了 / yY MS -14C 









才 义 夕 儿 也 一 儿 上 
90mm 了 六 > 力 > 


已 一 上坟 一 玉 儿 
40mm 作 儿 力 > 炸 
MNG -110 蕊 一 生子 人 了 7 儿 


地 型 适应 


HP EN UA UD C05T EX 
680 7( D2 信访 F 050 ] 6 
ERRORIESESSR 和 9 





中 
特殊 能 力 
攻 “ 射 EN 





YaY 儿 上 A77DX 
>ay 下 力 > 
艺 耻 1 王 站 和 公 区 


as 2 | 
6440 2 9 
30mm 从 儿 力 > 炸 

多 弹头 荔 人 儿 x2 


44900 3 


2 
特殊 能 力 





地 型 适应 


7000 30 15 10 
s 攻 齐 


P N 外 
5 


特殊 能 力 


130 10 



















地 型 适应 字 ii 
6580 35 1 9 7 Ms 3750 450 
| __  $#ED | 人 读 | 气 圈 突入 /SFS 


命 EN _ MP 
卫 y 了 又 了 2 纪 工 
60mnm 公 儿 力 炮 
爆 热 工 > 下 了 不 2 才 一 85 1-~3 110 
石 破 天 警 拳 35000 _ 16 - 














37 .7 一 X 夕 -FF -X7-Bst 二 一 一 一 一 
空 - 陆 B 海 
HP EN UA UD E T 9 EXP | 击 从 POINT 


特殊 能 力 


已 一 和 炸 x4 ~4 100 35 30 
扩散 义 方 粒子 炮 4~5 100 40 15 


LDLTLE 

8450 60 19 19 22000|」 200 40 36 3 50 00 170 
/SF 17T 一 目 上 脱出 变型 

攻 射 人 避 类 攻 射 命 EN MP 
| 雪人 工 式 己 一 和 一 上 P 38 1~3 100 40 15 
X 力 蕊 一 人 烛 x4 BL 13 3-4 40 60 0 
X 力 扩散 上 一 人 炮 BL1 26 4-~-5 125 35 0 
臣下 RPR 30 之 -8 .100 45，30 


TITLE 
22000| _ 200 40 36 8 


X 方 扩散 上 一 人 炮 26 4~5 40 
他 一世 8 100 45 


特殊 能 力 
上 一 个 水 一 夕 0 
120mm 忌 之 > 方 > 8 0 余 > 于 1~2 110 100 0 
240mm 人 又 一 力 40 4-5 80 15 0 本 和 连 装 攻 一 人 炮 x3 3 3~4 50 60 0 
扩散 义 方 粒子 炮 4-5 100 40 15 


120mm 子 色 > 方 二 二 训 4 110 0 有 线 制 御 式 义 方 了 一 人 炮 x2 2 3~7 100 
240mm 公 芭 一 力 4 4-~5 8( 站 0 了 了 之 广 几 2~8 100 














IMT 


6860 40 14 14 4 4750 40 4 


0 
0 


特殊 能 力 祥 一 外 上 防御 /SFS 
武器 名 攻 射 命 EN MP 


蕊 一 此 未 一 多 
120mm 闻 色 > 力 > 
























4 5800 100 45 





特殊 能 力 




























攻 射 命 EN MP 
120mm 了 学 > 力 > 2~4 到 上 一 上 水 一 夕 ne 
连 装 口 分 勾 卜 弹 求 y F x3 - 18 4-5 50 之 工 % 儿 和 7 了 了 中 X 上 - 50 


180mm 丰 Y /> 炮 EX 48 5~6 80 120mm 了 六 > 力 > 
关 到 订 三 六 丈 区 天 一 
















7000 50 16 14 4 5800 100 45 
上 一 让 水 一 乡 0 
之 工 Y 儿 A77DX 
120mm 了 色 > 方 二 
终 芭 未 一 上 区 2 玫 让 一 







特殊 能 力 
FE 


武器 名 














连 装 口 分 上 强求 > K x3 
180mm 帮 Y / > 炸 














ii = 空 =- 防 A 悔 ( 
6860 35 12 和 人 4 3300 60 35 5300 40 40 





6860 40 14 14 4 









特殊 能 力 特殊 能 力 六 一 销 上 防 咎 /SFS 







-~ 24 2-~-4 110 8 0 













纺 > 力 一 
120mm 了 色 > 力 > 2~4 110 8 
连 装 口 分 多 卜 弹 水 色 kx3 相沿 收 





















空 - 陆 8B 海 0 




























宇 B 地 型 适 海 〔 
HP EN UA UD | 移动 力 | COST EXP 让 POINT HP EN UA UD | 移动 力 | COST EXP | 击 难 POINT| 
特殊 能 力 特殊 能 力 

武器 名 类 攻 射 命 EN MP 武器 名 类 攻 射 















蕊 一 和 其 一 交 儿 - 39 1 125 15 
久 剑 付 志 蕊 一 和子 1 了 7 了 几 BL 30 3~4 100 20 
基部 上 一 人 炮 x2 BL 21 4-~5 70 20 
X 力 粒子 炮 8B2 40 4~5 80 25 


砾 一 下 水 一 乡 
效 于 江 一 
120mm 了 冯 > 力 > 
连 装 口 信义 上 弹 求 尺 F x3 








0 
”0 3 40 20 0 
二 24 4 0， 洛 0 
18 0 









口 口 口 品 




























瑟 24400 | 200 110 
特殊 能 力 芝 一 外 上 防御 /SFsS 


125 
sj 工 洲 一 和 二 所 
EX 2 3 45 20 
30 3~4 100 


686( 35 4 2 4 3300 100 35 
特殊 能 力 
BE8 名 | 类 夏 齐 命 印 吨 


~ .0 8 0 














30mm 人 儿 力 > 烛 
/1f 人 下水 > x6 










口 口 口 口 









6300 40 10 


特殊 能 力 





得 一 
6860 45 14 14 6 6900 80 5 
特殊 能 力 之 一 儿 上 防御 /SFS 


上 一 上 水 一 乡 -~ 30 1 120 8 
120mm 也 六 > 力 > - 24 2-~4 110 8 
机 雷 散布 MA 4000 3 












































型 适应 宇 海 A 
40 40 7280 45 15 15 5 5450 70 45 
特殊 能 力 特殊 能 力 













Se 
类 帮 射 命 EN MP 名 | 类 夏 射 命 EN MP 
- 30 。 - 25 1-2 120 8 0 

120mm 辟 光 > 方 > 2-~4 110 8 -9 2-350 11 0 









240mm 人 芭 一 力 4-~5 80 15 












用 一 字 一 训 一 : 陆 6 - 凑 人 
7280 45 起 15 5 5450 70 45 
了 骤 乡 术 尺 卜 八 一 分 > = 25 1=-2 120 8 0 
雪 了 DY 力 x6 二 迁 二 二季 二 他 3 泥 


地 型 适应 宇 - 


空 - 陆 ( 


6860 45 13 13 4 4450 50 


特殊 能 力 SFS 


二 了 YY 乡 力 x4 
240mm 口 分 下 水 F x4 


六 和 和， 号 0 
汪汪 放 8 13 0 





110 
3~4 45 
本 9， 冯 从 


陆 C 
























6580 | 35 10 10 4 2950 | 30 

特殊 能 力 
武器 名 类 世 射 命 EN __MP 
夕 之 夕 儿 7 


105mm 子 冯 > 力 盖 2~4 130 8 










ET 

32 6 |30300| 350 | 150 

理 
38 1 120 22 

3-~4 100 25 

4-5 80 25 

2-~8 100 35 























E 一 和 yayh 351f7 25 
勾 力 粒子 炮 B2 40 
了 了 盖 订 儿 P_ 40 


6860 45 12 14 4 3550 25 30 
特殊 能 力 


1 和 全 3 
4~6 80 11 





60mm 人 儿 力 > 烛 
120mm 低 反动 在 站 /二 


6050 100 70 





20mm 人 儿 力 > 烛 
多 弹 仓 雪人 铺 子 于 站 一 x6 





60mm 作 儿 力 > 炮 
萎 一 生子 1 7 了 澳 
连 装 三 坟 咎 儿子 盖 于 站 一 x2 







2 3 
3-~4 100 12 
站 天 人 0 












60mm 人 儿 力 炮 
乡 上 本 一 上 孔 2 乡 


i 空 - 陆 C 海 0 
9100 60 2 21 4 9450 150 70 
| 特殊 凡 | 


特殊 能 力 之 一 外 上 防御 /多 六 一 /SFS 











1 人 
60mm 人 儿 力 过 炮 1T~2 130 和 0 
连 装 口 分 > 卜 人 >y 夕 x3 心 本 生生 10 0 
正二 友 且 直 六 和 二 和 DC 


10780 65 23 23 5 12250 | 200 75 


特殊 能 力 


区 学 一 属 政 人 
1L52 130 0 
时 2 00 


60mm 人 儿 力 二 烛 = 少 
上 一 人 子 1 7 少 














对 POINT 
140 


2 
3~4 100 30 0 











宇 A 空 - 陆 - 海 - 






















上 一 人 炮 B1 25 2~4 100 16 
义 方 粒子 炮 x2 B2 28 4~5 60 25 0 
有 线 制 御 式 上 一 人 炮 5 








特殊 能 力 
攻 一 和 人 坟 一 从 儿 125 
60mm 人 儿 力 > 烛 1~2 130 8 
乡 了 几 蕊 一 和 人力 二 x2 2~3 70 
了 学 > 夺 让 /六 3~5 110_15 


11060 70 22 23 5 12450 70 80 
SFS 

疙 一 全 直 一 挟 儿 辣 

终 7 儿 蕊 一 全 方 二 x2 B1 21 

上 一 全 元 1 了 7 儿 B1 28 

蕊 一 和 在 让 7] 二 x2 





15500| 150 | 110 
突入 MMC /光一 消 卡 防御 /SFS 
命 EN MP 


60mm 人 儿 力 > 烛 
巧 一 和 地 1 了 几 
270mm 人 又 一 力 











ES 名 | 
连 装 太 坟 人 儿 己 > 于 忆 一 x2 
已 一 和 走 / 盖 x2 





120 32 36 
了 命 E 武器 名 

六 协和 儿 求 义 F x6 6 ~5 5 尹 7 几 上 一 和子 1 了 7 少 31 3~4 100 30 
口 乡 子 人 7 了 7 少 多 连 装 太 雪 个儿 己 于 必 一 x6 6 3-5 45 24 
多 7 儿 丰 让 /yx2 BL 21 4~5 70 40 
空 爆 MA 3000 3 3 


60mm 从 儿 力 盖 炸 
上 一 人 = 子 1f 7 儿 


琵 和 忆 浊 了 汪 了 冰 信 
14 4 40 

3 2 12 到 ] 0 
60mm 公 儿 力 > 炸 130 6 上 60mm 人 儿 力 > 炮 
蕊 一 人 和子 1 7 外 


~2 130 
巧 一 人 和 7 一 方 二 


100 


空 - 陆 B 型 适应 陆 B 
DEL 可 订 
11200 70 攻 二 和 你 革 2 0 1 《4 5400 60 
艺 一 消防 御 /SF: 六 一 少 上 防御 /SFS 

射 命 EN MP 


60mm 估 儿 力 > 烛 
90mm 子 色 > 力 > = 110 
人 芭 一 力 80 


1 一 2 130 


利用 于 天 是 ,天 导 量 忆 这 届 有 村 了 , 和 

11200 70 又 2 2 5 7280 60 17 

2 特殊 能 力 
全 和 | 起 器 名 

疙 一 和 雪 一 从 上 儿 2 罗 

60mm 人 儿 力 > 炸 


< 
已 一 人 坟 一 儿 -35 
了 下 太 y 夕 人 芭 一 力 


60mm 作 儿 力 > 烛 130 
疼 A .= 子 1 人 7 儿 


110 12 0 


2 60mnm 公 儿 力 > 炸 
28 3~4 100 13 2 者 巧 一 生子 1 7 了 儿 
4~5 80 27 一 240mm 丰 /二 


HP EN 
特殊 能 力 
大 型 已 一 和 雪 一 穴 儿 


七 一 全 雪 一 六 儿 
了 1T 络 s 坟 1 儿 求 y Kx6 


60mm 公 儿 力 > 烛 
艺 A 5 了 17 少 
下 一 笃 瑟 芒 区 








































地 型 适 | 地 型 适应 ” 宇 A 空 - 陆 - 
7420 50 17 妈 11060 70 28 20 6 9300 250 7 生 








特殊 能 7 特殊 能 力 
武器 名 类 攻 射 命 EN MP 
















下 一 站 盯 一 站 此 小 型 坟 1 儿 X2 14 2-~4 60 15 0 
60mm 公 儿 力 盖 炸 勾 力 上 上 一 人 炸 时， 3 本 0 43， 汪 


上 一 和 人 子 f 7 少 /人 \TX 力 在 /并 BC 80 村 26 08 3 “ 


蕊 一 人 雪 一 六 儿 时 小 型 坟 1 儿 x2 
60mm 公 儿 力 炸 1=2 6 ( 人 1 X 方 直 必 ] y 
已 一 和 办 > 





65 3 25 13500 1 100 70 







3 ~4 100 13 1 人 儿 力 了 7 了 己 疙 又 
疙 二 站 直流 攻 环 
已 一 人 丰 站 /3 汪 x2 





Bl1 29 
18 




















7560 | 60 19 19 4 
特殊 能 力 - 
蕊 一 公示 一 人 儿 3 2 0 一 110 15 0 
60mm 人 儿 力 > 烛 1 ~ 6 0 夕 口 一 1{ 又 上 一 人 烛 26 2~3 100 11 0 
已 一 和 人 子 1 7 儿 4 ) 口 良 y 下 烛 x6 3~5 45 15 0 
六 雪 咎 儿 .水 2 上 x3 


盖 AIRGM -179 









动力 


60mm 从 儿 力 > 炸 
上 一 全 屯 1 7 几 





















6 40300 1 800 400 人 19 
特殊 能 力 
EX 30 1 生 232， 335 从 36 工 5 了 入 
60mm 公 儿 力 炸 呈 和 2 8 1 太 二 坟 人 儿 x6 sw 3-4 60 8 
YYTf 二 六 71T> 力 一 = 80 jl“3 110 60 ,50 > ii 塘 1 儿 xX6 10 4~5 50 1 
之 # 直 二 之 入 冯 习 上 25 3~4 100 4 0 儿 - 水 > Kx6 14， 本 一 5. 省 16 












又 坟 (MA 形 态 )AMX - 102 














地 型 适应 衬 8 空 B 陆 - 海 - 
EN UA UD | 移动 力 [ 50ST T EXP [和 PT 
特殊 能 力 
多 连 装 S 坟 人 儿 x6 3~4 60 


连 装 矿 1 儿 x6 10 4~5 50 
二 1 儿 . 求 y Kx6 到， 三 6 











HP E [ EXP | 击 欠 POINT 
5 
FE 


60mnm 公 儿 力 二 炸 所 一 上 
蕊 一 全 屯 人 了 澳 28 汪 100 
芭 本 Y 下 缉 芭 十 一 48 4~5 110 




















难 POINT 
8 21400 150 


特殊 能 力 


勾 力 上 一 人 屯 f 了 7 了 少 8BL 30 34 .00 1415 全 





























30mm 机 关 烛 0 7 40 2~4 110 15 
已 一 和 人 子 人 7 几 BL 27 3~4 100 12 0 本 力 ， 20 4~5 125 10 
连 装 中 型 坟 人 儿子 于 站 一 x3 |- 18 3-5 55 23 0 

45 4~5 80 0 








11480 7 25 26 6 16100 上 150 100 11150 1 100 50 












特殊 能 力 













巧 一 全 坟 一 情 志 : 7 令 135 六 一 丰 7 才 /yYX 一 雯 一 炸 (水 中 ) 8B2 40 2~4 80 
S 坟 1 儿 : 术 > k x6 6 3-~5 45 15 0 X 力 粒子 炮 x2 B2 28 4~5 60 
口 盖 乡 子 人 了 山 31 5~6 100 0 





二 


















131001 _ 150 32 区 6 34400 | 300 10 
特殊 能 力 I7Z1 一 沙 K /SFS 


一 Ay 一 上 - 40 1 120 27 0 
元 工 了 儿 上 一 人 力 盖 B1 30 3~4 100 30 0 
TD7y 术 儿 P 40 2~8 100 20 35 





















地 型 适应 宇 8B 空 - 陆 B 海 C 
rpT ET UAT UDT 移 坟 DT CoSTT EXPT5RP 
特殊 能 力 


人 1 人 一 上 一 和 人 雪 一 穴 儿 co 提 本 - 125 
















蕊 一 和 协 一 穴 儿 


















60mm 人 儿 力 > 烛 -8 1-21308 0 夕 了 儿 人 儿 力 > - 10 1~2 130 
和 上 术 一 3 > 于 Y 一 =- 32 ,2-3 60 27 0 夕 7 儿 上 一 和 43 子 1 人 7 澳 B1 31 3~4 100 
上 一 317 小 3-4_ 100 0 八 人 X 方 在 店 / 忆 MA_ 14000 6 

















移动 力 








11480 90 这 27 3085 350 150 12950|_ 150 32 41 52000 | 350 180 


6 
特殊 能 力 变形 / 行 伏 气 圈 突 入 特殊 能 力 








攻 射 命 EN MP 















上 一 人 51 7 儿 3~4 100 17 0 夕 7 儿 人 儿 力 > 10 1~2 130 12 0 
连 装 太 塘 1 儿 x2 - 21 4-5 60 25 0 夕 7 儿 世 一 他 人 了 了 几 31 3-4 100 30 0 
人 \f 人 一 X 力 己 > 于 站 一 MA 4000 12 - 25 0 又 ZL 一 S 坟 1 儿 x6 6 3-~5 45 26 0 








/ATfX 方 才 丰 /> MA_ 14000 6 一 150 0 











11480 90 27 27 5 21200 65 
特殊 能 力 


一 ) -二 汪 ， 壕 二 了 《 3 一 学 
32 2 一 3 60 和 夕子 >y 力 一 求 > 上 

B1 30 3~4 100 120mm 了 > 力 > 

连 装 口 人 多 上 弹 术 多 K x3 







130 
- 60 3 40 5 
二 24 4 0 二 
18 4~5 50 





















地 型 适应 ” 宇 - 空 - 陆 A 海 0 





11480 70 24 26 5 12900 | 150 100 
SFS 
武器 名 类 攻 射 命 























蕊 一 生 坟 一 玫 
勾 力 蕊 一 全 屯 人 了 儿 


YYTyYE 一 人 切 一 F 
60mm 人 儿 力 炮 

把 二 人 肥 缉 二 写 
扩散 气 又 一 力 


忆 冯 丰 玉林 
5 溉 二 有 汪 

Bl 29 3>~4 100 14 
一 二 全 




























20 7 20 


特殊 能 力 


[下 
30 










力 EXP 

6 3400 | 70 35 
| 类 攻 射 命 EN _ MP | 
125 10 
130 8 











1-~4 




















地 型 适应 ” 宇 - 空 A 


陆 计 
5600 30 10 9 7 2000 30 








海 
25 
特殊 能 力 习 行 


类 攻 射 命 EN hp 
25mm 机 关 娄 - 10 1~2 140 5 0 
对 空 8 协 1 儿 x2 - 2 3-460 9 


5880 45 12 10 6 3400 70 35 


特殊 能 力 






































公 儿 力 盖 炮 
多 弹头 雪 人 儿 x2 


10 
28 


1~2 140 
3~4 60 


区 
10 


0 
0 














| 

















30mm 人 儿 力 炮 
六 坟 耻 儿 己 二 于 一 x6 





“2 140 全 
3~4 45 六 


0 
0 






120 10 
4~5 80 二 、 















129501 _ 100 30 239 5 331001 300 130 





8450 60 3 19 6 8100 120 75 

















































隐 L 采 蕊 一 么 雪 一 儿 1 125 18 医 一 上 分 一 闪 儿 120 10 0 
对 舰 用 大 型 坟 咎 儿 x2 - 28 4-~5 60 30 30mm 人 儿 力 > = 上 Te2 0 5 0 
1Ty 和 0 40 3-~7 100 20 15 360mm 人 又 一 力 46 4~5 80 20 0 






MA_ 5000 12 -~ 28 






F 口 y 艺 改 MS -09H 










7700 50 1 7 17 6 5900 80 80 10450 | 170 80 









特殊 能 力 特殊 能 力 


120 
4~5 80 


10 
20 


0 
0 


上 一 卡 雪 一 闪 儿 一 120 10 
30mm 人 儿 力 烛 到 38 竹 
彬 一 作 诗 学 涛 22 EX 29 4~5 100 20 


上 > ' 工 又 力 汪 对 洪 攻 击 用 战斗 机 





























8400 55 19 20 6 7350 90 70 

























特殊 能 力 
上 一 上 落 一 < 几 1 120 10 1~2 90 
多 工 义 儿 和 7 了 7 吃 X 3 60 25 1~4 140 







90mm 六 色 > 方 二 
一 学 3 


二 8， 于 一 帮 业 10 二 0 
4=5 8 20 


口 口 口 口 







10500 24 2 8 15450 1 200 80 


特殊 能 力 








60mm 人 儿 力 > 烛 
巧 一 和 巨人 了 7 几 
DTyz77yY 订 此 










RE 






















COST T EXP 让 POINT 
18 4 14750 
特殊 能 力 夕 一 /之 一 外 上 防御 /SFS 

名 | 类 政 射 命 EN 了 


60mnm 人 儿 力 > 炮 8 1-~2 130 10 0 1 已 一 人 二 一 儿 

人 E 一 E 一 和子 人 7 几 B2 40 3~4 80 25 0 已 一 生子 人 了 7 儿 
坟 1 儿 己 > 于 世 一 X4 - 15 3-5 50 22 0 二 1 儿 : 求 儿 KR x3 
FTy77y 订 几 P_ 40 2~8 狙击 















































应 宇 C 空 - 陆 C 海 D 












- 几 卡 防御 /SFS 
射 命 EN 武器 名 
蕊 一生 雪 一 交 儿 1 125 12 0 = 已 一 人 雪 一 六 儿 

60mm 人 儿 力 > 炮 一 1~2 130 6 0 型 | 今 岂 太一 上 三 > 于 忆 一 

蕊 一 和 51 7 几 3~4 100 11 0 上 一 乞 1 7 几 B1 28 3~4 100 13 
X 力 粒子 炮 B2 40 4~5 80 


特殊 能 力 
















































10360 70 23 23 7 14400 | 200 40 





0 4 70 
特殊 能 力 特殊 能 力 
和 下 射 命 


形 二 人 本 Se 
60mm 公 儿 力 盖 炸 
蕊 一 和 31 了 7 了 7 几 

已 一 和 相让 /]/ y 


2-~4 45 
60 


全 向 


0 






























光一 
2 





加 










宇 A， 空 . 

















18000| 180 38 3 6 32000 | 350 150 12320 85 28 29 17550 | 300 110 
》 
大 型 蕊 一 和 雪 一 穴 儿 0 125 70 3~4 100 





大 型 协 咎 儿 己 于 书 一 x4 - 15 3~5 50 55 0 3~5 80 
大 型 X 力 粒子 炮 B2 45 3-~5 80 40 0 ea 
有 线 夕 口 一 了 一 和 0 40 3-7 100 40 























18500| 250 39 38 7 140300 | 400 10 
攻 一 全 坟 一 六 几 40 1 125 站 放 X 力 粒子 炮 
80mnm 公 儿 力 二 炸 二 1~2 130 10 0 本 

攻 一 和 人 炮 x2 B1 26 3~4 70 40 0 
7 了 7 了 y 太 儿 P_ 40 2~8 100 20 


























9520 65 21 21 5 10000 | 200 80 


特殊 能 力 


11760| 100 26 33 6 12950 | 200 100 


特殊 能 力 






















攻 射 命 EN MP 
- 38 1 125 14 有 | 上 一 人 雪 一 玫 - 39 125 15 0 

8B2 28 4-~5 60 25 |60mm 届 力 > 水 > - 10 1-2 130 10 0 

已- 和 531f7 几 28 3-4 100 13 0 










吕 


8100 | 60 70 11200| 65 23 23 5_ |12750| 250 | 7 
110 15 世 一 和 全 一 六 古 只 全 .4 125 14 

鱼雷 x4 水中) 50 20 -了 乡 上 本 一 上 - 30 2-~3 60 15 
蕊 一 人 力 /> -4 100 12 蕊 一 和 51 了 7 几 B1 28 3~4 100 13 
八 之 上 六 协 咎 儿 工 二 义 上 3 80 15 此 一 人 也 > 于 Y 一 B2 40 4-5 80 20 





口 口 口 口 



























8680 50 20 18 4 8150 150 60 


特殊 能 力 





武器 名 


















上 一 上 水 一 儿 0 
坪 夕 了 六 y 方 > 改 一 人 炮 BI 25 2-4 100 16 0 
& 雪 1 儿 求 2 上 x3 x 力 粒子 炮 x2 B2 28 4-5 60 25 0 

有 线 制御 式 已 一 人 起 Q0 35 3-7 100 20 0 














呈 
广 






加 




















6160 20 7 10 6 2450 3 20 
3] 


N 
0 


11780| 90 27 27 5 19900 | 350 110 
艺 一 清 上 防御 /SFS 

IE 名 | 类 攻 射 命 EN 
连 装 世 一 和 放 x2 21 3~4 60 18 
扩散 蕊 一 人 炮 BL 30 4~5 125 25 
六 一 儿 下 雪人 儿 - 35 5 80 23 
大 型 评 坟 1 儿 -~ 12 5~6 45 30 






连 装 扩 坟 1 儿 己 于 刀 一 x6 
大 型 X 力 粒子 炮 



















10550 | 170 85 





特殊 能 力 








武器 名 



















上 一 人 炮 x2 3z4 TO 
X 方 粒子 炮 4~5 80 









口 口 口 口 | 序 
二 







































陆 B 






















































地 型 适应 宇 A 空 - 陆 A A 地 型 适应 ” 宇 8 空 - 海 0 
25000| 300 50 50 10 _ 有 上 09200|1 990 399 11480 80 27 23 5 24150 | 200 80 
特殊 能 力 I7 1 一 淡 上 机 能 /大气 圈 突 入 
类 攻 射 命 EN I 
夕 义 乡 儿 - 100 1 110 50 0 蕊 一 色相 一 尺 刀 er 运 5 ， 折 
扩散 人气 了 Z 少 一 -30 冯 ~ 贡 :90 90 0 
















B2 60 4~6 80 XS 二 上 一 和子 人 7 山 B1 29 3~4 100 14 


5000 12 让 22 





0 
60mm 人 儿 力 炸 R 1=2Z 130 8 0 
0 
0 


半 放 /又 一 力 弛 2 拖 一 MA 





/人 口 一 人 元 A RGM -79 





7280 45 16 18 6 7500 80 45 













11760 90 29 26 业 27150 | 200 


特殊 能 力 SFS 

























































蕊 一 全 苏 一 父 儿 - 35 1 125 10 0 蕊 一 和 雪 一 妆 儿 - 39 1 125 15 0 
60mm 人 儿 力 炸 = 是“ 二 30. 5 0 区 一 友 江 直人 站 2 交 四 芝 BL1 30 2~4 100 15 0 
90mm 也 六 > 力 > 18 2~4 110 10 0 人 又 上 一 二 一 炮 - 35 4~5 110 25 0 

勾 力作 到 一 力 己 y 于 书 一 MA_ 5000 12  - 25 0 











型 适应 ” 宇 - 空 A 陆 - 海 - 


著 强 
[| 


s 坟 个 儿 己 于 站 一 x6 和 16 0 


















一 世 ， 工 2 
100 



















地 型 适应 _ 于 


11480 85 28 2 2 22400 | 400 150 


特殊 能 力 [8.5pS 刻 形 /光一 沙 上 防御 上 FS 






























1~3 120 16 已 一 和 人 坟 一 N 几 125 14 0 
Bl 18 3-4 70 17 0 60mm / 儿 力 > 起 -8 1-21308 0 










上 一 人 了 人 7 几 3 本 OU 人 2 沁 


海信 已 
已 一 各 才 X2 


12040| 90 30 30 6 _ 121850 | 200 90 

一 时 3~4 100 22 
X 力 粒子 炮 4~5 80 多 

有 线 制 御 式 上 一 和 人 炮 3~7 100 20 35 


地 型 适应 宇 8B 空 - 陆 8B 海 














C 
册 


ar 
16800| 130 | 34 33 5_ |28400| 250 | 125 11480| 85 25 25 5_ |22400」 400 | 150 
特殊 能 力 | 等 珠 氏 为 | -8.sSHpS 记 形 以 - 汪 k 防 咎 AFS 
武器 名 射 。 命 
雪 了 儿 - 30 2~4 80 25 ( 38 1 125 
大 型 x 力 粒子 炮 B2 45 3-~5 80 40 8 1-~2 130 
扩散 方 粒子 炮 B2 40 4-~5 100 35 王 帮 42 2 125 
15 3-5 110 















| 

一 类 丰 
7-y 
才 上 由 > 乡 烛 














75 32000| 150 110 
60mm 人 儿 力 > 炮 1~2 130 有 60mnm 人 儿 力 炮 2 130 6 0 
已 一 和 X 了 一 卜 力 > 8B2 50 3~4 80 连 装 已 一 生子 1 7 了 儿 x2 1 20 3~4 100 18 0 
才 一 气 一 仆 忆 乡 丰 攻 /yx2 8B2 40 5~6 60 户 部 口 人 yy 卜 烛 -5 80 27 0 













18750 | 200 110 


| SFS/> 一 水 防御 | 
命 EN 


11480 85 25 25 7 22400 1 400 150 


特殊 能 力 C .8.3S 族 形 





















[名 | 类 帮 射 命 外 
世 一 生 X 了 一 个 才 > 8B2 50 3~4 8 0 60mm 人 儿 力 炸 = 1~2 130 8 0 
一 一 连 装 蕊 一 双方 二 B1 21 3~4 60 18 0 

乡 忆 林 一 下 吕 7 学 悦 一 2-5 60 25 0 










46450 | 550 


19 

l=2 130 10 

B1 31 3-~5 100 20 
MA_16800 10 se 28 


应 宇 8 空 - 陆 B 海 - 
00 80 25 30 号 20000 | 200 120 

区 
名 | 类 丰 庙 命 EN | 
巧 一 人 雪 一 穴 儿 38 1 5 4 
蕊 一 4 人 3 了 1 7 儿 3 3~4 100” 17 
尺 一 儿 下 丰 让 /> x2 2 4~5 45 25 
/ 八 人 人 一 上 一 人 在 和 /家 2 30 5~6 60 30 






-1 引 机 以 -798D -1 
地 型 适 海 ( 


ec 
7700 60 28 19 5 9950 250 80 


特殊 能 力 


之 双子 和 机 动 4 100 30 


忆 

出 
1 

至 


70 4 45 
B1 31 3~5 100 20 


60mm 估 儿 力 > 炸 1~2 130 12 
100mm 了 交 y> 方 > 2~4 110 24 
胸部 六 坟 咎 儿 x2 













地 型 适应 。 宇 8 海 〔 
3580 1 _ 100 30 30 9 46500 1】 550 150 8540 60 28 19 5 12150」 120 8 


5 
之 又 子 和 机 动 40 100 30 30 
60mm 人 此 力 二 炸 130 12 
胸部 六 塘 人 儿 x2 60 40 
巧 一 人 子 1T 7 了 少 二 滥 100 24 


HpS 作 8. S /171 一 消 全 多 一 此 上 防御 SFS 
名 | 类 丰 射 命 EN MP 
蕊 一 公示 一 从 儿 - 40 1 125 19 
60mm 人 儿 力 > 烛 - 8 1-2 130 10 





X 力 此 一 他 1f 了 7 了 几 B2 40 3~5 80 25 
呆 工 双人 一 MA_10000 4 入 20 





宇 8 空 

机 

13580 | 100 30 30 9 _ 146450 | 550 8540 | 60 28 19 5 2150 | 120 90 
YE [8 名 | 类 夏 射 命 EN WP 

60mm 人 儿 力 炮 1~2 130 10 之 又 子 和 机 动 0 100 30 

了 1 乡 口 雪 1 儿 求 必 上 x6 3~5 45 18 60mm 人 儿 力 二 炸 1=2 130 12 

又 了 L 一些 一 人 和 术 上 时 31 3~5 125 23 胸部 雪人 儿 x2 21 3-~4 60 40 

X 力 已 一 人 村 耻 /y MA_ 5000 12 -20 蕊 一 公子 人 了 几 3~4 100 24 












地 型 适应 宇 - 空 A 陆 - 海 一 


5600 35 10 汪 7 2000 30 20 
| 


特殊 能 力 





移动 力 ERERSTIU 
5 |13600 | 200 | 120 
- 39 1 125 15 0 
B1 28 3~4 100 13 0 


小 型 爆 弹 x3 EX 36 1~2 90 
机 久 - 10 1~4 140 
六 雪 1 儿 求 义 上 x4 15 2~4 50 





36 





















0 
6580 25 8 17 世 3300 35 30 

ET 
FE 


国生 出 


水 已- 人 人 二 y 力 RMS -106 上 


地 型 适应 宇 0 空 - 


萎 一 和 也 世 愉 由 
60mm 公 儿 力 盖 炮 
又 一 人 一 才 作 一 人 
色 一 克 且 十 宙 









陆 D 海 D 


HP EN UA UD 移动 力 | C0ST EXP | 击 难 PROIMT 
人 
FREE 





[人 2 


地 型 适应 宇 B 空 - 陆 B 海 0 

11760 80 27 27 5 19900 | 250 30 
特殊 能 力 六 一 小 上 防御 /SFS 

AT 人 一 芋 一 全 坟 一 穴 儿 25 2 和 天 一 帮 下 可 本 一 人 -~ 38 1 120 16 


乡 7 册 蕊 一 和 了 1f 77 几 31 3-~ 0 乡 上 本 一 上 忆 y 于 了 一 - 30 2~3 60 20 
X 力 粒子 烛 B2 40 4-~5 80 25 





yY PMX-002 



























910 55 2 


D 





3~4 100 12 





5320 30 8 9 5 2150 30 30 
一半 


50mm 也 久 > 方 过 = 9， 一 2 40 二 
175mm 无 反动 炮 = 5 Sm5280 8 


改造 型 学 了 1T 二 上 人 芭 





- ) 二 
60mm 公 儿 力 之 烛 8 0 辐 |50mn 反 少 力 二 烛 2 3 
光一 和 各 盖 3( 了 20 0 2 必 一 友和 莹 千 也 加 3~A4 06 过 
疙 一 友 吕 了 了 了 轧 








和 7 














9800 65 过 8400 150 50 
变形 /SFS 
类 下 射 命 .EN _ MP 
125 14 
“六 ID0， 证 2 0 





击 难 POINT 


6 
特殊 能 力 
二 冯 交 ( 


特殊 能 力 
类 攻 射 命 EN MP 


125 
60 
50 





六 坟 1 儿 : 术 y kx6 
X 力 粒子 炮 x2 


匀 剑 付 志 蕊 一 和 雪 一 祥 儿 
攻 一 人 卫 雪 儿 卜 子 人 7 了 几 
X 方 粒子 炸 
了 7 了 术 几 





12320|」 110 28 28 22750 


双方 方 上 几 之 乡 方 二 
勾 方 粒子 烛 
了 了 y> 术 几 





地 型 适应 ” 宇 B 陆 B 海 D 
HP EN UA U0 移动 放 | 5C0ST T EXP [TipPOIN 
特殊 能 力 夕 一 /之 一 儿 上 防御 /SFS 
玫 射 命 EN MP 


1 

60mm /人 儿 力 > 烛 1~2 130 
已 一 和 31 7 几 3~4 100 
终 风 本 一 芷 弛 冯 玫 一 2-~5 60 


CO0ST 酸 惠 用 
27250 | 200 75 
2 本 一 是 玫 2 于 节 一 32 2-~5 60 
蕊 一 和 人才 让 /yx2 B1 18 3-~5 60 
大 口 怪 X 力 已 一 和 在 训 / y MA 4000 10 


31200 | 200 100 


125 
60mm 人 儿 力 > 炮 130 10 
七 一 公子 塘 儿子 人 7 了 几 3~4 100 25 


12600| 100 | 29 29 8_ |132100| 200 | 1o0 
特殊 能 力 
乡 卢 术 一 下子 > 子 也 一 30 2~3 60 


勾 方 粒子 炮 x2 B2 28 4~5 60 
大 口 怪 X 方 已 一 人 丰 丰 /y MA 5000 10 


125 
乡 吕 术 一 了 3 于 Y 一 2~3 60 
廿 一 和子 1 7 几 2~3 100 
连 装 太 协和 个 儿 己 盖子 一 X6 3~5 60 


125 
le 99 
3-~4 100 
4~5 80 





lo6so| 7 | 2 六 | | asso| lso 二 
10640 70 24 25 14350 150 70 

特殊 能 力 
武器 如 类 攻 射 而 EN Mp 
攻 一 到 人 一 六 力 38 1 12$ 14 


连 装 方 尼 一 和 方 二 x2 21 2~-4 60 18 


7700 50 LE 17 9 5900 80 60 
医 一 让 学 一 失 厂 人 120 10 0 
360mm 人 又 一 力 - 46 4-~5 80 20 0 





























8400 55 18 19 6 7000 120 70 15000 80 25 27 5 25800 | 150 10 
SFS ; 
类 攻 射 命 负 


S 坟 1 儿 x4 - 20 2-4 50 23 
义工 镶 儿 和 了 7 上 咱 双 上 3 蛤 …- 大 型 x 力 粒子 炮 B2 45 3-5 80 40 
巧 一 人 炸 - 

360mm 人 又 一 力 


量 产 型 方 y 夺 站 / Y RX -770 各 


特殊 能 力 








武器 名 

60mm 人 儿 力 炸 

90mm 也 六 > 力 ~ 有 60mm 人 儿 力 > 烛 1~2 130 6 

240mm 帮 Y 丰 / > 炮 x2 ~ 大 八 y 上 尹 上 本 一 K 2~3 60 25 
已 一 和 了 人 7 沙 3~4 100 13 










海 - 
6 14000 1 200 90 4050 | 30 7 4 8 1000 | 30 25 
[8 名 | 类 帮 射 命 EN hp [BE 名 | 类 外 
38 1 125 14 | 小 型 爆 弹 x3 
八 下 弛 2 子 了 一 26 3-4 100 13 0 机 匀 
了 了 让 了 站 了 办 AAAX2 21 4~5 60 23 0 
7 了 7 了 y 术 儿 40 2~8 100 20 3 






















































特殊 能 力 


33| 才 二 G 8 世故 





武器 名 








郊区 本 一 攻 汪 2 学 一 
扩散 之 方 粒子 烛 
有 线 制 御 式 上 一 公 炮 













B2 40 4~5 100 35 0 
3~7 100 汪 


特殊 能 力 





- 谓 5 区 | 蛙 装 炮 x3 
50mm 公 儿 力 > 炸 3 X 力 粒子 炮 
蕊 一 公子 人 了 7 儿 B1 29 3~4 100 
简易 八 人 义 方 丰 丰 /过 B2 70 4~5 80 

















115001 100 30 30 5 17850 1 250 
合 加 国名 | 类 放 对 命 EN _ MP 

攻 一 右 芭 一 飞 和 - 二 120 10 0 
60mnm 人 儿 力 > 炮 0 了 粒 也 B2 45 4~5 70 40 0 
加 大 型 太 坟 和 个儿 X4 由 22 0 


了 Y 间 攻 y 7 7 要 2 了 了 级 入 规 










地 型 适 库 ” 宇 A 









从 POINT 
10 


乓 和 
16350 | 200 


27000| 211 38. 25 27200 6 100 


特殊 能 力 ”上 一 人 搅乱 幕 


让 人 相 2 对 空 " 一 匡 一 人 炮 = 
单 装 炸 x2 时 1I8 3-4 的 
义 方 粒子 炮 x4 B2 25 4~5 50 


有 线 制 御 式 上 一 人 炮 























29000 | 209 37 22 8 33800 6 
& /了 7 又 在 一 粒子 散布 
的 人 命 EN 中 
















205001 144 31 15 10 23000 6 239 


B1 20 2~4 90 
MA 7000 4 













HP EN UA U0 到 CO0ST | EXP POINT 
oo | 2 | 2 5a2ss| 2> 开 o 
| 和 怕 吐 | _ - | 
8 名 | 类 帮 射 命 EN MP | 
对 空 机 关 炮 
& 协 1 儿 己 > 于 忆 一 xX6 











20 2~4 90 


六 二 芋 , 二 5 














29000| 209 38 23 0 165000 7 0 
汉 上 一 人 揣 乱 幕 /> / 7 了 又 丰 一 粒子 散布 





雪人 儿 己 盖 于 刀 一 x4 
大 型 义 力 粒子 炸 x2 









蕉 =- 笛 亲朋 和 ie 
武器 名 而 环 


2~4 50 
4-~5 60 40 











En 

人 
[cx 

18000 173 27 14 5 10350 4 40 


特殊 能 力 | 
名 | 类 丰 庙 命 EN 
机 关 炮 
S 坟 和 个 儿 忆 二 于 如 一 X4 


单 甘 炮 x3 
2 


坟 S X 改 雪 己 S X 级 巡 滴 。 
地 型 适应 宇 A 空 - 陆 - 海 - 
HP EN UA UD 移动 力 | CO0ST EXP | 击 难 POINT 
aooo[ oa | | 辣 eol as 
本 ee 


矿 特殊 角 廊 
名 | 类 下 齐 命 忆 p| 
机 关 烟 

单 装 炮 x2 
























| 特殊 全 力 | 
[ 攻 名 | 类 玫 射 命 E np | 
连 装 蕊 一 人 炮 x4 36 0 
勾 方 粒子 主 炮 x3 48 0 












































|  _ 特 琳 RD | L 蓝 人 
名 | 命 
对 空 一 妖 一 塌 

x 力 竹子 炮 


X 方 粒子 炮 x2 


40 








应 本 之 
HP ] 和 5 动 放 [50ST 人 EXP 四 
已 一 人 朱 乱 莫 /& / 7 又 丰 一 粒子 苑 布 
类 攻 盲 命 EN 
对 空 上 一 绑 一 候 120 10 
连 装 祥 坟 人 儿子 盖 于 站 一 X6 50 22 
单 装 炮 x2 
大 型 X 方 粒子 炮 















二 
23500]」 162 36 17 23000 9 80 


























特殊 能 力 六 /7 了 又 一 粒子 散布 
汪 类 攻 _ 身 团 
| 湛 著 S 协 后 儿 己 > 于 Y 一 X6 - 15 3~4 50 22 0 


色 力 粒子 炮 B2 45 4~5 80 






300001 274 26 58000 100 
ET 
单 装 副 炮 x2 8 18 3~4 80 .28 0 
X 方 粒子 烛 B2 45 4~5 80 40 0 
大 型 X 方 粒子 炸 x2 82. 35 5670 50 10 
/\ 公 一: X 力 粒子 炮 MA_1340 8 110_ 0 



































愉 少 7 地 大 型 陆 战 甬 





地 型 适应 。 宇 - 陆 A 海 - 


空 -- 


220001 209 30 16 8 13150 8 40 
区 为 | 一 | 
一 一 一 一 一 攻 和 齐 命 EN W 









ws 一 


他 于 穴 于 穴 级 重 巡 洋 舰 
地 型 适应 宇 A 空 
HP RN 0A UD 动力 COST T EXP [和 PT 
ET 全 
ET EEC 
机 关 炮 号 120 8 


雯 雪 和 个儿 x6 mm] 本 巡 必 困 人 站 。 讼 
X 力 粒子 主 炮 B2 45 4~5 80 40 














27000| 206 37 22 7 25500 6 50 


特殊 能 力 





机 关 炮 
S 坟 丫 儿 也 二 于 刀 一 X4 


/人 


才 了 L 丰 坊 y 上 下 由 了 级 巡 洋 规 


























地 型 适应 宇 A 空 - 陆 - 海 - 
HP EN UA UD 亏 EXP 了 0 
对 空 一 二 一 炮 二 120 10 0 
单 装 跑 x2 8BL 18 3-4780 28 0 
多 力 粒 子 烛 x4 8B2 25 4~5 50 52 





2 的 3 和 由 






















应 宇 - 空 - 陆 A 
22000」 209 29 16 8 13850 4 

特殊 能 力 | 

120mnm 连 装机 关 炮 


s 坟 1 儿 x6 
X 力 粒子 炮 x3 























地 型 适应 宇 - 空 A 陆 


ee 海 - 
13500 48 23 12 7600 6 25 


8 
特殊 能 力 
[名 | 类 下 和 映 命 h 1 


P 
人 


地 型 适应 ” 宇 8 空 8 陆 B 海 B 


25000」 178 38 过 8 35000 6 80 













C 型 坟 人 儿 x6 婚 和 攻 
145 型 坟 人 儿 X2 0 
X 方 粒子 恕 x3 B2 3 4-5 60 


人 二 力 人 协 后 级 轻 巡 洋 舰 
2 


特殊 能 力 3 一 






























上 一 人 拓 天 第 人 7 了 又 一 科 阴 布 
名 | 类 下 晶 命 MP 












se 120 8 
B1 20 3~4 90 24 0 
B2 45 4-~5 80 40 0 
= 8 3m“6 .50 26 





对 空 上 一 好 一 炮 
六 坟 1 儿 x6 - -4 50 
-5 60 
































17500 72 26 14 7 10500 


特殊 能 力 


对 舰 鱼雷 x4 (水 中 ) 
对 空 攻 1 儿 x3 (水 中 ) 










六 协 人 儿 己 盖子 耻 一 x4 
炮塔 x3 














6 27 
而 
对 舰 鱼雷 x4 (水 中 ) 2 
对 空 雪 了 儿 x3 (水 中 ) 
长 距离 雪 咎 儿 x6 (水 中 ) 








机 关 炮 
RS 雪 咎 儿 己 于 站 一 x4 
炮 凑 x3 











0 交合 于 本 18 
了 ”4 70 












29000|」 115 28 20 六 27000 7 0 





32000 | 278 42 27 10 52000 2 100 






























特殊 能 力 DECOR SI 特殊 能 力 多 一 /& /7 了 又 丰 一 粒子 散布 
攻 射 命 EN MP 


| 对 空 一 一 上 一 志 


























对 舰 鱼雷 x6 (水 中 ) - 18 3~6 50 -~ 18 1 120 10 0 
对 空 s 雪 1 儿 xX6 (水 中 ) EX 15 二 7y SO 3 连 装 太 坟 人 儿子 > 于 如 一 x6 = 友和 3 0 2 
大 型 鱼雷 x2 (水 中 ) 35 6~8 55 大 型 x 方 粒子 炮 x2 B2 35 5~6 70 50 0 























地 型 适 - 陆 - 海 - 
8 
28000 250 34 20 4 35000 8 150 
ES 
年 2Y 了 一 各 x6 站 20 0 
B1 14 3~4 60 36 0 


耻 
由 
记 
丹 








当 


















斑 王 


必 、 3 必 








26000 | 209 37 世 这 32500 & 100 




















C 型 8 坟 T 儿 x6 120mm 连 革 机关 电 - 151 108 0 
145 型 S 坟 1 儿 x2 3-5 65 x 放 粒 子 副 炮 x2 B2 35 3-4 70 38 0 
x 力 粒子 烟 x3 4-~5 60 x 力 粒子 主 烛 8B2 45 5-6 80 40 0 

























7200 区 0 15 4 10000 权 50 
接续 了 之 了 兵器 


下 类 攻 射 命 .EN _ MP 


[| 特 珠 为 
名 | 
| 四 


7000 汪 8 3500 10 
特殊 能 力 


武器 名 命 EN MP 











连 装 六 坟 个 儿 己 盖 于 刀 一 x6 
义 力 粒 子 炮 
大 型 X 方 粒子 炮 x4 
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3 二 二 


20000 沁 0 20 6 30000 的 100 
0 0 


MA 43000 3 呈 


武器 名 


特殊 能 力 
本 | 





特殊 能 力 单 体 义 了 兵器 
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MA 5000 10 学 0 

















要 适应 完全 在 3D 空间 内 的 操作 


“回声 之 夜 ” 是 ADV, 不 过 其 基本 系统 部 分 , 采用 了 以 
了 7 口 和 为 得 意 之 处 的 即时 3D 处 理 , 在 作品 的 性 质 方面 , 没 
有 战斗 ,那么 以 “ 格 ” 单位 的 、 激 烈 的 动作 为 必要 的 场合 也 
是 根本 不 存在 的 。 如 果 和 同一 公司 的 其 它 作 品 作 比较 ， 即 
使 是 最 初 接触 3D 的 人 ， 想 必 也 是 能 够 比较 轻松 愉快 地 娱 
乐 的 。 

但 是 ,空间 仅 在 自己 的 视野 中 完全 地 得 以 表现 ， 自 己 
的 身 姿 并 不 在 一 切 画面 中 出 现 , 这 样 彻 底 的 3D 系统 ,或许 
你 在 适应 它 之 前 是 要 花费 一 些 时 间 的 。 在 系统 中 ,快速 设 
定 移 动 速度 及 回转 速度 ， 要 是 在 你 初 玩 时 就 能 掌握 操作 方 
法 ,大概 可 以 称 得 上 是 明智 之 举 吧 。 


自如 地 操作 视点 充分 使 用 蹲 动 作 
这 是 在 LI、L2 进行 的 视点 上 下 在 通过 低 禾 的 通道 之 时 及 钻 向 




















操作 , 而 在 游戏 中 主要 使 用 的 , 是 下 


桌子 下 面 时 ,下 蹲 是 不 可 缺 的 。 为 了 
移 视 点 的 


调 查处 于 “有 的 各 于 和 和 7 














L2， 物 品 低位 置 的 
探寻 ， 仍 东西 ,下 足 


要 进行 视 是 必要 的 



































点 下 各 。 “和 。 动作 。 
活用 物体 把 握 距 离 感 
在 空间 内 存在 的 种 种 物体 中 ， 如 果 对 3D 视点 不 适应 , 是 很 难 
检 子 及 小 型 加 热 器 这 些 物品 ,用 O 。 抓 仁和 对 象 间 的 距离 感 的 。 在 测量 
按键 失 
起 ， 使 它 吕 ， 
们 移动 ， 

















“回声 之 夜 ”是 以 豪华 客轮 才 儿 了 7 了 工 安 又 号 为 舞台 的 3D 即时 
处 理 的 ADV, 在 此 作品 中 , 特征 性 现象 是 : 由 现实 世界 的 客船 上 突 
然 回 到 过 去 的 世界 ,时光 倒 流 。 最 初 , 此 系统 对 人 物 的 挑选 较为 严 


格 ， 象 是 要 在 故事 中 挖掘 什么 深奥 之 处 似 的 。 


下 一 步行 动 困惑 的 部 分 也 有 很 多 。 


这 样 ,在 本 攻略 中 , 为 了 使 大 家 能 看 清 与 事件 相关 的 人 的 关系 
及 顺序 ,我 们 用 图 表 作 攻 略 。 那 么 ,从 开场 至 结局 ,不 该 有 什么 令 人 
停滞 不 前 的 地 方 了 。 而 且 , 我 们 省 略 了 那些 不 必要 的 对 话 细节 的 分 


岐 ,因此 请 大 家 深 解 。 





机 种 :PS 厂商 :FROMSOEFTWARE 
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可 是 ， 由 于 这 个 缘 
故 , 故事 中 游戏 进行 程序 稍微 复杂 的 、 令 人 讨厌 的 地 方 也 存在 , 对 


类 型 :3D 实时 AVG 
媒体 :CD -ROM ”发售 日 :1998 年 8 月 13 日 售 价 :S800 日 元 





由 于 游戏 类 型 属于 ADV ,那么 为 了 在 本 作 中 使 故事 
情节 得 以 展开 , 如 果 你 拥有 了 多 姿 多 彩 的 道具 ， 就 有 很 
多 必须 充分 使 用 的 机 会 。 并 且 ,在 游戏 中 ,在 那样 的 游戏 
进行 所 不 可 缺 从 的 道具 之 外 , 如 能 在 解 开 船 内 之 谜 的 基 
础 上 持 有 道具 的 话 , 则 存在 几 个 便利 的 道具 ， 

虽然 与 故事 情节 没有 直接 关系 , 但 是 使 用 便利 的 道 


使 用 


具 种 类 ,有 以 下 介绍 的 三 个 :体力 恢复 剂 "“ 圣 水 ”“ 换 


取 券 。 体力 恢复 剂 " 及 “圣水 ”, 由 于 在 损伤 恢复 中 是 必 
要 的 道具 ,希望 你 常 带 上 几 个 。 为 了 在 游艺 场 获胜 ， 换 


取 券 "是 必 不 可 少 的 道具 ,你 一 定 要 搜集 。 
体力 恢复 剂 

一 旦 使 用 ,体力 将 恢复 到 最 大 值 。 通 常 它 
于 抽 层 一 类 的 东西 中 。 因 此 ,你 要 勤 居 地 捡 查 
换取 券 

如 果 把 它 给 游艺 场 经 营 者 ， 每 一 张 可 换 20 枚 ， 一 共有 8 
张 , 共 所 在 为 下 方 所 示 的 8 个 场所 
圣水 

其 效果 是 从 被 任 依 "状态 的 恢复 和 少量 的 体力 恢复 。 交 换 
灵 能 力 者 和 星 形 纸 片 ,你 就 可 以 得 到 圣水 。 


Y 当 天气 蝴 归 在 21 点 和 场合 
到 3 点 之 间 1764 的 确 率 失 取 换取 关 的 场 
呈 可 以 看 见 空 中 的 流星 群 ， 和 @ 客 厅 区 域 的 饮 茶室 柜 台 内 
纪 1 它 厅 的 内 部 

本 。 游 三 场 的 招待 台 内 
人 游泳 池 的 木马 中 
介 骨 内 2 层 员 院 沙发 上 
和 @ 船 内 2 层 有 员 用 网 所 
人 船 内 1 层 大 食 学 桌 上 
志和 内 | 导入 上 


会 被 随便 地 放置 
书架 ， 








对 完成 率 有 一 定 影响 。 





全 在 解放 了 全 部 26 个 灵 
能 者 之 后 , 到 游戏 室 可 以 
由 地 欣赏 本 游戏 中 所 




















































解 开 失踪 的 才 儿 了 7 了 工 宵 又 号 船 
之 谜 的 “回声 之 夜 这 一 故事 ,除了 向 
隐秘 着 人 和 物件 的 过 去 世界 进行 时 
光 倒 流 的 场合 ,现实 世界 中 几乎 所 有 
的 场景 都 是 在 客船 内 展开 的 。 因 而 ， 
作为 故事 开场 的 烧毁 的 家 的 场景 , 作 
为 客船 内 以 外 的 现实 世界 ,是 重要 的 
场景 。 

虽然 这 么 说 ,但 是 复杂 的 谜 题 一 
类 是 不 存在 的 。 可 是 ,基本 操作 大 致 
使 用 相同 ， 那 么 对 3D 不 适应 的 人 ， 
要 在 此 练习 一 下 操作 。 特别 是 下 蹲 







烧毁 的 家 中 


究 室 


试 着 打开 上 锁 审 室 的 || 由 咀 妨 房 的 门 进 
座 钟 的 门 ， 要 使 用 父 || 人 ,在 ; 
过 赠 予 的 "小 铜 辐 "。 3 着 六 " 


究 室 
一 且 打 开 闻 室 的 座 钟 的 门 ， 就 有 一 个 小 
润 ,因此 你 要 使 用 冰 沁 着 六 。 于 是 , 停 
止 的 表 开 始 走动 ， 就 这 样 ， 座 钟 向 右 侧 
滑动 ,隐秘 屋 出 现 。 


在 列车 事件 中 弄 清 父亲 










列车 内 事件 的 登场 人 物 是 主 
人 公 的 父亲 人 > 一 … 才 科 毛 y 
R， 口 y 夕 它 工 儿 家 的 当家 它 1 
四 天 次 袜 凋 交 家 区 入 、 族 闻 表 
了 和 的 孙女 一 力 7 了 .已 y 夕 咱 
工 儿 这 三 人 。 人 > 一 追 着 被 秘 
含 恶 势力 的 赤色 短 剑 的 魔力 所 迷 
住 的 妆 1 人) 了 和， 虽然 总 是 在 列 
车 内 穷 追 不 舍 , 但 是 ,反而 中 了 字 
1 中 也 和 的 子弹 而 倒 下 的 。 可 
是 ， 子 弹 碰巧 偏离 了 身体 的 要 害 
之 外 ,人 > 一 得 以 生还 。 “青石 
的 碎片 ! ”想到 这 点 的 八 > 沁 一 ， 
把 那些 青石 碎片 托 给 年 幼 的 夕 志 
也, 从 列车 上 不 顾 性 命 跳 下 





跟随 警官 来 到 游戏 开始 地 点 。 序 幕 
由 “ 暖 炉 房 、 廊下 、 究 室 、 隐 秘 屋 、 地 下 
室 五 个 区 段 构成 。 






及 以 下 说 明 的 相 异 的 2 种 物品 使 用 
法 ,希望 你 在 这 个 时 间 点 掌握 它们 。 

. 在 过 去 世界 的 列车 内 的 事件 中 ， 
讲述 了 有 关 父 亲 仆 盖 中 一 … 才 科 捷 
> 下 的 事情 。 主 人 公 妃 拖 立 一 下 … 放 
又 毛 盖 下 不 仅 要 去 解 开 才 几 了 工 字 


区 号 之 谜 ,而 且 由 于 对 于 事件 要 不 可 ， 
缺少 地 把 握 着 越 来 越 复 杂 的 故事 情 ， 


节 。 因 此 ,你 最 好 密切 注意 着 事件 的 


发 生 -顺便 提 一 句 , 这 个 烧毁 的 家 ,是 。 
在 有 “标准 、 劣 等 、 真 实 " 三 种 结局 的 “全 了 父亲 过 失 \ 的 消息 


其 中 ,登场 2 种 的 重要 场面 。 








隐秘 屋 

通 向 隐秘 屋 的 和 人口 处 于 低 
位 置 ， 如 果 不 用 x 按 键 采 
取 足 动作 是 不 能 进入 的 。 
进 人 房间 后 ,马上 出 现 ` 赤 
色 之 书 ,因此 你 要 接近 取 
到 它 ， 强 制 性 地 使 原本 神 
秘 的 过 去 其 界 ( 列 车 内 ) 进 
行 时 光 倒 流 ， 故 事情 节 则 


车 是 内 坐 有 老人 和 少女 ,你 向 两 人 搭 话 。 少 
女 是 老人 的 孙女 ,好 像 不 刘欢 老人 。 对 话 后 , 走 
出 车 帅 。 这 时 ,你 一 蹲 , 就 可 看 到 少女 的 容 和 。 


走出 第 二 节 车 师 ， 乘 第 一 节 车 月 的 年 轻 人 
错 乘 了 第 二 节 , 会 从 列车 内 侧 锁 上 门 的 。 你 一 回 
到 第 一 节 车 晴 ， 乘 务 员 已 倒 在 地 板 上 ， 身 边 有 
2 宛 2 曲 梢 二 

第 一 节 


| 拾 息 心 一 力 ( 曲 柄 ) | 
第 二 节 天 井 


沿 着 第 二 节 车 箱 人 日 处 左 侧 的 梯子 ， 上 到 
第 二 节 车 时 的 天 井 。 向 右 斜 前 方 抖动 ,有 封闭 着 
善 的 天 窗 ,使 用 曲柄 打 开 盖 。 于 是 ,在 第 二 节 车 
帅 内 就 有 事件 发 生 。 








列车 内 的 事件 一 旦 结束 ， 第 二 节 车 中 的 门 
锁 就 打开 了 。 顺 着 梯 手 从 天 井上 下 来 ,向 第 二 节 
车 晒 移 动 ,一 旦 移动 到 列车 最 尾部 ,父亲 滚 落 的 
事件 就 会 发 生 。 以 后 ,过 去 世界 移 到 现实 世界 。 











烧毁 的 家 ~ 列车 (开场 场景 ) 


” 封 简历 申 民 人 二 写 全 天 四 仁 、 
遇 觉 元 全 让 1. 
由 直线 为 村 贡生 下 丰 本 大” 














全 父 杀 送 来 的 “小 钥匙 开始 的 故事 情节 。 此 后 , 你 得 














根据 物品 的 不 同 , 了解 相 异 的 使 用 方法 
为 了 推进 游戏 进程 ， 玩 者 有 必要 在 适当 的 场所 去 
活用 各 种 各 样 的 道具 。 


法 就 OK 了 。 另 一 种 使 用 方法 是 从 选 














旦 主人 公 被 警官 带领 前 往 








父 杀 的 家 ,你 就 有 可 能 进行 人 物 的 操作 了 。 













使 用 道具 的 方法 ,大 致 分 为 2 种 ， 
一 种 是 以 口 按键 使 用 的 方法 。 在 向 对 
象 物 及 人 使 用 道具 的 场合 ， 用 这 个 方 
























择 键 的 菜单 打开 道具 的 方法 。 在 一 边 
看 书 ， 一 边 装备 手套 及 服装 一 类 的 场 
合 ， 使 用 从 菜单 打开 道具 的 方法 。 特 
别 是 要 注意 要 进行 必要 道具 的 装备 。 








在 赤色 之 书 "中 , 时 光 倒 流 的 列车 内 是 你 在 游戏 中 
最 初 所 去 的 过 去 世界 。 基 本 上 , 为 了 从 过 去 世界 到 
现实 世界 , 你 须 察看 事件 、 得 到 道具 , 那样 你 就 必须 
采取 特定 的 行动 。 顺 便 提 一 句 , 在 此 列车 内 的 过 去 
世界 中 ,你 能 够 以 事件 而 了 解 到 父亲 的 过 去 。 


拾 起 红色 的 书 
地 下 室 


拾 起 红色 的 书后 , 大 致 轩 一 下 。 书 中 贴 有 记 
载 着 有 关 豪 华 客 轮 才 儿 2 了 了 工 记 又 号 失踪 事件 的 
资料 ,上 面 写 有 父亲 的 留言 及 日 记 。 得 到 书后 ,从 
旁边 的 台阶 下 去 ,向 地 下 室 移动 吧 。 



























一 旦 向 地 下 室 移动 , 门 就 会 锁 上 ， 你 就 不 能 
返回 到 1 层 了 。 地 下 室 里 有 一 张 画 以 母 与 子 为 基 
本 主题 的 二 物 的 胸像 和 一 把 椅子 。 如 果 你 像 面向 
你 的 二 物 的 胸像 所 描绘 的 画 那 样 ， 和 胸像 而 对 
面 ,那么 就 会 向 才 儿 了 工 应 又 导 时 光合 流 。 
面向 胸像 时 , 首先 挪 开 母 
末 画 像 前 面 的 椅子 , 空 出 
像 前 的 空间 。 在 那 摆 上 小 
孩 的 像 就 OK 了 。 
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才 儿 了 工 吕 又 第 一 屋 ~ 客厅 

























































如 果 在 地 下 室 面 朝向 胸像 ,主人公 就 终于 能 够 向 第 一 层 下 部 甲板 地 图 “要 本 长 
放 几 也 工 又 号 进行 时 空转 换 了 。 在 船 内 成 为 最 初 的 员 二 站 本 疝 而 生起 必 表 痊 这 祖 有 
谜 题 的 舞台 ， 是 有 甲板 、 操 舵 室 一 类 的 船 的 最 顶层 门 梳 机 的 训 引 时 站 而 生出 帮 物 有 龟 
一 一 第 一 层 。 能 够 解放 的 灵魂 ,为 “ 海 图 室 船员 \ 戒 指 | 室 , 突然 ,“ 不 要 从 屋 里 出 来 .”… 品 罕 室 
船员 船长 "3 人 。 保 险 盒 的 事件 成 为 主轴 。 长 室 的 究 室 内 , 拿 取 * 皮 革 笔 记 本 ” 吧 。 对 二 
在 第 一 层 和 客厅 出 现 的 少女 之 灵 六 交大 村 客 半 全 人 让 。 险 忆 一 

少女 之 灵 , 在 你 从 船长 室 来 到 外 而 后 时 候 开始 登场 。 [mkst 来 各 及 旺 
怕 光 ,大 多 出 现 于 不 点 灯 的 阴暗 场所 。 少 女 之 灵 一 旦 出 现 ， 从 船长 室 来 到 外 面 ， 就 有 “少女 之 || 〇 保险 合 一 宏 间 
就 会 发 起 求 儿 夕 一 灵魂 向 你 攻击 的 。 因 此 ,你 一 与 其 碰 上 | | 灵 册 现 的 事件 发 生 。 在 事件 中 , 谜 一 般 || @) 钳 子 克 
就 应 立即 肖 走 。 的 声音 会 给 你 " 灵 怕 光 " 这 一 暗示 的 。 | 国 钩 子 蔡 星 站 本 皮革 日 记 也 记 般 


























在 操 忆 室 一 朋 的 桌子 下 面 ,有 在 党 能 宣 旁 的 甲板 上 ,有 船员 
“金属 把 手 "。 用 x 按键 吕 下 , 钻 到 | | 的 影子 。 你 一 搭 话 , 就 可 使 主人 公 海 图 室 和 操 能 室 处 于 相同 船员 仓库 志 合 深 处 的 持 绚 上 
课 子 下 拾 起 把 手 吧 。 回 到 过 去 世界 (游园 地 ) 。 的 层 数 ,室内 非常 者 暗 。 这 里 有 | | 悬挂 着 钳子 ,把 它 拿 到 。 在 此 时 间 
月 怕 黑 暗 船员 的 影子 。 与 其 搭 | | 里 , 由 于 没 电 ,电灯 不 亮 , 少女 之 . 
re 话 ,就 回 到 过 去 世界 (码头 )。 | | 灵 必 定 会 出 现 。 


板 下 收获 "。 在 此 安 上 “ 爹 局 把 手 " 游园 地 ee 前 往 船长 室 | 

打开 。 其 中 你 要 得 到 使 用 自动 地 图 ， 码头 (得 到 橡胶 手套 ) 用 研 耶 弘扬 锁 作 政策 于 

显现 所 必要 的 " 船 内 设计 用 纸 "。 (得 到 订婚 戒指 ) 船长 室 鹤 室 内 的 厨 柜 门 上 的 
硬 而 网 源 国 时 册 册 正在 报 | | 铁丝。 门 自动 打开 ,里 面 有 * 圭 

运 货 物 , 要 超过 时 被 注意 了 ,由 | | 星之 书 "。 此 后 ,强制 地 时 光 变 

于 这 个 原因 ， 在 船员 行动 放 好 | | 换 向 天 文 台 。 


货物 前 ,必须 等 一 会 此 。 
天 文 台 (得 到 青石 ) 

























































施 转 木马 乘 座 场所 必 

“本 大 马 指 ”美洲 到 须 转 末 可 游 国 地 中 央 
乘 座 场所 中 了 ,不 能 简单 地 找到 。 0 
一 上 且 找 到 ,就 前 往 女 性 的 身边 。 是 乘 座 旋转 木马 时 ， 周 围 的 草 


游园 地 中 央 从 中 一 部 分 闪闪 发 光 的 地 方 。 
把 “订婚 戒指 "给 "开始 "地 点 小 园 口 

附近 的 生病 女性 。 这 样 , 等 待 着 女 游 国 地 昌 

性 的 船员 就 从 游 国 地 离开 了 。 



























取 下 挂 在 梯子 上 的 “ 检 胶 
手套 "”， 从 船员 搬运 的 货物 中 ， 
出 现 了 少女 之 灵 ， 事 件 就 发 生 


一 旦 前 往 游 园地 的 出 口 , 了 。 事 件 后 ,这 回 到 现实 世界 。 
就 是 在 船员 返回 之 后 了 .。 在 此 ， 


只 要 从 女性 那里 过 小 给 他 ， 订 


和 乘 天 文 台 的 电梯 到 3 层 。 在 3 
婚 戒指 就 被 移交 了 。 你 将 返回 
到 现实 世界 。 层 如 乘 电 梯 下 去 ， 会 看 到 在 左边 


墙 上 一 个 太阳 图 案 的 浮雕 。 把 视 
点 对 着 浮雕 ,使 用 彗星 之 书 。 













































一 旦 你 返回 到 现实 世界 , 把 
准备 好 的 “订婚 戒指 ”移交 船员 
的 影子 。 船 员 的 灵魂 就 终于 得 到 一 旦 你 使 用 在 星之 书 ， 在 
解放 ， 星 形 纸 片 就 可 得 到 。 右面 的 房 里 就 会 产生 时 空 变换 。 


这 里 是 灵 能 力 者 的 房间 ， 面 向 船 
解囊 所 不 可 或 起 的 两 件 物品 


内 各 处 存在 着 的 太阳 浮 骆 ， 如 使 
用 * 革 星 之 书 ”, 你 可 以 经 常 来 。 
皮革 日 记 在 船长 室 的 究 室 里 可 以 拾 到 了 
一 本 皮革 日 记 ， 是 使 用 NOTE 机 能 
:的 必要 物品 。NOTE 机 能 可 以 记录 
下 你 所 遇 到 的 人 物 情报 及 对 话 的 内 
容 , 并 且 在 游戏 进程 中 ,又 能 随时 记 










与 灵 能 者 会 话 结束 ， 出 房间 
移交 宝石 碎片 后 就 回 到 现实 世 
界 , 别 忘 了 必须 拾得 钩子 。 





接续 通道 海 图 室外 

打开 接续 通道 上 的 保险 使, 把 一 从 海 图 室 出 来 ,船长 的 影 于 
铁丝 嵌 上 右 侧 没有 保险 的 场所 。 押 | | 正在 等 待 。 由 于 主人 公 的 功绩 ,被 
弄 保 险 的 时 候 ,你 必须 在 事前 装备 | | 困 于 才 儿 了 工 之 称号 的 灵魂 得 到 
了 解放 。 得 到 “里 形 纸 片 ”。 


录 下 你 所 解放 的 灵魂 数目 ， 因 此 必 







不 可 少 。 

操 和 能 室 床下 隐藏 着 船 内 设计 用 
纸 , 当 此 物品 人 手 后 ,自动 地 图 机 能 
使 用 成 为 了 可 能 。 所 经 过 的 地 区 都 


“橡胶 手套 "。 如 果 你 不 这 样 做 ,会 
受到 损伤 的 。 


有 自动 地 图 机 能 给 予 一 一 显示 , 使 | 海 图 室 面向 保险 盒 ， 从 左 侧 台阶 下 
















去 , 有 一 扇 上 锁 的 门 , 用 铁 钥 匙 ” 
打开 。 由 此 能 去 客厅 周边 。 


向 客厅 区 域 


向 海 图 室 移动 。 由 于 铁丝 通 
电 , 可 以 点 亮 房 内 的 灯 。 如 与 船员 
的 影子 搭 话 , 强 就 会 被 解放 的 。 你 
将 得 到 铁 钥匙 和 “ 星 形 纸 片 。 


得 游戏 的 难度 产生 了 极 大 的 变化 ， 
本 因此 必须 将 它 取 得 。 除 此 之 外 , 它 还 
能 帮助 你 调查 比较 隐 密 的 场所 。 
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第 一 层 行动 结束 ， 紧 接着 就 轮 到 “之 灵 的 特别 客厅 而 要 拿 到 必 不 可 少 的 
客厅 行动 了 。 这 段 区 域 是 作为 招待 客 ”钥匙 ,要 想 拿 到 钥匙 ， ee 
人 的 客室 所 占 的 区 域 。 相 当 宽大 的 场 ”奖章 。 过 去 世界 的 舞台 ,是 与 少女 之 灵 
所 ,其 本 身 也 并 不 复杂 。 此 处 故事 的 核 wise 手推车 
心 ， 是 从 第 一 层 开 始 被 困扰 的 少女 之 “动作 虽然 有 点 麻烦 ， 但 是 你 要 随 着 图 
灵 的 升天 事件 。 到 达 客 厅 区 域 后 ,最 初 ” 表 而 渐渐 沉静 下 来 ,那样 你 就 会 弄 清 
应 该 采取 的 行动 ， 是 为 了 进入 有 少女 ”其 中 奥秘 的 。 可 以 解放 的 灵魂 ,是 双 胞 
胎 姐 妹 \ 醇 汉 工人 4 人 。 


通 向 过 去 世界 废 坑 搬运 车 用 拉 把 晃动 , 棒 把 用 
于 分 岐 点 的 切换 。 


@ 和 口 “@ 客 厅 人 C 
@@ 客 厅 D ”人 由 吸烟 室 
@@ 图 书 室 @ 特 别 客厅 














客厅 前 的 通道 客厅 C 
本 下 到 基本 现 
走廊 下 坐 着 本 拿 起 模 摆 在 人 品 在 图 书 室 书 架 得 到 最 深部 的 


的 影 矛 ， 在 他 脚 边 可 | | 旁 的 加 热 器 ， 放 置 于 | | 旁 移动 立足 点 ， 朴 上 “ 工 册 博 玩 二 气 第 1 个 拉 把 ， 就 有 一 合 搬 
找到 一 个 酒杯 。 浴室 的 门 前 。 Te 本 人 四， 在 比 ,这 | 运 车 开始 跑 动 ， 把 堵塞 线路 的 岩石 
人 是 你 的 目的 。 | 扰 人 洞 中 。 这 样 ,你 将 会 前 进 的 。 


饮 茶室 
两 判 这 入 框 俏 ， 相 个 右 出 的 而 和 和 仿 那 少 文 股 的 人 所 在 的 流 
收银 台 内 有 * 蛇 、 产 、 人 、 剑 "的 酒 | | 室 前 移动 ,幽灵 没有 从 浴室 出 现 。 和 
瓶 "。 按 如 下 比例 注 人 残 瑞 容器, | | 妹妹 对 话 。 领 取 “ 水 兵 奖章 D"。 
酒 的 比例 (人 【、 竹 1 蛇 2)。 客厅 (C 扬 上 扬 杆 , 冬 上 执 运 车 , 拉 | 。 向 对 岸 强行 移动 
左边 的 拉 把 。 搬 运 车 开始 移 | 


妹妹 升天 后 ， 如 返回 姐姐 的 加 
喝酒 后 ， 醉 汉 升 天 ， 星 形 纸 | | 房间 与 其 对 话 ， 姐 姐 会 在 其 后 追 到 。 辣 参天 这 着 上 。 使 2 台 搬 运 车 下 降 , 换 乘 第 3 台 


片 \ 水 兵 奖章 B。 随 升天 ,将 得 到 水兵 奖章 C 。 拉 焉 那个 场所 的 第 4 个 拉 搬运 车 吧 。 
本 把 ,向 下 一 层 移动 (第 3 个 没 必 | 。 到 空 左 的 移动 前 
前 往 图 书 室 | 到 空 车 的 移动 前 面 


要 拉 ) 。 na 
要 殴 寞 4 梳 术 兵 奖 页 就 在 图 (UL A 移动 后 俩 第 三 下 宦 运 下 下 


降 ,， 揪 下 上 面 的 播 把 ， 
书 室 的 水 兵 玩 偶 胸 上 , 如 右 图 那样 赤 疾 开本 百 投下 后 而 的 中 ws 
嵌 上 奖章 。 于 是 ,隐秘 屋 出 现 了 。 愉 。 


第 5 个 拉 把 ,使 搬运 车 移动 。 立 向 能 够 使 扬 杆 活动 的 位 置 。 
隐秘 屋 


即 做 好 把 第 2 个 摇 把 向 上 提 的 
进 人 隐秘 屋 , 工 下 在 屋内 。 和 在 图 书 室 里 放 好 四 个 











































































准备 。 搬运 车 移动 中 

拾 起 它 。 | 为 由 30 力气 。 解 完 这 道 we wen 贫 点 之 前 ， 马 上 提起 第 2 个 所 

恋 题 后 ， 回 到 过 去 世界 的 炭 远 车 起 过 障碍. 向 前 推进 ， nn 
在 走 太 的 尽头 ,可 是 特别 客厅 | 坑 最 深部 方 能 得 到 少女 生 

门 上 着 锁 。 用 在 隐秘 屋内 拾 起 的 | 前 最 为 珍视 的 “ 工 1 才 OD 人 


“珍珠 钥匙 "打开 锁 。 体 力 下 降 的 场 | ， ， 陋 的 洞 究 ， 顺 着 那里 的 绳 梯 向 下 
合 .事先 进行 恢复 吧 _。 形 ， 依 靠 这 件 道 具 方 能 让 | || 移动 , 到 下 层 后 , 强 梯 就 断 了 ， 


特别 客厅 你 摆脱 少女 幽灵 。 你 就 不 能 再 返回 到 上 面 了 。 


进入 特别 客厅 ， 少 女 之 灵 出 从 特别 客厅 撤离 后 , 少年 和 碳 坑 夫 说 2 次 话 ， 从 洞 
现 , 向 你 扑 约 而 来 ,在 你 受到 损伤 | 就 会 出 现 , 向 你 搭 话 。 你 将 时 中 现 出 少女 的 尸体 。 拾 起 旁边 
前 ,迅速 撤离 房间 。 间 变 换 到 过 去 世界 ( 碳 坑 ) 。 的 大 形 ,可 返回 到 现实 世界 。 ， 


Ta 面向 少女 之 接着 本 | | 经 仿 女 灵 之 后 ， 汉 身 
乒 回 问 旺 
1 ， 里 。 可 是 ， 你 要 是 在 9 时 -~17 
灵 , 使 用 在 碳 坑 拾 起 的 “ 工 J 十 玩 | | 室 。 医 师 的 影子 在 医务 室 ， 你 可 时 期 间 取 的 话 ， 生 前 的 医师 会 于 眼前 的 女性 之 灵 
偶 "。 这 样 ,少女 之 灵 就 会 升天 ,不 以 与 其 对 话 。 医 师 仅 在 9 时 ~ 17 在 屋内 ,你 将 被 医师 赶 跑 。 从 剧院 周边 出 现 带 
看 现实 证 春 的 攻关 至， 下 
特别 客厅 深 处 有 一 穴 室 , 床上 在 你 正 要 打开 医务 室 人 口 和 旁 医师 看 “处 方 ” 就 可 从 医务 室 || | 之 灵 。 女 性 之 灵 会 向 你 掷 
有 一 件 晚 礼服 , 拿 到 它 。 于 是 ,和 你 会 的 大 厨 柜 之 时 ， 你 会 被 强行 时 空 有 逃脱 。 剧 院 前 的 通道 会 通 的 。 小 灵魂 堆积 出 攻击 。 因 
| 人 机 中 后 随和 例 的 。 。 | 。| 要 换 到 过 去 人 和 的 (本 各 所 )。 ee 
少女 之 灵 的 事件 结束 ， 客 厅 区 段 的 事件 就 终结 天 于 和 机关 本科 和 四 | | 比 ， 你 接近 此 女性 之 是 
， 忠和 近 于 之 在 _ 
次 呈 于 时 间 是 16 时 30 分 , 那么 危险 的 ， 灵 魂 一 旦 击 中 
你 得 到 “ 晚 礼服 ”， 被 神秘 的 暴 汉 袭击 后 会 昏倒 研究 所 17 时 后 ,你 再 从 厨 柜 时 空 恋 换 


的 ,此 后 在 般 内 解 达 的 舞台 , 即 从 医务 室 向 剧院 月 边 | 上 于 区 一 | amwwm wy 你 , 你 会 受 损 , 因此 , 圣水 
人 一 必 不 可 少 。 
转移 。 到 剧院 周围 后 事件 及 地 图 的 结构 相当 复杂 。 前 往 剧院 周转 




























在 尽头 地 面 上 有 一 个 纵深 








处 性 芝 状 半 郑 








司 苗 浴 薄 吕 狐 鞍 扶 田 全 
- 某 癌 台 东 上 时 过 吕 寻求 
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剧院 ~ 大 食堂 ~ 游泳 池 区 域 剧院 周围 转 


大 食堂 、 游 泳池 周边 与 剧院 相 “由 了 入 杀 死 的 了 一 诸 一 和 七 儿 人 的 影 
连 。 首 先 ,在 剧院 周边 ,{ JJ) 了 了 和， 子 上 )。 在 此 地 附近 , 执事 的 魂 可 以 得 
口 y 夕 宵 工 儿 的 凶 行 作为 电影 上 映 。 “到 解放 ,在 游泳 池 周围 ,会 有 在 过 去 世 

与 故事 之 谜 紧密 相关 的 重要 事 。 界 中 发 生 的 逃脱 安 人 中 了 入， 口 y 旋 
件 。 在 此 解放 的 魂 ,是 医师 .放映 师母 ” 它 工 几 的 事件 。 能 够 解放 的 魂 , 变 成 召 
子 、 游 艺 场 的 7 名 成 员 。 在 大 食堂 ,你 “” 唤 使 者 。 

被 命令 搜集 4 枚 了 U 一 个 (在 被 1 由 于 地 图 间 的 往来 较 多 , 利用 “外 | 中 医务 室 @ 子 供 部 屋 
剧院 周围 出 地 图 ", 把 握 住 区 域 伙 伴 的 联系 吧 。 人 剧 院 _ 思 招待 台 









从 乘客 用 联络 通 
剧院 前 的 通道 二 2 和 时 国道 再 次 前 往 客 厅 
在 剧院 走廊 的 左右 边 ， 绘 有 打开 剧院 人 口 处 柜台 下 的 壤 区 段 所 在 层 。 
星座 的 图 案 。 此 星座 图 案 在 18 时 | | 板 ,足下 钴 人 通道 ,通过 梯子 从 深 大 食堂 前 的 通道 





~6 时 期 间 履 光 ， 不 过 其 中 只 有 | | 处 的 房间 上 到 放映 室 。 放 映 师 正 准备 “有 晚 礼 服 ”, 向 大 食堂 前 的 通 
一 个 不 放 光 的 东西 , 按 它 ,走廊 的 | | 在 摆弄 放映 机 。 放 映 室 的 林 架 上 来 下 道 移动 。 与 挡 路 的 执事 措 话 , 他 诱导 
魔物 会 深化 成 溶液 。 护 童 的 影子 | | 有 唱片”, 取 它 。 你 前 往 大 食堂 。 结 束 , 他 便 会 升天 。 


生生 生生。 向 大 食堂 强行 移动 
在 大 食堂 ,等待 口 Y 夕 权 工 几 家 
孩童 的 房间 二 二 由 党 存 让 的 宛 一 坟 一 和 和 蕊 儿 妇 的 影子 ,开始 与 
录 下 在 放映 室 得 到 的 ` 唱片 。 按 前 往 剧 场 ,电影 开始 播放 1 由 人 中 了 人， 品 w 乡 册 工 儿 及 赤色 
下 是 座 的 开关 后 ， 护 童 则 在 房间 出 了 了 。 电 影 结束 , 医 师 将 升天 。 你 之 撼 剑 的 对 话 。 对 话 终了 后 ,时 室 变 
现 , 母 子 共 同 升天 。 拾 起 "王冠 纸 片 "。 会 得 到 "药品 架 的 钥匙 "的 。 换 到 过 去 世界 (中 世纪 的 城市 ) 


医务 室 ， | WEEESGETEEDE 


用 “王冠 纸 片 ”打开 护 音 房间 深 用 “药品 架 的 钥匙 ”打开 ] | 本 
处 的 宝箱 。 里面 装 有 “影片 "和 "齿轮 ", | | 上 锁 的 抽 屠 ,得 到 * 中 和 剂 "。 和 现下 可 
取 走 它们 。 这 样 ,孩童 房间 事件 终了 。 we 
剧院 前 的 通道 谭力 的 赤色 短 剑 。 这 是 一 事件 。 

使 用 “中 和 剂 ”消去 女性 

再 向 放 册 室 移动 。 把 在 孩 剖 房 间 之 灵 深 化 后 的 绿色 粘液 。 这 ， 
拿 到 的 “影片 " 交 给 放映 师 。 这 样 , 放 几 | 样 ， 你 就 可 以 前 往 乘 客 用 联络 | | 公案 控 : 从 城市 返回 ,和 也 一 六 一 对 话 ,会 
肌 师 升天 。 从 放映 室 移动 到 剧场 。 通道 了 。 ， 委托 搜集 4 张 7 一 个。 结束 后 得 到 











































如 果 你 重新 把 “齿轮 ” 往 阶 梯 如 果 你 靠 力 己 又 模型 的 
壹 的 办 己 双 模型 背后 安装 , 它 会 在 | 鸣 响 声 消灭 女性 之 灵 的 话 ,你 
-定时 间 哆 响 的 。 要 从 力 己 又 的 背后 取出 “ 贞 
- 轮 ” 拿 走 。 这 是 因为 你 需要 在 人 
砚 有 到 克利 | 出 条 上 的 大林 | 让 池 区 县 再 次 使 用 。 在 放 沪 | 近 有 灰 他 起 他 的 力 人 ET 
之 灵 会 被 吊 直 吸 引 ， 你 要 不 此 空 陈 | 池 周 边 , 过 去 世界 (全 场 ) 的 事 “| 和 他 交 证 贡 了 了 人 登场 。 你 会 被 强 
从 灵 的 旁边 通过 。 件 大 概 是 一 个 难关 。 制 性 地 移 向 深 处 的 。 


TTTTTT ET 困 
关 。 女 性 之 灵 开 始 深化 为 | [| 库 上 的 让 机 未 的 7 一 上 | “的 E 届 查 休 ， 办 作 全 从 共 
绿色 粘液 。 | | | 放 时 , 才 > 和 开始 说 话 。 了 L 一 上) 人 
得 到 了 L 赤 一 上 
王 全 二 插 古玩 丰 DT 下 末 量 天 过 下风 1 可 检 者 将 如 门 关 让 1 


游泳 池 向 骨 尾 丰 阶 强行 苞 坟 。 人 人。 
ET 能 够 逃跑 

沪 池 这 通 向 木马 的 门 不 开 。 向 摹 前 的 女性 尸体 前 时 空 变 使 用 无 鱼 7 -一 上 ,打开 栅栏 (安装 后 按 按 键 )。 

船尾 台阶 | 换 一 旦 从 户 体 旁 拾 起 垂 饰 …， 你 就 能 够 逃跑 


户 
| 这 昌 到 区 关 蕊 抑 才 祖 人 机 有 "天国 记 了 7 梳 开 筑 晤 ( 拔 横 
影子 的 脚下 取 * 深 海鱼 的 眼珠 "。 || 前 往 水 泵 室 的 房间 


键 后 安装 上 无 鱼 7 一 一 让 ) ,向 左前 进 。 

才 咱 人 的 房间 。 面 和 地 于 的 水 条 室内 按 卡 不 动 的 妇 
打开 台阶 旁 的 地 板 上 的 门 ,下 || | 性 之 灵 使 用 的 话 , 灵 就 会 升天 了 。 
到 地 下 。 向 有 放 它 和 模型 的 房间 移 抽 完 水 后 , 往 池 底 那 全 图 中 的 “ 目 "部 
动 。 用 些 轮 修理 安福 的 模型 。 召 操作 水 条 装置 ,抽出 游 沪 池上 内 的 水 。| | 分 做 上 “深海 鱼 目 " .19 时 -5 时 ,如 是 晴天 ， 
聊 使 者 将 升天 。 如 打从 左 顺 序 操作 装置 , 它 就 会 运转 的 。| | 少年 会 来 和 你 说 话 的 ,你 飞 回 过 去 世界 。 


逃脱 墓 场 吧 ! 1 墓地 左 按 晒 序 按 按 键 ,门将 打开 。 
在 摹 场 ,为 了 得 到 无 按 中 , 左 \ 右 的 顺序 按键 。 
鱼 的 7 了 一 人 和 垂 饰 ,从 用 
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故事 渐 入 佳境 , 谜 也 越 来 越 难 解 

一 且 你 来 到 船员 区 域 ,游戏 也 渐 和 人 佳境 了 。 此 区 域 ， 
在 地 图 上 显示 很 广阔 ,而 且 最 初 连 电 灯 都 不 开 。 而 且 它 
和 以 前 的 层 相 异 ， 有 几 个 毛 一 省 又 信号 及 风琴 演奏 的 瞳 
号 一 般 的 谜 题 登 场 。 这 些 对 于 普通 的 玩 者 来 说 ,要 想 党 
握 要 点 , 必须 推断 出 答案 , 但 是 在 本 攻略 中 ,我们 把 谜 题 
的 答案 写 人 了 表 内 。 


























































人 广 站 和 一 
书馆 ~ 船员 区 域 
结束 了 图 书馆 的 事件 ， 弄 清 游 泳池 书信 
的 船员 区 域 ,在 登场 人 物 多 的 区 域内 , 能 | 机 而 光 人 丰 贡 到 
士 。 越 过 这 里 , 备 齐全 部 的 4 张 灾 一 个 ， 馆 员 2 次 ， 向 深 处 近 
终于 可 以 前 进 到 最 后 的 区 段 了 。 进 , 得 到 “证书 "。 逃离 跨 蹄 的 国土 之 灵 吧 ! 
一 搭 话 , 移 交 * 哀 测 室 的 钥匙 "。 之 门 ,你 将 从 游泳 池 区 段 出 来 。 被 三 >“… 口 y 夕 安 工 儿 杀害 的 国王 之 灵 。 攻 击 方法 是 
志 力 控制 的 强劲 *“ 拉 引 ”。 目 玉 到 
mg 由 意志 力 控制 的 强劲 “ 拉 引 ”。 即 使 和 国王 之 灵 在 某 种 程 
wu sa - 灵 , 把 你 拉 近 极 近 的 距离 时 , 开始 向 你 加 以 攻击 , 注意 剩 
按 下 电梯 旁 的 按键 ， 乘 电梯 国王 之 灵 扑 袭 而 来 。 在 一 定 在 船员 房间 区 段 和 与 机 械 有 关系 的 区 段 上 , 构 
下 降 到 下 层 船员 食堂 。 使 用 后 ， 时 间 逃 走 或 体力 下 降 到 危险 程 船员 区 域 “成 区 域 。 在 点 亮 电 灯 之 前 ,需要 较 长 一 段 时 间 , 如 果 


后 , 接着 , 舞台 移 向 黑暗 而 范围 广泛 
锁 厨 柜 的 船员 、 机 关 士 、 少 年 一 等 航海 
诱导 年 轻 的 图 书 
大 食 紧 接 少女 之 灵 、 女 性 之 灵 登 场 的 最 后 的 灵 ， 是 曾经 
An 册 , 宙 古人 : 度 上 拉 开 距 离 ， 也 有 可 能 发 生 和 危险， 不 能 大 意 。 国 王 之 
烹调 室 下 2 1 1? 余 体 力 。 
电 樟 损坏 。 度 的 话 ,父亲 会 前 来 帮助 你 的 。 使 监视 器 的 设 定 明 朗 化 ,你 玩 起 来 就 较 容 易 了 。 









船员 房间 A 船员 房间 B ” 从 船员 房间 出 来 的 船员 和 
走 到 门 前 ， 可 以 听 到 有 通讯 一 接近 带 锁 厨 柜 的 船员 ， 他 就 使 船员 房间 人 口 处 旁 的 墙壁 上 巡视 中 的 船员 对 话 ， 交 代 巡 视 
的 声音 传 来 -进入 无 线 室 , 提 弄 发 的 时 钟 指针 指向 12 时 的 位 置 , 让 时 的 工作 。 巡 视 完毕 的 船员 一 方 ， 
报 机 的 船员 的 影子 消失 而 去 。 钟鸣 响 。 船 员 为 了 使 时 钟 的 鸣 响 停 -| 完成 任务 而 升天 。 圭 换 的 船员 
、 打开 1 号 .2 号 .3 号 厨 柜 , 关 上 | | 止 而 离 去 ,此 时 ,你 趁机 取 到 他 的 书 在 船员 则 盟 通 电 ,人 灯亮 之 前 ,不 
长 折 仙 的 二 二 2 号 柜 ,4 号 柜 就 打开 了 。 船 员 走向 | | 类 。 船 员 移动 到 走廊 。 
于 “BA10"。 然 后 , 用 下 方 的 节拍 | [房间 外 。 黑暗 而 易 迷 失 方向 的 船员 区 域 
殴打 右边 的 发 报 机 。 你 每 藤 打 -- 刻度 盘 的 门 前 在 动力 室内 略 靠 上 的 位 置 上 的 船 
个 文字 ,就 要 隔 -一 段 时间 。 把 刻度 盘 指 针 指向 6891 员 区 域 ,在 狭窄 的 2 条 联络 通道 上 ,把 
, 将 无 线 机 设置 于 “BA10" 打 出 如 果 把 配 电 室 的 刻度 盘 指向 | 前 部 和 后 部 连接 起 来 ， 构 造 简单 而 范 
AI II “6891 , 门 就 会 打开 。 厨 柜 船 员 移 动 | 围 出 奇 广泛 。 而 且 ,在 按 下 发 电机 的 开 
到 配 电 室 前 的 通道 。 关 前 ,由 于 没 通电 ,行动 就 只 能 在 漆黑 
丰 末 克明 于 几 现 [更 于 "本 | 配 电 室 前 的 通道 一 片 中 进行 了 ER 
用 的 门 的 管 、 厨 柜 船 员 升 天 。 的 方法 。 .解放 的 现 很 多 ， Pr 
不 奏效 的 ,按照 顺序 进行 到 底 吧 。 
过 去 如 果 拿 到 厨 柜 船 员 的 “ 星 另外 ,在 船员 房间 区 段 ,厕所 及 无 
(得 到 耳 饰 ) 形 纸 片 ”， 国 王 的 幽灵 就 会 出 | 人 的 房间 有 几 个 ， 但 是 大 多 什么 也 没 
现 。 逃 向 某 个 房间 或 经 过 一 段 | 有 ,所 以 没 必要 进入 ,除了 用 地 图 完成 
时 间 ,幽灵 就 会 消失 的 。 任务 的 人 之 外 。 
船员 房间 前 的 通道 
进入 配 电 室 ， 在 6 台 发 电机 按 下 船员 区 段 的 电气 开关 , 点 ||@ 入 口 ”@ 船 员 部 屋 A 
中 , 只 有 1 台 摇 杆 向 下 的 机 器 , 因 | | 亮 电灯 。 如 果 你 能 点 亮 船员 房间 前 
此 你 要 把 据 生 提起。 这样 ,船员 区 | “| 的 电灯 " 蔡 换 巡视 的 船员 将 下 天 ,这 || G) 船 员 部 屋 B @@ 无 线 室 
域 全 体 通 电 , 灯 则 点 亮 了 。 样 , 船 员 区 域 事 件 终了 。 人 @ 配 电 室 













































































反面 到 无 线 室 ， 在 地 下 的 于 
会 ,把 由 夕 了 保存 的 “管风琴 " 交 人 


给 少年 的 影子 , 少年 将 升天 。 由 于 | | | 移动 。 和 一 等 航海 士 搭 话 ， 其 人 物 
落下 “ 森 炎 的 汉 - 一 个”, 拾 起 它 。 升天 。 落下 水 时 了 二 上 这样 ， 


这 样 ,搜集 起 来 的 一 修 变 杰 你 就 终了 将 了 一 “委托 你 的 4 
张辽 一 一 上 全 部 污 齐 了 ， 各 阶梯 室 

齿 的 子 一 萎 一 身边 移动 吧 。 
越过 黑暗 狭小 的 船员 区 域 ， 如 果 在 京 调 室 搜 
EC 在 无 线 室 对 面 的 机 关 室 ， 和 2 拓 于 向 口 7 
儿 一 族 的 房间 所 在 的 区 段 移动 了 。 在 此 之 前 来 到 
交 青石 的 少女 出 现 ， 她 夕 耳 也. 口 es。 此 地 的 话 ， 你 名 清二 和 站 的 关 
Y 尹 必 工 几 也 感到 了 赤色 短 剑 的 魔 | | 了 .注意 别 让 此 人 和 孤立 地 升天 在 信 四 疝 和 为 了 节庆 计 ， 厅 不 妇 看 时 将 
力 带 来 的 危险 性 。 2 Sasaeuaassea| _】 具 , 以 笔记 本 机 能 重新 看 待人 物 关系 。 








































海 过 房间 ， 即 以 海底 为 模型 
的 内 装 的 房间 。 在 房间 中 央 的 桌 
于 上 ,有 "表盘 的 钥匙 ", 取 下 。 
主人 的 房间 前 
把 表盘 设置 到 “ 鸟 "“ 的 位 置 
用 “表盘 的 钥 是 ”打开 主人 
房间 旁 侧 的 表盘 。 使 刻度 盘 与 
“ 鸟 "的 位 置 相 网 合 。 
前 往 空 房间 
鸦 天 为 图 案 的 内 部 装饰 房 
则 。 如 使 表盘 与 < 鸟 "的 位 置 易 合 ， 
锁 就 打开 了 。 调 查 墙壁 上 挂 着 的 
皇 城 图 郴 ,将 飞 向 过 去 世界 。 












海 之 房间 





















0 洒 
台阶 


国王 的 尸体 在 中 世 城 市 ， 调 
查 开始 ,浮雕 落地 , 拾 起 浮 由 。 


溪 谷 的 小 屋 ( 得 到 青石 ) 







这 是 与 力 二 和 有 关 的 事件 ， 
取 到 桌子 上 的 子弹 ,事件 开始 发 
生 ,你 将 得 到 青石 碎片 。 














返回 到 空房 间 ,来 到 走廊 , 国 
王 之 灵 出 现 。 使 用 从 城市 拿 来 的 
“浮雕 "， 国 王 即 升天 。 你 将 会 打 
开 主 人 房间 的 镇 。 
主人 的 房间 

一 旦 进入 主人 房间 , 吗 邓 也 
史上， 已 了 夕 它 工 几 会 重 在 和 子 
上 上 向 你 说 话 的 。 你 将 时 空 变换 到 
过 去 世界 ( 溪 谷 的 小 屋 )。 








故事 情节 高 潮 的 舞台 是 机 关 室 


宵 f 上 了 和 … 口 y 力 几 工 儿 
一 死 , 首先 用 “彗星 之 书 " 来 到 灵 
能 力 者 的 身边 , 用 “ 星 形 纸 片 ” 和 
“圣水 "交换 。 终 于 要 和 沾 满 鲜血 
的 赤色 短 剑 决 战 了 ， 向 希腊 神族 
儿 了 7 工 吃 又 的 动力 部 一 一 机 关 室 
机 关 室 地 板 图 
A: 人 口 
F: 活 塞 的 钥匙 、 
I 太 阳 浮 雕 





移动 。 在 机 关 室 , 点 亮 照明 , 紧急 
停止 机 器 运转 ， 是 你 的 最 大 目 
的 。 可 是 ,如 果 你 不 手法 高 超 按 顺 
序 进 行 装 备 安置 的 话 ， 将 需要 最 
快 的 速度 去 完成 , 因此 要 注意 , 对 
机 关 室 照 明 的 方法 已 作 说 明 。 


B: 赤 色 石 C: 阀 D: 燃 料 槽 炉 下 :燃料 
G: 非 常用 操作 盘 也 :非常 用 操作 盘 
本 : 船 最 前 部 屋 


船 的 最 尾部 有 红色 石头 。 从 导 人 此 地 的 瞬间 ,红色 
石头 的 灵 能 力 者 扑 袭 而 来 。 倒 计时 开始 ,你 就 要 把 目标 指向 船 头 部 分 。 


倒计时 一 结束 …… 

”把 青石 击 向 红色 石 
头 ,倒计时 即 开始 。 一般 情 
况 下 ,在 倒计时 期 间 ,如果 
你 向 船 底 仓库 的 深 处 移 
动 ， 那 么 你 就 根据 状况 的 
不 同 ,可 以 达到 标准 、 坏 、 


真实 的 3 种 结局 ,不 过 ,如 
果 你 没有 在 此 时 间 内 到 达 
册 头 ,时 间 已 过 的 场合 , 游 
戏 就 会 结束 的 。 但 是 ,时 间 
到 的 场合 ， 没 有 专用 的 游 











船 底 仓库 深 处 的 门 前 

迅速 前 往 船 底 仓库 深 处 的 门 
前 ,应 该 已 死亡 的 夕 一 了 正在 那 关 
等 待 着 。 对 话 , 门 则 打开 ,你 将 被 引 
导向 安全 的 场所 。 由 此 ,故事 趋向 
结尾 阶段 。 事 件 结束 一 阵 后 , 主人 
公 返 回 到 烧毁 的 家 中 ,操作 成 为 可 
能 。 没 持 有 任何 道具 (标准 结尾 的 


证 据 ) , 如 果 你 从 烧毁 的 家 中 外 出 ， 
最 后 的 结局 事件 则 展开 , 么 之 > 和 
已 一 儿 起 作用 。 


标准 结局 
















主人 的 房间 
2T1J 卫 和 的 死 

你 一 旦 从 过 去 世界 返回 ， 字 
2 
便 会 忽 


命 。 从 桌子 
上 拿 走 “机 遇 


关 室 的 钢 量 
是 。 





锅炉 A 

机 关 室 人 口 处 的 墙 避 上 写 有 
机 器 紧急 停止 运转 的 操作 方法 。 
“ 效 "“ 活 塞 "的 位 置 也 写 于 其 中 。 


船尾 轴 路 

进 人 机 关 室 ,会 传 来 父亲 的 声 
音 ， 前 往 船尾 轴 路 ， 父 亲人 > 一 
被 红色 石 力量 所 牵制 向 你 效 来 。 





点 亮 机 关 室 的 照明 


红色 石头 的 场所 
面向 船尾 轴 路 的 红色 石头 , 使 
用 “青石 "。2 块 石头 渐渐 消去 ,关于 


你 逃离 的 倒计时 开始 了 。 
逃离 的 倒计时 开始 





5 
“ 星 形 纸 片 “全 部 交 给 
灵 能 力 者 





家 族 房间 区 段 中 有 口 y 旋 
疙 工 儿 一 族 的 房间 。 越 过 此 地 ， 
后 面 只 剩 下 最 终 区 段 机 关 室 
了 。 在 此 区 段 上 可 以 开放 的 魂 ， 
是 剖 壹 六 册 了 有 汉 殖 六 次 的 互 
祥 夕 祈 工 儿 家 中 的 2 人 。 沁 好 尺 
夕 在 与 工 由 也 说话 时 ， 如 果 
让 其 看 到 得 到 的 照片 ， 就 会 升 
天 的 ; 工 六 由 了 在 了 人 1U7A 
死 后 如 果 搭 话 , 则 会 升天 的 。 








照明 点 灯 的 步骤 


机 关 室 的 照明 如 果 按 照 以 下 


所 示 的 步骤 那样 摆弄 装置 ， 你 应 
该 能 够 最 高 效 地 点 亮 照明 。 不 要 
无 意义 地 信德 ， 以 最 短 捷径 在 机 
关 室内 移动 吧 !1! 

1. 在 船 底 仓 库 拾 起 " 阀 "。 

2. 在 机 关 室 的 墙壁 上 取 下 “活塞 
3. 在 2 个 燃料 模 炉 操作 艇 板 上 使 
4. 在 2 个 非常 用 操作 盘 上 使 用 









TY 
密 屋 出 现 。 进 入 隐 密 屋 向 深 处 前 进 , 则 有 | 不 取 
“红色 的 石头 "。 取 不 取石 头 ,要 由 故事 结 

局 是 “ 坏 ” 还 是 “真实 "来 决定 。 


如 果 取 走红 色 石 头 , 灵 能 力 者 
就 会 消失 的 ,向 船 底 仓库 前 的 门 移 
动 ,你 会 看 到 夕 二 也。 如 果 你 返回 
到 烧毁 的 家 ,故事 结局 就 与 标准 结 
局 相 异 ,你 将 持 有 赤色 短 剑 。 


前 往 船 头 的 房间 









如 果 你 不 取 红 色 石 头 ,从 隐 密 
屋 来 到 外 面 , 红色 石头 将 制 断 , 灵 
能 力 者 消失 。 在 船 底 仓 库 前 的 门 
前 ， 和 福 了 对 话 的 事件 开始 发 
生 , 这 是 真实 的 结局 。 


前 往 船 头 的 房间 


| | 
坏 的 结局 







与 老伯 交谈 

Acarno 下 机 后 , 走 到 左 
手边 的 椅子 前 ,会 见 到 一 位 
是 老伯 ,和 他 谈话 后 选择 “ 疲 机 
大 左 ~ ，, 便 会 出 现 一 群 身 穿 
黑色 西装 的 敌人 。 


aa 站 


购买 果汁 


在 自动 贩卖 机 前 按 出 道 量 


具 表 ,使 用 1CREDIT( 夕 也 当 
yy 下), 便 可 购买 缸 装 果汁 
(和合 沁 工 一 久 )。 而 CREDIT 是 
与 金币 有 所 分 别 ,所 以 不 能 


破坏 玻璃 窗 

玩 者 可 用 古 式 撤 破坏 玻 
璃 窗 , 这 样 便 可 获得 一 些 
CP, 但 因为 弹药 有 限 ,而 且 要 
_ 上 逃避 敌人 的 追捕 ,所 以 还 是 
走 为 上 策 。 





逃离 机 场 PE 
特别 事件 出 现 后 ,那些 
身 穿 黑色 西装 的 敌人 , 便 会 荐 
追 杀 Acaro。 因 为 敌人 是 打 攻 
之 不 尽 的 ,所 以 唯一 方法 是 
从 自动 电梯 逃离 机 场 。 





0V 


| 
兴修 作 4 


机 种 :PS 厂商 :RIVERHILLSOFT 类 型 :AVG ”媒体 :CD ~ ROM x2 
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问答 题 
在 大 圣 堂前 的 交汇 点 
处 ,有 一 位 很 喜欢 向 人 发 问 
问题 的 男子 ,在 第 一 章 中 他 
会 送出 神速 之 腿 。 只 要 玩 者 
和 他 对 话 后 ,选择 第 3 个 答 
案 , 便 可 得 到 神速 之 腿 。 
GOTTI TOOLS 
在 GOTTI TOOLS 里 有 一 
件 不 可 不 买 的 道具 ,这 就 是 





进入 D -NA 

逃走 后 Acarno 会 游 到 一 
处 叫 Block C -1 Down Town 
是 的 地 方 , 上 岸 后 走 到 2F 的 
D-NA 门 外 , 便 会 有 强制 事 

和 件 出 现 ,之 后 便 可 进入 D- 

NA 跟 Raz 会 面 ,自动 对 话 完 毕 后 , 玩 者 必须 再 次 和 他 对 
话 , 这 时 候 他 便 会 告诉 你 ,在 D -NA 门 外 的 气 车 尾部 , 放 
置 了 一 把 HOOK SHOOT(7 了 y 夕 光 3y 下 )。 

游戏 正式 开始 

拿 到 HOOK SHOOT 后 ， 
回 到 D -NA 找 Raz 谈话 ,他 国宝 
会 问 你 是 否 准备 好 了 ,选择 
开始 , 便 可 正式 开始 游戏 , 进 
入 甲板 岛 。 








”共和 
二 一 球 寺 二 ，- 
去 捷 了 了 毛 。 审 竹 扩 





水 底 按 钮 
在 周边 之 海 的 水 底 ,有 
一 个 按钮 可 开启 电 闸 ,打开 
闸门 后 便 能 进入 甲板 岛 的 内 
部 。 
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一 一 2ENMAHNFPEOOR 和 洪 艇 内 部 一 一 
发 热 箱 ( 八 一 人 作 义 乡 ) 

发 热 箱 是 一 种 会 发 出 强 
大 热力 的 道具 , 投 出 后 可 令 
冰 变 成 水 ,或 莹 发 水 份 。 玩 者 
只 要 在 1F MAIN FLOOR 内 
投 出 发 热 箱 ,使 室内 的 海水 
完全 蒸发 , 便 能 令 获 鱼 失去 攻击 力 。 

机 械 守 卫 

在 潜水 艇 内 的 机 械 守 卫 , 绝 对 是 不 难 对 付 , 而 且 只 要 

不 接触 到 它 的 红外 线 探测 器 , 它 便 不 会 发 向 你 攻击 。 
HOOK SHOOT 

使 用 HOOK SHOOT 的 方法 ,是 先 按 A 键 开启 道具 表 ， 
然后 再 选择 使 用 HOOK SHOOT, 之 后 便 可 决定 发 射 目 标 。 
一 一 一 2FE-MAIN FLOOR 一 一 

电 床 板 

在 2F MAIN FLOOR 的 
最 底部 ,是 一 块 充满 高 压 电 
力 的 电 床板 , 当 玩 者 跌落 电 
床板 后 ,体力 便 会 不 断 减 少 ， 
所 以 玩 者 应 尽量 避免 接触 。 





进入 电力 控制 室 
玩 者 只 要 跳 过 多 个 齿 
轮 , 走 到 对 面 上 方 , 便 可 到 达 
电力 控制 室 . 而 进入 电力 控 
制 室 的 方法 有 两 种 ,第 一 种 
是 用 古 式 久 破 坏 玻璃 窗 , 然 


这 


和 开本 六 旬 再 ?ff 纯 生 -二 和 
好 了 7 可可 经- 这- 他 





后 再 从 决口 进入 。 而 另 一 种 方法 则 较为 复杂 , 玩 者 先 要 在 
4F 的 工作 室内 ,取得 红色 通行 证 ( 亏 一 力 一 下 立 y 下 ) , 然 
后 再 到 3F, 用 此 证 开启 Nabaro 的 房间 ,和 人 内 取得 银色 通行 
证 ( 亏 一 力 一 人 3 儿 从 一) ,之 后 便 可 用 银色 通行 证 开启 电 
力 控制 室 ,而 用 此 方法 进入 内 的 话 , 是 可 以 增加 5 个 CP。 
一 一 电力 控制 宣 一 一 
开启 仓库 

在 电力 控制 室内 有 一 个 电源 开启 键 , 玩 者 只 要 关闭 电 
源 , 便 可 开启 3F 仓库 前 门 。 

破坏 电力 控制 室 

玩 者 只 要 用 炸弹 破坏 电 区 要 
力 控制 室内 机 器 , 便 可 得 到 医 
3~6 个 CP。 


饭厅 
在 饭厅 内 有 一 个 圣诞 树 ,虽然 不 能 破坏 ,但 玩 者 只 要 
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向 圣诞 树 攻击 , 便 能 得 到 10 个 CP。 另 外 , 玩 者 亦 可 走 到 自 
动 贩卖 机 前 ,无 限量 地 用 1 CREDIT 来 购买 负 装 果汁 。 
破坏 货柜 车 

在 4F 内 有 一 辆 货柜 车 ， 
和 如 果 玩 者 将 整个 货柜 车 破 
坏 ,与 及 取得 车 内 的 道具 , 便 
喇 可 共 获 得 15 个 CP。 
进入 工作 室 

玩 者 进入 工作 室 有 两 种 方法 ,第 一 种 是 把 人 口 前 面 的 
木 箱 破坏 .而 另 一 个 方法 ,是 
用 HOOK SHOOT 进入 吊 肩 
控制 室 ,启动 吊 肩 移 走 木 箱 。 

破坏 巨型 插头 

玩 者 只 要 把 多 个 小 型 炸 
弹 , 放 在 工作 室内 的 巨型 搬 
头 外 ,就 能 把 插头 破坏 ,之 后 便 可 增加 9 个 CP。 
甲 板 RPR 

注意 事项 

在 甲板 上 会 有 很 多 广告 
牌 ,而 每 破坏 一 个 广告 牌 ,也 
汪 可 增加 CP。 另 外 ,如 玩 者 不 
和 在 失足 随 进 海里 ,是 不 会 
GAME OVER 的 ,因为 堕 进 海 











里 是 不 会 受伤 。 
一 一 Episode 工 BG9SS- 一 一 一 
当 玩 者 离开 仓库 后 


便 会 发 现 Episode 1 BOSS 眉 
已 经 出 现 , 但 这 个 所 谓 的 四 
BOSS 的 实力 ,其 实 和 一 
般 的 敌人 没有 多 大 分 别 ， 
玩 者 就 算 用 刀 和 它 进 行 
肉搏 战 , 也 可 轻易 取胜 。 





Eggsde2w 光 王 


购买 道具 
在 开始 Episode 2 前 ,如 玩 者 持 有 冷冻 箱 和 救急 喷雾 





的 数量 不 多 ,最 好 还 是 先 到 COTTI TOOLS 购买 一 
往 后 是 很 有 用 的 ,绝对 不 会 浪费 。 
新 同伴 
完成 Episode 1 后 ,Chris 和 Nabaro 便 会 加 入 成 为 新 同 
伴 , 所 以 往 后 的 故事 , 玩 者 可 以 使 用 通讯 器 ,选择 他 们 其 中 
一 位 来 进行 游戏 。 而 在 Episode 2 正式 开始 前 , 玩 者 先 要 走 
到 GOTTI TOOLS 上 方 ,之 后 Acarno 便 会 学 倒 , 梦 见 他 失散 


些 , 因 为 








的 妹妹 .事情 完 结 后 ， 再 返回 D _ NA 便 可 开始 Episode 2。 


在 Episode 2 中 分 为 3 个 警备 SYSTEM , 每 个 警卫 
SYSTEM 也 要 用 不 同 的 角色 进行 ,所 以 当 完 成 一 个 警备 


SYSTEM 的 任务 后 , 玩 者 便 要 使 用 通讯 器 转换 另 一 角色 来 

进行 。 

一 答 弛 管 大 日 .输电 管 通道 上 一 
在 输电 管 入 口 的 右 下 方 , 有 一 个 电源 键 , 只 要 走 近 调 

查 , 便 能 把 激光 防卫 装置 解除 ,然后 就 可 经 输电 管 通道 1 

到 主 电 力 室 。 


一 主 志 力 室 , 答 电 管 通道 2 一 
进入 主 电力 室 后 ,因为 
| 左右 两 边 的 通道 也 设 有 激光 
防卫 装置 ,所 以 基本 上 是 无 
路 可 走 , 但 玩 者 只 要 怜 上 此 
地 的 正中 央 位 置 , 便 能 发 现 
一 个 电源 键 。 与 输电 管 人 口 
的 做 法 相同 ,只 要 玩 者 走 近 调查 , 便 能 把 左边 的 激光 防卫 
装置 解除 。 而 前 方 的 闸门 ,是 要 用 红色 通行 证 才能 开启 ,所 


以 暂时 不 用 理会 。 
配 电 宇 


红色 通行 证 辕 
在 配 电 室内 , 玩 者 必须 皮 ， 
完成 两 件 事 情 , 一 是 关 掉 涡 
轮 发 电机 的 两 个 电源 键 , 另 医 却 
外 是 要 取得 红色 通行 证 ,但 攻 
玩 者 先 要 用 炸弹 破坏 两 边 的 
木 箱 才能 进入 。 而 在 房间 的 左上 方 有 两 个 发 电 箱 , 玩 者 可 
用 炸弹 破坏 它 ,取得 一 些 CP。 
进入 涡轮 发 电 室 
当 玩 者 取得 红色 通行 证 后 , 便 可 返回 主 发 电 室 ,用 此 
卡 开启 上 层 的 闸门 ,然后 进入 发 电 涡轮 室 。 
满 布 电流 
在 涡轮 发 电 室内 , 玩 者 
虽 要 跳 过 数 块 电 床板 ,到 达 
房间 的 上 方 ,开启 闸门 进入 
第 1 警备 SYSTEM, 但 要 留 
意 电 床板 的 高 低 变化 ,以 免 














随 下 地 底 CAME OVER。 
壁 击 炮 
在 第 1 警备 SYSTEM 内 , 玩 者 必须 取得 壁 击 炮 ,因为 
这 武器 不 但 攻击 力 不 错 ,而 且 还 可 以 用 来 破坏 一 些 障碍 
物 ,所 以 十 分 实用 ,是 一 件 不 可 多 得 的 武器 。 至 于 其 他 道 





一 一- 睹 部 管道 





具 , 玩 者 便 要 考虑 一 下 自己 的 实力 ,可 和 否 应 付 得 来 ,因为 在 
第 1 警备 SYSTEM 内 是 不 能 SAVE ,所 以 如 果 玩 者 一 不 小 
心 跌 死 的 话 , 便 要 重新 开始 (此 道具 在 右 下 方 管子 上 )。 

BOSS 
对 付 第 1 警备 SYSTEM 
内 的 BOSS ,方法 其 实 很 简 
单 , 只 要 玩 者 在 远 处 先行 装 
置 手 枪 ， 类 后 香 疝 BOSS 作出 
远程 攻击 ,这样 便 可 很 快 把 


星 大 -一 一 一 过 和 


灭火 器 

第 1 警备 系统 完成 后 你 
就 该 用 通信 器 换 人 来 完成 第 
和 外 仿 务 2 

这 区 域 最 重要 的 道具 是 
灭火 器 ,但 要 用 特别 方法 才 
能 够 取得 ， 玩 者 先 要 跳 到 玻璃 箱 上 ,然后 再 跳 到 断 梯 上 , 便 
可 怜 上 阁楼 拿 灭 火器 。 

进入 方法 

进入 地 图 的 上 方 有 两 种 方法 ,第 一 个 方法 ， 

或 壁 击 炮 把 闸门 炸 毁 。 而 另 一 个 方法 ， 





是 用 炸弹 
是 用 手榴弹 把 中 央 


的 火炉 破坏 ,然后 再 投下 冷冻 箱 ,把 火焰 消除 , 便 可 从 地 道 
进入 。 


进入 烧 却 管道 室 后 , 玩 
者 首要 的 事情 ,是 先 投下 淮 
冻 箱 ,扑灭 所 有 火焰 。 而 在 左 
右 两 端 也 各 有 一 把 强力 风 
扇 ,但 只 要 玩 者 装备 了 重金 
属 识 , 便 不 会 受到 强风 的 影响 ,之 后 便 可 走 到 地 图 的 左上 
方 , 关 掉 强 力 风 扇 的 电源 。 

破坏 铁丝 网 

在 左边 风扇 的 下 方 , 有 一 个 铁丝 网 把 去 路 封锁 ,但 玩 

者 只 要 炸 毁 它 , 便 能 通 往 火 炎 管 。 


sspasapasassegpeepip 大 炎 管 Pei 


巨型 火球 
在 火炎 管内 每 隔 一 段 时 
间 , 便 会 出 现 一 个 巨型 火球 ， 
如 果 玩 者 接触 到 火球 的 话 ， 
便 会 立即 GAME OVER。 所 以 
玩 者 每 到 一 个 中 途 站 ,也 应 
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等 待 下 一 个 火球 出 现 后 , 才 继 续 前 进 。 而 在 火炎 管 右 下 角 
的 电 闸 , 关 掉 后 便 可 解除 水 中 的 防卫 装置 .另外 ,在 游戏 中 
的 所 有 火种 ,只 要 用 消 火 器 扑灭 后 , 便 可 取得 一 颗 红 宝石 。 


共有 能 源 树 

能 源 覃 

在 共有 能 源 槽 内 ,有 三 个 巨大 的 能 源 槽 , 玩 者 要 进 内 
拿 取道 具 的 话 , 便 只 可 破坏 能 源 槽 下 的 闸门 ,如果 连 铁丝 
网 也 破坏 ,能 源 槽 便 会 塌 下 ,之 后 便 不 能 取得 道具 。 

使 用 HOOK SHOCK 

在 这 里 的 银色 通行 证 和 
空 瓶 , 玩 者 是 必须 取得 ,但 因 
为 两 件 道具 也 在 能 源 槽 的 项 
部 ,而 唯一 能 够 疏 上 源 槽 的 
方法 , 便 是 使 用 HOOK 
SHOCK。 

当 破 坏 了 最 上 方 的 能 源 梢 后 ， 便 会 流出 一 些 燃料 ,只 
要 玩 者 爬 到 能 源 槽 的 顶部 ,然后 使 用 空 瓶 , 便 能 令 空 瓶 注 


入 燃料 。 
一 一 一 烧 却 物 蔷 积 室 
启动 缆车 
在 烧 却 物 蓄积 室 的 人 口 前 ,有 一 辆 没有 燃料 的 缆车 ， 
但 玩 者 只 要 使 用 注入 燃料 的 瓶子 , 便 能 令 缆车 再 次 启动 ， 
之 后 就 可 安全 到 达 对 岸 。. 
一 一 一 第 信和 营 备 SYSEENYE 一 一 
BOSS 
进入 第 2 警备 SYSTEM 
后 , 玩 者 便 会 见 到 眼前 一 片 
火海 ,所 以 首要 的 事情 当然 
是 使 用 冷冻 箱 ,扑灭 所 有 火 
种 。 而 这 里 的 BOSS 是 一 
机 械 青 时 ,实力 只 是 一 般 ,最 
初 玩 者 可 用 雷 射 刀 不 断 向 它 攻 击 ,但 当 机 械 青 蛙 的 体力 余 
下 不 多 时 , 它 便 会 不 停 跳动 ,这 时 玩 者 应 改 用 炸弹 对 付 它 。 











本 友 用 SaraeregmgRggDEEKRESEEE 


解除 防卫 装置 

在 水 路 入口 内, 玩 者 必 
定 要 做 的 事情 ,是 解除 此 处 
右 下 方 附近 的 防卫 装置 ,其 
他 的 道具 拿 不 拿 , 便 由 玩 者 
自行 决定 了 。 
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水 底 游 涡 

在 水 路 地 牢 内 的 道具 

大 部 份 也 是 一 些 宝石 ,如果 
玩 者 想 买 一 些 价值 昂贵 的 道 
具 , 便 不 可 错过 这 机 会 ,但 是 
要 取得 这 ee 
高 ,所 以 玩 者 可 能 要 经 过 多 次 尝试 才能 成 功 。 


一 -= 输送 货物 罕 
进入 仓库 管理 室 
在 输送 货物 室内 有 两 条 输送 带 , 玩 者 虽 要 按 一 下 地 图 
右上 方 的 开关 , 令 输送 带 的 方向 道 转 , 便 可 以 跳 上 木 箱 进 
入 仓库 管理 室 。 


金色 通行 
人 便 
会 出 现 数 个 敌人 ,但 基本 上 
玩 者 不 用 理会 ,只 须 拿 取 金 
色 通 行 证 便 可 。 另 外 ,这 里 的 
莉 光 幕 是 可 以 用 枪 破坏 。 
ER 档 
强力 棒 
在 著 水 模 内 ,有 一 把 强力 棒 , 是 一 件 必 定 要 得 到 的 道 
具 , 因 为 它 的 攻击 力 很 强 ,而 要 取得 强力 棒 的 话 , 便 先 要 用 
HOOK SHOOT 飞 上 横梁 。 


二 和 备 SYS 了 TENE 一 一 一 
BOSS 
第 3 警备 SYSTEM 内 的 
BOSS ,是 一 只 机 械 蜂 蛛 ,因为 
一 落水 便 会 回复 能 源 ,所 
以 玩 者 应 先 投 出 冷冻 箱 ,使 
所 有 水 变 成 冰 , 令 它 不 能 回 
复 能 源 。 如 果 和 这 个 BOSS 肉 博 的 话 , 可 以 说 是 没有 胜算 ， 
所 以 玩 者 应 用 摇 控 炸弹 攻击 它 。 




















Episode 2 大 首领 
Episode 2 的 大 首领 
四 Kondo, 他 的 实力 可 谓 
十 分 之 强 , 只 要 被 他 臂 数 
刀 , 便 会 GAME OVER ， 
所 以 玩 者 应 尽量 远离 
Kondo, 然后 放下 播 控 炸 
弹 , 待 他 走 近 炸弹 后 , 便 立 即 按键 引爆 。 当 Kondo 的 体力 少 
于 一 半 时 , 便 会 出 现 特别 事件 。 








完成 Episode 2 后 , 玩 者 

先 要 到 D -NA 上 方 的 HALL 

PUMPKIN 内 , 找 一 位 喝 醇 酒 

的 大 叔 , 但 玩 者 必须 用 

Acarno 去 进行 这 项 任务 ,不 

是 的 话 便 不 会 出 现 特别 事 

件 。 找 到 那 位 大 叔 后 , 便 可 正式 开始 Episode 3。 

一 地址 铁 月 台地 十 铁路 内 -一 
地 下 铁通 行 证 
在 地 下 铁 月 台 长 梯 上 ， 

有 一 位 正在 睡觉 的 流浪 汉 ， 

走 到 他 身 傍 调查 , 便 可 得 到 

地 下 铁通 行 证 ,之 后 便 可 走 

到 站 台 右上 方 ,使 用 通行 证 

解除 防卫 装置 。 而 在 废 纸箱 上 的 道具 , 玩 者 必须 一 边 按 着 

跑 键 一 边 调查 ,才能 够 拿 到 。 

特别 事件 
走 到 地 下 铁路 内 的 尽头 , 便 会 出 现 一 辆 列车 ,之 后 就 


有 特别 事件 出 现 。 

取得 所 有 道具 

在 货物 列车 上 的 道具 ， 
如 果 玩 者 能 够 在 1 分 钟 内 全 
数 取 得 的 话 , 便 可 增加 




















开启 铁 闸 

要 开启 地 下 工场 的 铁 

疗 , 玩 者 先 要 使 用 壁 击 炮 , 炸 上 

毁 地 图 右上 方 的 闸门 ,然后 

进 内 调查 电 键 , 之 后 便 可 开 
启 铁 闸 。 
炸弹 跳跃 

因为 有 两 件 道具 的 位 置 过 高 ,所 以 是 要 用 一 个 很 特别 

的 方法 ,才能 够 拿 到 。 这 就 是 要 用 炸弹 爆发 时 的 动力 ,增加 


= 一 交 砍 全 





Eeecrcscop 号 保 鸡 





银色 通行 证 

在 资料 仓库 内 有 一 些 道 
具 , 最 重要 的 道具 是 银色 通 
行 证 , 玩 者 只 要 把 货柜 门 破 
坏 , 便 可 进 内 取得 银色 通行 


证 。 








玩 者 到 达 分 岐 台 后 应 依照 闸门 的 颜色 去 使 用 通行 证 。 
先 使 用 红色 通行 证 进入 1 号 堡垒 。 
破坏 通道 
在 堡垒 通道 内 的 某 些 道具 ,是 在 通道 的 顶部 和 水 中 ， 
所 以 有 玩 者 是 要 炸 毁 通道 后 , 才 可 以 拿 到 。 
炸 毁 巨型 机 械 人 
在 1 号 堡 杀 内 的 巨型 机 
械 人 项 部 ,有 6 件 道具 ;全 都 
是 要 炸 毁 机 械 人 后 , 才 可 以 
获得 。 另 外 ,打败 闸门 前 的 机 
械 人 后 ,也 可 得 到 道具 。 








金色 通行 证 ” 

在 2 号 堡垒 的 正中 央 , 国 : 十 
放置 了 一 个 炮台 , 玩 者 要 炸 
掉 炮 台 的 头 尾 两 部 分 , 便 可 
拿 到 炮台 上 的 道具 。 而 取得 
金色 通行 证 的 方法 ,是 先 要 
从 炮台 跳 到 吊 臂 上 ,然后 开动 电 键 , 令 吊 臂 的 最 底部 险 地 ， 
便 可 得 到 金色 通行 证 。 








等 离子 炸弹 (7 才 & 了 水 人) 

在 3 号 堡垒 内 , 玩 者 的 
任务 是 用 等 离子 炸弹 、 引 爆 
国人 电 核心 .而 放置 炸弹 后 , 玩 
圈 者 必须 在 10 秒 内 返回 地 面 。 
当 引 爆发 电 核心 后 , 便 会 出 


本 


现 Episode 3 的 BOSS。 


BOSS 
Episode 3 的 BOSS , 最 
大 的 特征 是 攻击 范围 很 广 ， 
但 是 攻击 力 只 是 一 般 ,对 付 
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他 的 最 佳 方法 ,是 尽量 和 他 保持 一 定 的 距离 ,然后 再 放下 





播 控 炸 弹 ,看 准时 机 引爆 攻击 ,打败 他 后 便 可 乘 电 单车 离 
开 。 





完成 了 Episode 3 后 , 便 会 出 现 一 位 叫 Kim 的 神秘 男 
子 , 他 会 带 Acarmo 到 Hayano Lndustry 的 派对 会 场 ,但 玩 者 
先 要 买 一 件 舞 衣 ( 信 盖 又 衣装 ) , 才 可 跟 Kim 一 起 到 会 场 
去 .而 舞 衣 则 可 在 商店 内 购买 , 售 价 是 6000 个 金币 , 买 了 
舞 衣 后 便 可 返回 D - NA 找 Kim。 


吕 了 和 昌 





到 达 派 对 会 场 后 ,Acarno 公 找 一 位 叫 Kelly 的 少女 做 
舞伴 , 玩 者 要 以 4(PARAPPA》 游 戏 的 型 式 来 跳舞 ,最 初 玩 者 





可 选择 高 难度 的 激 L《 燃 之 上 5 ,与 及 中 级 难度 的 "L 
2 上 上 05 但 当 玩 者 失败 了 3 次 后 , 便 会 多 了 一 项 低 
级 难度 的 L2>? 上 少 初 心 者 "出 现 。 


一 -通道 交叉 点 ， 大 堂 分 岐 术 - 一 
大 逃亡 

当 Acarno 跳 完 舞 后 , 正 
准备 离开 之 际 ,警报 器 突然 
想起 ,原来 他 的 身份 已 经 被 
识破 了 ,于 是 便 立 刻 逃 走 。 而 
在 逃走 的 途中 ,如果 玩 者 的 
逃走 路 线 错 误 的 话 , 便 会 立即 CAME OVER ,所 以 当 逃 到 
十 字 路 口 时 直接 向 上 逃跑 ,进入 以 后 会 有 三 个 升降 机 , 进 
入 左边 第 一 个 升降 机 来 到 车 站 。 
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BOSS 
Episode 4 的 BOSS 实力 

并 不 强 ,但 是 玩 者 要 在 1 分 

ee BOSS ， SC 





ee B0SS ,而 是 时 间 .在 和 
进入 1 号 车 站 前 , 玩 者 最 好 是 先 装备 火炎 放射 器 ,然后 在 
BOSS 进行 第 一 次 攻击 前 , 走 到 他 附近 发 放火 焰 攻 击 。 





正式 开始 Episode 5 前 , 玩 者 先 要 到 GOTTI TOOLS 外 ， 
和 路 中 心 的 人 交谈 ,取得 一 些 重要 的 情报 ,然后 走 到 室町 
内 ,进入 左边 的 大 门 , 便 可 购买 飞行 衣 ( 穴 巨 学 闻 分 下 )。 
返回 大 圣 堂 内 的 基地 ,和 Kim 对 话 后 便 开 始 正 式 任务 。 

最 强 之 鞭 

在 Episode 5 中 , 那 位 问 
问题 的 男子 不 会 送出 道具 ， 
但 和 他 对 话 后 ,他 便 会 告 
你 ,在 小 便 横 丁 的 两 颗 路 灯 
中 间 ,会 有 月 光 之 靴 (入 一 
了 1 人 下 ) 这 件 最 强 之 靴 。 而 玩 
者 只 要 和 他 对 话 后 ,再 到 路 灯 中 间 调 查 , 便 可 取 的 月 光 之 
识 。 





一 二 济 出 发 二 一 -一 





在 Episode 5 开始 后 的 
全 部 地 区 ,因为 受到 重力 场 
的 影响 ,所 以 暂时 是 不 能 使 
用 重力 控制 器 ,要 待 炸 毁 重 
力 场 发 生 装 置 后 ,才能 够 使 





沼泽 地 天 
在 森 之 小 道内 有 一 个 沼 
泽 地 带 , 如 果 玩 者 随 下 沼泽 ， 
便 会 立即 GAME OVER ,所 以 
经 过 的 时 候 , 应 小 心 留意 。 而 












在 森 之 小 道 的 路 中 心 满 布 了 
人 , 记 旋 玩 者 应 靠 路 的 两 
旁 前 进 。 另 外 ,在 沼泽 地 带 
前 ,有 一 支 实力 很 强 的 恐龙 ， 
玩 者 可 先 跳 过 沼泽 ,然后 引 
诱 它 跌 落 沼泽 。 


5 市 
和 


是 
要 通过 YASHI 之 道 , 玩 
者 唯一 的 方法 , 便 是 使 用 
HOOK SHOOT 走 到 对 岸 。 另 图 
外 ,在 岩石 中 有 一 个 隐 闭 小 
洞 , 玩 者 须要 细心 观察 才能 
发 现 ,而 洞 内 会 有 不 少 道具 
可 得 。 


食 虫 植物 
在 食 虫 植物 之 洞穴 内 ， 


有 一 只 十 分 巨大 的 食 人 花 ， 
它 并 不 会 主动 作出 攻击 ,但 
当 玩 者 走 近 后 ,就 算 轻 轻 一 
跳 ,也 会 立即 GAME OVER。 
而 对 付 食 人 花 的 唯一 方法 ,是 要 用 火炎 发 射 器 烧毁 它 的 根 


部 。 
一 一 分 支 路 吊桥 一 一 一 


破坏 岩石 绽 

在 吊桥 下 的 河流 有 一 块 队 

大 岩石 ,阻挡 着 橡皮 艇 的 前 乳 

进 , 所 以 玩 者 必须 在 岩石 上 蜡 

放置 炸弹 ,然后 把 岩石 炸 毁 ， 

使 像 皮 艇 可 以 继续 前 进 。 而 

在 吊桥 区 域内 ,有 些 道具 放 在 木 柱 上 ,因为 暂时 未 能 使 用 

重力 控制 器 ,所 以 要 待 炸 筑 重力 场 发 生 装置 后 才能 装 上 重 
力 控 制 器 跳 上 去 拿 到 。 

= 种 > 外 场 发 烛 

破坏 重力 场 

在 这 里 有 一 座 重 力 场 发 

生 装 置 , 玩 者 只 要 破坏 它 后 ， 

恒 便 令 重 力 控制 器 恢复 功能 。 

而 破坏 重力 场 发 生 装 置 的 方 

法 ,是 走 到 它 的 控制 台 处 ,使 

用 等 离子 炸弹 ,之 后 便 可 令 











重力 场 发 生 装 置 发 生 大 爆炸 。 





















越过 气流 瀑布 有 两 个 方 
法 ,第 一 个 方法 是 装备 飞行 
衣 ,而 另 一 个 方法 ,是 用 
HOOK SHOOT 疏 到 最 高 的 岩 
石 , 然 后 再 跳 到 崖 项 .不 过 ， 
这 两 种 方法 ,当然 是 第 一 种 较为 方便 。 


aaa 


危险 重重 
进入 自动 雷 射 炮 地 带 下 

后 , 便 会 在 四 周 飞 来 很 多 雷 下 
射 炮 ,只 要 被 那些 雷 射 炮击 
中 , 便 会 立即 GAME OVER ， 
所 以 玩 者 最 好 是 走 为 上 策 ， 
至 于 拿 取道 具 时 , 玩 者 会 否 成 为 炮灰 , 则 要 看 你 的 运 数 了 。 





一- 详 洲 千 如 达 深 布 ， 主 米 重 扣 达 前 一 


气 洲 
要 通过 泽 米 鲁 加 达 瀑 
布 ,是 必须 要 使 用 飞行 衣 , 如 
| 果 玩 者 之 前 没有 购买 的 话 ， 
便 不 能 继续 前 进 。 
第 一 BOSS 
进入 泽 米 鲁 加 达 前 之 后 , 便 会 出 现 一 只 长 有 利 齿 的 老 
虎 , 它 的 攻击 力 只 是 一 般 , 但 
是 速度 很 快 ,所 以 要 捕捉 它 
的 踪影 并 不 容易 。 而 玩 者 最 
好 是 用 密林 枪 向 它 攻 击 ,一 攻 
来 密林 枪 攻击 力 强 , 二 来 不 攻 
用 和 它 进行 追逐 战 。 





断头台 
在 巨型 断头台 内 ,并 没什么 特别 ,这 里 只 是 一 个 通 往 
升降 机 内 部 ,与 及 浮游 监狱 的 中 心 点 ,而 玩 者 首先 是 要 进 
入 升降 机 内 部 , 拿 取 红 \ 银 和 人 金 三 张 通行 证 另外, 当 取得 
银色 和 金色 二 张 通行 证 后 ,再 进入 浮游 监狱 内 , 便 会 出 现 


Teaewemo 
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特别 事件 。 


升降 机 内 部 的 秘密 

在 升降 机 内 部 有 三 幅 油 
画 , 如 果 玩 者 走 近 调 查 左 方 
的 油画 ,再 离开 升降 机 内 部 ， 
便 可 进入 所 长 室 ; 走 近 调查 
右 方 的 油画 ,再 离开 升降 机 内 部 , 便 可 进入 看 守 长 室 ; 走 近 
调查 中 间 的 油画 ,再 离开 升降 机 内 部 , 便 可 返回 巨型 断 头 





炸 毁 棺木 

| 要 取得 红色 通行 证 , 必 
w 须 先 行 炸 毁 棺木 ,然后 再 使 
用 火炎 发 射 器 烧毁 那 小 箱 ， 
之 后 便 可 取得 红色 通行 证 。 
用 此 证 开启 左 方 柱子 上 的 开 
关 , 便 会 出 现 一 条 秘密 通道 ,进入 后 会 发 现 一 个 水 池 ,把 发 
热 箱 抛 进 水 池 后 ,在 池内 便 会 出 现金 色 通 行 证 。 另 外 ,室内 
的 花草 树木 ,是 可 用 火炎 发 射 器 烧毁 。 





银色 通行 证 
要 取得 看 守 长 室 的 银色 通行 证 , 玩 者 便 必 须 使 用 激光 
枪 ,狙击 那 块 大 石板 的 机 关 
制 ,然后 便 可 进入 小 洞 内 拿 
银色 通行 证 。 另 外 , 玩 者 进入 
看 守 长 室 , 要 小 心地 板 上 的 
机 关 , 因 为 一 堕 下 机 关内 , 便 
会 立刻 GAME OVER。 
放火 灭火 
在 守 长 室 的 植物 和 火 
把 , 玩 者 分 别 可 用 火炎 发 射 
器 和 消 火 器 去 消除 ,至 于 地 
图 左边 的 玻璃 箱 ,是 不 能 用 
右 式 镁 打破, 所 以 玩 者 必须 
使 用 炸弹 破坏 玻璃 ,但 摆 放 的 位 置 应 远 一 点 ,不 是 的 话 便 
会 连 道具 一 起 炸 毁 。 





第 二 BOSS 
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取得 银色 和 金色 二 长 通 
行 证 后 ,再 进入 浮游 监狱 ,之 
后 便 会 见 到 第 二 BOSS ,而 她 
图 的 攻击 方式 ,是 在 时 空转 移 

后 ,再 使 出 电 革 攻击 ,但 玩 者 
只 要 离开 她 的 攻击 范围 , 然 
后 再 用 密林 枪 向 她 连续 攻击 , 便 可 一 口气 把 他 击 倒 。 

第 三 BOSS 

当 打 败 第 二 BOSS 后 , 走 
到 控制 台 前 ,使 用 金色 和 银 国 
色 两 张 通行 证 之 后 , 那 位 咒 
Velter 老伯 便 会 再 度 出 现 , 正 
当 他 和 Acarna 准备 离开 之 ， 
际 ,Episode 5 的 最 后 BOSS 便 
会 出 现 。 他 的 攻击 力 很 强 ,而且 还 会 使 用 出 连续 技 , 可 惜 他 
有 一 个 致命 的 弱点 ,就 是 跑 不 一 会 便 要 休息 ,所 以 玩 者 只 
要 和 他 走 一 段 路 , 趁 他 休息 时 ,用 火炎 放射 器 将 他 击 倒 。 








通缉 犯 
Episode 6 正式 开始 前 ， 
当 玩 者 走 到 富 加 罗 屋 前 的 横 
街 ,就 会 被 两 位 警察 追捕 ,而 
逃 到 横 丁 小 港 后 , 便 突 然 出 
现 一 位 少年 ,帮助 Acarno 逃 


走 , 避 过 警察 的 耳目 。 
购买 香蕉 
避 过 警察 的 耳目 后 , 玩 者 便 可 以 到 D -NA 下 方 的 
Temjin Bargar 购买 香蕉 ， 然后 再 走 到 横 丁 小 港 ,找到 刚才 


的 少年 . 当 送 他 香 攻 后 ,少年 便 会 立刻 逃走 ,而 玩 者 就 要 跟 
着 他 的 逃走 方向 行走 ,之 后 便 可 正式 开始 Episode 6。 另 外 ， 
这 时 候 玩 者 卖 掉 一 些 没 用 的 
物品 后 ,应 该 有 足够 的 金钱 
购买 “ 刀 ”, 因 为 它 是 这 游戏 
中 最 强 的 武器 ,对 往 后 的 战 上 
斗 十 分 有 帮助 ,所 以 是 一 件 上 
必 买 的 道具 。 



















在 每 个 路 口 都 会 有 6 个 
投掷 飞 刀 的 敌人 ,而 玩 者 在 
13 号 大 街 的 首要 任务 ,是 把 
这 些 敌 人 全 部 消灭 ,至 于 对 
付 他 们 的 最 佳 方法 ,是 用 刀 
攻击 ,因为 只 须 斩 一 刀 , 便 可 
把 敌人 解决 。 


和 鬼屋 锁匙 。 

把 所 有 敌人 击败 后 ,再 
到 酒吧 和 店主 说 话 , 他 便 会 
给 你 进入 鬼屋 的 销 是 ,以 报 
答 你 打 退 敌人 ,之 后 玩 者 便 
可 走 到 地 图 的 上 方 , 炸 毁 闸门 进入 鬼屋 。 


aaa 亏 ， 旦 门 前 一 


机 械 守 卫 

在 鬼屋 的 屋顶 上 ， 
有 一 个 机 械 守 卫 , 它 可 
以 说 是 到 现时 为 止 , 所 
遇 到 最 难 绰 的 一 位 敌 
人 。 而 对 付 机 械 守 卫 的 
最 佳 方法 ,是 先 走 近 斩 
它 一 刀 , 这 样 便 可 令 它 
减 去 一 半 体 力 , 但 记 紧 
不 可 近 身 把 它 打倒 ,不 





是 的 话 便 会 和 它 同归于尽 。 
而 斩 它 一 刀 后 , 玩 者 应 走 到 
远 处 ,用 激光 枪 慢 慢 对 付 它 ， 
虽然 十 分 浪费 时 间 ,但 这 是 
击败 机 械 守卫 的 唯一 方法 。 











二 兴 必 = 并 户 过 儿 皇 - 


rnmmn 总 可 





吊灯 
进入 鬼屋 后 ,只 要 玩 者 
四 行 前 数 步 ,天 花 板 的 吊灯 便 
会 立即 掉 下 来 ,如果 躲 避 不 
及 的 话 , 便 会 立刻 GAME 
OVER , 这 一 点 是 在 鬼屋 内 ， 
玩 者 必须 注意 的 地 方 。 而 躲避 吊灯 的 方法 ,是 在 它 掉 下 为 
之 前 ,向 左右 两 边 走 。 

神秘 之 油画 

在 井 户 之 部 屋内 有 两 个 
电疗 , 玩 者 应 先 从 左 门 进 入 ， 玫 
开启 此 地 下 方 的 电源 ,然后 
再 乘 升 降 机 ,把 此 地 右上 方 
的 电源 也 开启 ,之 后 玩 者 便 
会 发 现 , 在 鬼屋 中 间 的 油画 ,出 现 了 一 团 白 光 。 

里 口 之 通行 证 

调查 油画 上 的 白光 , 便 
可 进入 井 户 之 部 屋 的 铁丝 网 
围栏 内 , 玩 者 只 要 疏 铁 梯 到 
围栏 的 底部 ,再 炸 毁 闸门 , 便 
会 发 现 一 个 宝箱 , 行 近 调 查 








便 可 得 到 里 口 之 通行 证 。 


赛车 场 


获得 里 口 之 通行 证 后 , 便 可 走 到 鬼屋 的 上 方 ,使 用 此 
证 去 开启 曾 门 ,然后 再 炸 毁 屋外 的 闸门 和 铁丝 网 后 , 便 可 











到 达 赛 车 场 ,和 少年 组 织 的 领袖 进行 电 单车 比赛 ,取得 胜 ” 通 路 时 ,他 们 又 会 再 次 出 现 。 不 过 ,那些 战斗 员 并 不 难 对 
利 后 , 便 可 完成 Episode 6。 付 , 只 要 用 刀 暂 他 数 次 , 便 可 轻易 消灭 。 


DINU 人 | 个 人 一 -一 生物 实验 室 : 
开启 电源 


在 生物 实验 室 的 上 下 层 ,分 别 也 各 有 一 个 电源 , 玩 者 
应 先 开启 上 层 的 电源 ,然后 再 返回 下 层 ,开启 控 制 台 的 电 
源 键 ,这 时 候 你 便 会 看 到 五 个 动物 标本 ,只 要 走 到 标本 前 
调查 , 便 会 出 现 各 种 有 关 游 戏 提 示 。 








在 Episode 7 开始 前 , 玩 可 以 在 DOWN TOWN 内 自由 
活动 ,购买 一 些 道具 ,或 者 立即 和 Kim 对 话 ,选择 加 加 用 
仁 本 人 大 ”, 之 后 便 可 正式 开始 Episode 7。 

Naibaro 登场 狮子 石碑 

在 Episode 7 中 的 狮子 石碑 是 Episode 7 中 ,最 重要 的 道具 ,因为 它 是 用 
初段 , 玩 者 是 会 使 用 来 开启 主 电 脑室 闸门 的 关 
Acarno 来 进行 ,但 到 后 “ 键 , 而 在 游戏 中 总 共有 8 件 
期 会 有 一 小 段 时 间 , 是 “狮子 石碑 ,分 布 于 各 处 不 同 
的 地 方 , 所 以 如 看 到 地 图 上 
有 这 件 道具 的 话 , 便 记 得 要 
拿 取 。 








会 强制 地 要 使 用 
Naibaro 来 进行 游戏 ,所 
以 Naibaro 的 攻略 部 份 ， 





是 会 在 Acaro 之 后 进行 。 
ER 
破坏 结晶 体 

进入 升降 机 入口 后 , 雷 
射 炮 防御 系统 便 会 开启 , 然 
于 雷 射 炮 会 从 四 面 八方 射 向 
玩 者 ,但 只 要 玩 者 用 壁 击 炮 
破坏 外 围 的 结晶 体 , 便 可 把 
雷 射 炮 防 御 系 统 解除 ,与 及 开启 升降 机 的 大 门 -不 过 ,暂时 
玩 者 仍 未 需要 使 用 升降 机 ,所 以 应 先 到 上 方 去 。 而 升降 机 
可 通 往 的 地 方 ,分别 是 * 舰 桥 之 通路 "、 格 纳 库 前 通路 和 





“ 主 电脑 室 出 口 "。 解除 雷 射门 
通路 战斗 员 要 通过 居住 区 ,必须 先 


在 所 有 的 通路 内 ,都 会 关 掉 雷 射门 的 电源 ,但 通 往 
有 两 位 战斗 员 ,埋伏 在 通路 ”地 图 右上 方 的 途中 ,是 会 被 


的 第 四 条 柱 后 .就算 玩 者 把 “一 些 铁 曾 阻 挡 着 去 路 ,所 以 
他 们 击 倒 , 但 当下 次 再 经 过 玩 者 必须 使 用 壁 击 炮 ,去 清 
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除 这 些 障 碍 ,才能 畅通 无 阻 地 进入 冷冻 睡眠 室 和 自然 栽培 


地 带 。 


sa 
在 自然 载 墙 地 带 的 两 块 狮子 石碑 ,分别 是 在 树 上 和 瀑 
布 后 方 石头 内 ,而 前 往 瀑布 的 去 路 ,被 一 群 野草 阻 档 着 ,所 
以 玩 者 必须 使 用 火炎 放射 器 ,去 消除 那里 的 野草 , 才 可 取 
得 道具 。 至 于 石头 内 的 狮子 石碑 , 便 要 使 用 炸弹 去 炸 毁 石 
头 , 才 能 够 拿 到 。 








冷冻 睡眠 器 

在 冷冻 睡眠 室 
内 ,除了 有 一 块 狮子 
石碑 外 ,可 谓 没 有 什 
么 特别 之 处 ,而 因为 
狮子 石碑 是 放置 在 
冷冻 睡眠 器 中 ,所 以 
玩 者 先 要 使 用 炸弹 ， 
炸 毁 冷冻 睡眠 器 的 
玻璃 的 玻璃 单 ,才能 
取得 狮子 石碑 。 而 其 
他 的 玻璃 单 , 玩 者 破坏 后 ,也 可 以 取得 一 些 CP。 











o 枉 冲 趾 


隘 素 忆 兵 拉 


到 


洁 





破坏 输电 管 

在 舰 桥 之 通路 内 ,共有 
10 个 输电 管 , 玩 者 可 以 使 用 
壁 击 炮 或 炸弹 ,去 破坏 输电 
国 管 , 米 最 得 大 量 的 CP。 另 外 ， 
当然 不 能 忘记 潜入 水 底 , 合 
取 狮 子 石碑 这 件 十 分 重要 的 道具 。 








舰 桥 通路 ea 


火焰 地 带 
热带 舰 桥 可 以 说 是 一 
满 怖 危机 的 地 区 ,在 这 里 的 
火种 附近 ,不 但 埋 下 数 个 地 
雷 , 而 且 底 部 还 是 一 处 高 热 
地 带 , 如 果 不 小 心 蝴 下 的 话 ， 
会 立即 GAME OVER。 另 外 ,要 取得 浮石 上 的 道具 , 便 必 
须 装 备 上 飞行 衣 , 才 能 有 足够 的 跳跃 力 , 跳 到 浮石 上 。 
一 一 格 纳 库 前 通路 一 一 一 
Acarno 的 任务 
Acarno 在 格 纳 库 前 通路 的 主 
要 任务 ,是 拿 取 通路 上 的 狮子 石 
*| 碑 , 至 于 引擎 房 通行 证 这 件 道具 ， 
用 Acarno 时 是 不 会 出 现 , 所 以 亦 未 
能 通 往 引擎 房 , 因 此 取得 石碑 后 ， 
| 玩 者 便 可 离开 。 
Nabaro 的 任务 
Nabaro 在 格 纳 库 前 通路 的 任 
务 ,刚好 和 Acarno 相反 ,因为 他 的 
任务 是 要 拿 取 引擎 房 通行 
证 ,然后 再 用 此 证 去 开启 引 上 
擎 房 的 闸门 。 另 外 ,在 格 纳 库 
前 通路 内 ,共有 10 个 火种 ， 
玩 者 把 所 有 火种 扑灭 后 , 便 
可 得 到 40CP。 


位 








再 战 Kondo 





进入 主 电 脑室 出 口 后 ， 
Kondo 便 会 以 完全 体 的 姿态 出 现 , 然 后 再 和 Acarno 一 决胜 
负 。 而 玩 者 应 该 装备 上 “ 刀 ” ,和 他 一 决战 。 不 过 ,每 当 玩 者 
斩 中 Kondo 一 刀 之 后 ,他 通常 也 会 立即 跳 起 逃走 ,所 以 是 
很 难 向 他 施展 连续 攻击 。 至 于 他 的 主要 攻击 方式 ,是 把 手 
臂 伸 长 向 玩 者 攻击 ,但 可 趁 他 出 拳 的 一 刻 ,立即 按 跳跃 回 


避 。 


在 主 电脑 室 通路 内 ,共有 8 条 大 石柱 ,而 在 每 条 石柱 
的 中 央 位 置 ,也 会 有 一 个 和 凹 位 ,刚好 可 以 放 上 狮子 石碑 ,只 
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要 玩 者 将 8 条 大 石柱 ,都 放 上 狮子 石碑 , 便 可 以 开启 通 往 
主 电脑 室 的 大 门 。 


进入 主 电脑 室 后 , 便 要 和 Zen 进行 战斗 ,而 在 战斗 之 
前 ,Acarmo 体内 的 先驱 者 之 力 , 便 突然 更 醒 过 来 ,于 是 在 战 
斗 时 , 玩 者 可 以 使 用 浮 身 “加速 和 "波动 炮 ”3 种 特别 指 
令 。 至 于 对 付 Zen 的 方法 ,是 先 按 着 使 用 波动 炮 的 按钮 , 当 
波动 炮 到 达 一 定 能 量 后 , 便 立 刻 向 Zen 攻击 ,但 记 紧 要 在 
他 作出 攻击 前 使 用 波动 炮 ,不 是 的 话 又 要 重新 组 织 攻 击 。 





解除 三 重 防护 罩 

在 引擎 房 门 前 ,会 分 别 有 

三 重 不 同 的 防护 单 , 阻 挡 着 
Nabaro 的 动 路 ,而 解除 第 一 和 
第 二 重 防护 单 的 方法 ,是 先 装 





备 激 光 枪 ,然后 站 在 中 央 位 置 , 跳 起 向 防护 的 中 心 点 发 射 。 
至 于 第 三 皇 防护 罩 ,其 实 基本 上 解除 方法 相同 ,但 玩 者 必 
须要 在 时 钟 的 12 点 至 1 点 内 ,用 激光 枪 射 向 防护 罩 的 中 
心 点 。 

Tempest 登场 ， 

把 三 重 防护 单 完全 解除 
后 , 便 会 出 现 一 只 叫 Tempest 
的 战斗 兵器 ,只 要 回避 他 一 上 
次 后 , 便 会 出 现 特别 事件 。 不 
过 ,如 果 玩 者 的 体力 太 低 的 话 ,也 会 有 GAME OVER 的 可 
能 性 ,所 以 这 点 玩 者 必须 注意 。 

Acarno VS Tempest 
特别 事件 完结 后 ， 
和 Acarno 便 会 赶 到 引擎 房 门 
前 ,对 付 斗 兵器 Tempest。 但 
其 实 玩 者 最 主要 是 要 躲避 
Tempest 的 攻击 ,因为 对 它 作 
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出 攻击 ,也 不 能 减 去 它 的 体力 。 不 过 , 玩 者 仍然 要 向 Tem- 
pest 作出 攻击 ,用 壁 击 炮 炸 它 的 头 部 ,使 它 慢 慢 地 走 近 你 ， 
然后 才 会 出 现 特别 事件 。 








自然 定律 

在 引擎 房 内 有 四 个 电 
键 ,而 这 四 个 电 键 是 代表 着 区 
自然 界 的 法 则 , 玩 者 必须 依 
照 “ 植 物 ”、 章 食 动物 
食 动物 "“ 人 类 ”这 次 序 
eye 
的 正中 央 , 用 等 离子 炸弹 去 炸 毁 反 重 力 核心 。 


rom 最 后 之 战 ERSREERESCSpa 

当 Acarno 等 人 准备 离 
开 之 时 ,Zen 竟然 蔡 自己 打 了 
一 支 药 针 ,然后 身体 便 发 生 
突变 ,阻止 他 们 逃走 。 最 后 
Acarno 终于 自己 一 人 , 走 去 
和 Zen 展开 生死 决战 。 虽 然 
突变 后 的 Zen, 攻 击 方式 有 所 改变 ,但 对 付 他 的 方法 仍旧 。 
另外 当 打 败 他 之 后 ,Acarno 便 再 次 遇 上 他 的 妹妹 ,引领 他 
离开 移民 船 。 而 在 离开 之 前 , 玩 者 可 把 通路 内 的 火种 扑灭 ， 
来 增加 40 个 CP。 THE END 
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| 消 X 器 | 放射 系 |4000 | | 要 加 上 消 火 液 才能 使 用 ,扑灭 WAS 效 果 的 炎 | 
| 人 二 2 六 一 放 | 蜂 音 枪 系 | 7000 |O_ | 要 加 上 ^ 父 坟 一 力 弹 才能 使 用 
示 A3ay | 巍 音 枪 系 |6000 |。 | 要 加 上 爆 强 才 能 全 用 | 
[rz it 用 |zoo |o |ijs 和 各 
2 -yz | 共用 |3000 |O | 对 火 的 受伤 程度 减 站 | 
>>s5y2Z77YcA | 共用 |3000 |@ | 从 商 处 随 下 也 不 人 AR 从 | 
长 [LEzz25 和 | 共用 |3000 |@ | 受到 雷电 攻击 也 3 伤 | 
味 |A+ 娘 | 共用 |500 。 |。 | 对 雷电 的 受伤 程度 幅 半 | 
zsf27Fy | 直 用 |2000 |@ | 在 水 上 行走 时 下 全 全 | 
2->35fT | 用 |70000 |o | 耐 热 . 击 电 、\ 高 处 蝴 下 不 会 受伤 \ 可 在 冰 上 行走 
[fr-7->y | 共用 |1o0o |o | 没有 特殊 效果 
~-xzZi | 用 |5ooo |@ | 上 力 减 半 ,但 不 会 受到 风速 影响 | 
[hzr-yz 放 |Acamo 用 |1o000 |o |mgR 衣 | 
| 瑟 汪 DOD3T 信 六 上 下 |Acamo 用 |5300 |O | 没有 特殊 机 前 
1 了- S-zx-y |Acomo 用 |4oo0 |o | 没有 特 于 人 能 | 
RAY |Acamo 用 |7800 | | 拥有 耐 爆 发 机 能 ,受伤 程度 焉 和 
Acamo 用 | 6000 “| 〇 | 背部 发 光 降 落 伞 张 开 后 ,可 乘 风 而 行 
Acamo 用 | 2000 | | 氧气 流失 量 减 半 ,但 跳 蚂 力 亦 城 少 
图 zz 克 装 |Acomo 用 |3oo0 |O | 岗 舞 时 人 用 | 
Acamo 用 |20000 | | > 一 的 了 本 | 
2000 |。 | Nabsro 之 初期 将 | 
服 |usA3>eVW7> |Nabhwo 用 |aooo |O | 印 有 关 E 帮 | 
到 600 ”| 人 -一 | 伸展 - -~ -= -二 -| 
7A 方 =- |Nahao 用 |lz2000 | |me 服 | 
yy 下 子 三 记 y 夕 |Nabaro 用 |9000 |O | 背部 的 降落 伞 张 开 后 ,可 乘 风 而 行 
20 了 区 一 支 元 --F | Nabwo 用 |5000 |O | Nabaro 20 年 前 穿着 的 太 服 | 
-7TEP [chas 用 |3oo |o |chas 之 项 准备 | 
[PTfEm75 双 |chas 用 |9ooo |@ | 受伤 程度 ,氧气 流失 量 和 吁 牙 芒 城 半 | 
人 osSAYE |cnas 用 |s4o00 | | 有 小 厚 日 本 风味 的 服装 | 
737TFZE7 [chas 用 |9000 |@ | 空 组 制服 , 衣 部 的 降落 华 张 开 后 ,可 乘 风 而 和 
| 立 0. 工 > 由 |chais 用 |30000 | | 以 白色 为 主 色 的 服装 ,给 人 一 种 天 使 的 感觉 | 
7 二 7 了 7， |chms 用 |5000 | | ba Pumpkin 店员 的 制服 
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太 即 入 


RS 


一 天 三 平 的 妈妈 器 哑 啼 啼 地 跑 到 太郎 的 家 。 


三 平 之 母 : 三 平 蚜 、 我 的 三 平 呀 了 风 网 网 

纪 子 : 我 说 三 平 的 妈 呀 ,你 是 怎 床 啦 ?” 

三 平 之 母 ， 鸣 鸣 鸣 …… 我 家 三 平 留 下 纸 条 说 要 去 山上 湖 ， 
然后 到 现在 都 还 没有 回来 …… 鸣 鸣 鸣 ……” 

纪 子 : 唉 呀 ! 这 可 真 量 糕 了 ! 

三 平 之 母 : 那 孩 子 说 走 就 走 也 不 管 我 们 会 不 会 担心 呐 !“ 
太 即 : “伯母 ， 我 这 就 找 三 平 回 来 ! 爸 、 可 以 吗 ?” 

雄 三 嗯 、 你 就 快 去 找 三 平 吧 ! 别 让 伯母 担心 了 ! 
纪 子 : 老公 、 让 太郎 一 个 人 去 找 会 不 会 有 危险 呀 !… 
太郎 : 妈 、 别 担心 ! 我 一 定 会 把 三 平 给 找 回来 的 ! 

纪 子 : 千 万 小 心 呀 久 


三 平 之 母 : 那 就 拜托 你 了 ! 
离开 家 门 后 往 右 准备 走 到 山中 湖 时 却 得 知 通路 被 大 
岩石 挡住 , 


只 能 沿 着 沿 溪 的 右边 前 往 上 游 前 进 了 ! 
人 来 到 上 面 见 到 一 位 丢 
用 了 钓竿 的 仙人 ,此 外 又 无 
法 息 上 瀑布 只 好 沿路 走 回 
去 ,途中 有 位 钓 客 说 在 附 
近 的 空地 时 常会 有 能 出 
喇 没 ,果然 在 右上 方 空 地 发 
现 一 头 能 ,而且 那 头 能 还 





被 掉 落 的 岩石 打 伤 ! 
来 到 杂货 店 买 到 伤 药 并 将 它 交 给 能 后 , 那 头 驴 为 了 报 
恩 便 先行 离开 说 要 帮 太 郎 打 通 往 山 中 湖 的 路 。 


ae 


接着 便 经 由 村 子 右 边 的 山路 来 到 山上 湖 旁 的 村 子 ， 
但 是 村 人 却说 这 个 地 方 近来 闹鬼 ,来 到 村 子 最 上 方 的 屋子 
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跟 里 面 两 位 老人 交谈 便 会 久 
被 委托 打鬼 ,而 且 也 知道 EE 
三 平 那 家 伙 也 去 打鬼 但 没 败 和 
回来 ,接着 老 汛 婆 还 给 了 国 m 
太郎 几 个 关 雁 团子 (有 点 
不 太 好 的 预感 ) 。 

走 到 外 头 沿途 就 有 | 上 国 国 的 四 有 
狗 猴子 难 鸡 在 路 上 公开 勒索 还 口 口 声 
关 伏 团子 ,就 跟 太 郎 一 起 去 打鬼 。 

来 到 湖 右 边 小 岛 的 民房 跟 屋 前 的 人 交谈 后 , 那 人 要 求 
太郎 钓 一 条 40cm 以 上 的 大 鱼 给 他 。 

这 条 鱼 可 在 清 溪 中 上 游 地 带 及 山中 湖 中 央 区 钓 到 , 钓 
到 后 将 鱼 交 给 屋 前 的 人 就 可 进入 , 没 多 久 恶 鬼 就 被 狗 、 儿 
子 、 难 鸡 打 回 原形 ,原来 是 一 只 狐狸 变 的 ,同时 也 救出 三 平 
并 要 他 快 回 家 。 

在 回 到 老 先生 及 老婆 婆 的 家 后 ,老婆 哮 说 她 刚刚 在 河 
边 洗衣 服 时 从 上 游 漂 来 一 颗 大 桃子 正好 可 以 切 开 让 太 即 
吃 ,接着 她 便 手 持 武士 刀 把 桃子 切 开 , 那 知 从 桃子 中 居然 
出 现 一 个 年 轻 人 。 

桃 太郎 :各 位 观众 好 ! 我 是 桃 太 邹 .就 让 我 来 消灭 此 
地 的 恶 鬼 吧 ! 什 么 ?1 恶 鬼 已 经 被 消灭 了 ! 那 你 们 就 扶养 我 
长 大 吧 !” 

说 完 桃 太郎 就 变 成 了 一 个 小 婴儿 。 离 开 后 在 钓具 店 左 
边民 房 , 内 有 位 老爷 爷 吵 着 要 夕 己 人 ,之 后 先 到 三 平 的 家 





声 说 :只 要 给 我 们 


后 三 平 建 议 太郎 ,与 他 一 起 出 外 旅行 , 回 家 得 到 父亲 的 同 
意 后 便 往 南 前 进 。 


来 到 清流 后 在 左下 角 时 遇 到 一 只 受伤 的 兔子 , 当 准 备 
到 钓具 店 买 药 时 三 平 却 跑 了 过 来 ,还 喷 喷 着 此 地 的 名 产 唐 
辛 子 世 人 从 v 说 有 多 好 吃 就 有 多 好 吃 ,真是 受 不 了 他 了 ! 
了 报 


拿 着 买 来 的 药 癌 抹 在 受伤 兔子 的 伤口 上 后 , 它 会 
因 便 指 太 郎 到 旁边 的 森林 
中 拿 到 一 个 橡皮 艇 。 

接着 发 现 通 往 湖 的 路 
被 想 吃 芋头 的 动物 挡住 
了 ,在 问 过 下 方 在 种 田 的 
农夫 后 ,得 知 如 果 可 以 钓 量 
五 条 也 工 给 他 , 那 他 就 会 








将 芋头 换 给 太郎 。 可 恶 ! 只 好 去 右 下 角 钓 者 身 旁 钓 五 条 也 
了 

用 五 条 也 二 终 于 换 到 一 个 莘 头 后 立刻 将 它 交 给 那 只 
动物 ,果然 在 那 动物 吃 下 芋头 后 便 让 开 了 通 ; 


到 湖 就 见 到 一 只 狐狸 
大 播 大 摆 地 走 过 去 ,之 后 
从 旅馆 旁 的 人 口中 得 知 当 
他 住 在 旅馆 时 遇 到 鬼 了 。 
来 到 旅馆 跟 老 板 打 听 
之 后 知道 不 少 曾 在 此 住宿 
Te 
鬼 , 这 也 使 得 旅馆 的 生意 一 落 干 丈 ,不 过 老板 也 说 那个 鬼 
都 不 是 来 伤害 住宿 的 人 ,而 是 做 些 偷 衣服 等 等 的 恶作剧 。 

这 些 匀 当 听 起 来 很 像 是 狐狸 的 作风 ,于 是 为 了 如 到 那 
只 狐狸 ,太郎 便 到 钓具 店 买 了 油 扬 (Xe( 油 豆腐 )。 

当晚 住宿 于 昌 馆 时 妖怪 果然 来 了 ,但 是 太郎 却 忍 不 信 
想 笑 , 因 为 那个 怪物 的 声音 跟 先前 在 山上 湖 作怪 的 狐狸 是 
一 模 一 样 。 

接着 太郎 便 将 事先 准备 好 的 油 豆腐 丢 向 怪物 , 果 不 其 
然 那个 怪物 一 看 到 油 豆腐 便 咬 住 那个 油 豆 腐 并 恢复 了 原 
形 , 幸 好 旅馆 老板 心地 好 便 低 了 狐狸 一 命 , 而 狐狸 便 告知 
在 北边 有 个 钓 场 一 事 。 


ES 

来 到 此 地 就 听 到 农夫 
在 抱怨 因为 地 主 私自 盖 了 
水 门将 水 都 牵引 到 他 的 豪 
宅 之 中 ,然后 每 年 都 要 付 
大 笔 金 钱 给 地 主 ,他 才 会 
开水 门 放水 进来 ,而 今年 
地 主 又 要 提高 价钱 ,但 是 .4 
村 民 实 在 付 不 出 来 夫 那 笔 费 用 使 得 农 地 的 植物 因为 缺 水 
都 快 枯死 了 。 

听 到 这 事 的 太 邮 决 定 前 往 水 门 打开 开关 ,但 是 却 被 地 
主 的 儿子 给 挡住 了 , 太 即 只 好 答应 他 们 的 挑战 与 他 们 比赛 
钓鱼 ,并 约定 好 只 要 是 谁 能 钓 到 最 大 的 1 那 就 是 优胜 
者 ,若是 太郎 赢得 比赛 的 话 那 他 们 便 会 打开 水 门 ,如 果 输 
了 那 …… 哼 ! 一 定 会 赢 的 ! 

到 旅馆 住宿 一 晚 后 ,次 日 来 到 右 下 角 的 水 池 边 开始 钓 
鱼 比赛 , 赢 过 地 主 后 不 但 打开 水 门 连通 往 河口 的 通道 也 打 
于 下 | 

接着 到 田 里 钓 六 只 下 学 好 它 ( 泥 鳅 /小 号 的 是 涩 误 下 
学 泣 必 ) ,给 田 边 的 老人 可 拿 到 一 个 鱼 签 ! 


Msiaiigaaeiaaeiacsaaessslsir 












来 到 此 地 就 看 到 有 个 渔夫 抓 了 一 只 
渔夫 告诉 太郎 只 要 能 拿 两 
他 就 放 了 海龟 。 

在 拿 两 条 80cm 以 上 的 又 入 专 给 渔夫 后 ,他 便 依 约 放 
了 海龟 ,而 在 太郎 当晚 于 旅馆 住宿 时 龙宫 的 仙女 来 了 ! 

龙宫 仙女 拿 出 两 个 锦 盒 要 太 即 从 中 选择 一 个 ,其 中 一 
个 放 有 一 根 仙 人 之 竿 ,如 果 没 选 到 就 一 直 住 宿 等 到 选 到 为 
上 4 

拿 着 仙人 之 竿 去 溪 的 上 流 找 仙 人 后 ,仙人 告诉 太 即 幻 
之 鱼 在 河口 ,所 以 接 下 就 是 要 努力 钓 幻 之 鱼 了 。 


海龟 ,在 商量 过 后 
条 80cm 以 上 的 又 六 专 给 他 , 那 





来 到 上 面 见 到 一 位 丢 了 钩 竿 的 仙人 ,此 外 又 无 法 朴 上 


瀑布 只 好 沿路 走 回去 钓 一 只 比 太 郎 的 纪录 大 的 人 也 才 , 此 
时 可 以 用 明信片 寄 信 给 其 它 人 。 


1 


钓 一 条 40cm 以 上 的 蕊 又 冯 给 湖 中 小 屋 的 朋友 。 


| 


接着 发 现 通 往 湖 的 路 被 想 吃 芋头 的 野猪 挡住 了 ,在 问 
过 下 方 在 种 田 的 农夫 后 ,得 知 如 果 可 以 钓 五 条 也 过 给 他 ， 
那 他 就 会 将 芋头 换 给 太 即 …… 可 亚 ! 只 好 去 右 下 角 钓 者 身 

旁 钓 五 条 了 二 了 。 
用 五 条 也 过 终于 换 到 一 个 芋头 后 立刻 将 它 
野猪 ,果然 在 那 野猪 吃 下 芋头 后 便 让 开 了 通道 。 


交 给 那 只 


和 


到 旅馆 后 得 知 旅馆 中 正在 闹鬼 ,也 使 得 旅馆 的 生意 一 
落 和 干 丈 ,为 了 帮助 老板 除去 鬼怪 , 便 到 钓具 店 买 扫 札 ( 符 
兄 )s 

当晚 在 旅馆 时 鬼 果然 来 了 而 且 它 还 一 直 念 着 7 左 疼 
《之 才 革 ) ,次 日 就 去 钓 一 只 它 才 并 回 宿 屋 让 它 成 佛 吧 ! 


ER 
先 到 旅馆 旁 的 2 1 置办 本 浊 愉 ， 
(鲤鱼 料理 屋 ) 民 房 找 朋 丰 
友 ,得 知 地 主 最 近 也 开 一 
家 1 了 料理 屋 抢 他 的 生 
意 , 更 过 份 的 是 地 主 还 陀 ， 
断 了 所 有 的 站 ,让 他 没 ， 
有 材料 也 连带 使 得 客人 都 | 
跑 到 地 主 的 店 了 ! 

到 下 方 找 地 主 及 他 的 儿子 谈话 后 双方 决定 来 一 场 铁 
人 了 1 料理 大 赛 , 并 约定 好 输 的 那 一 边 就 把 巡 了 料理 屋 店 
给 关 了 ,不 过 地 主 反而 读 笑 雄 三 没有 任何 材料 想 跟 人 比赛 
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, 太 可 笑 了 。 

找 朋 友 得 知 要 一 条 至 少 60cm 以 上 的 1 人 , 钓 一 条 
60cm 以 上 的 汪 1 回去 交 给 朋友 后 , 便 去 找 地 主 的 儿子 告 
知 比赛 开始 ! 

当然 , 雄 三 朋友 的 手艺 是 一 极 棒 的 ,不 但 赢得 了 比赛 
让 地 主 的 店 关门 大 吉 ,而 且 地 主 也 对 他 的 手艺 赞 不 绝口 成 
为 常客 了 。 


来 到 此 地 就 看 到 有 个 
渔夫 抓 了 一 只 海龟 ,在 商 
量 过 后 渔夫 告诉 雄 三 只 要 
能 拿 两 条 80cm 以 上 的 又 
又 亏 给 他 , 那 他 就 放 了 海 
怨 ! 

在 拿 两 条 80cm 以 上 
的 又 又 亏 给 渔夫 后 ,他 便 依 约 放 了 海 色 ,而 在 雄 三 当晚 于 
旅馆 住宿 时 龙宫 的 仙女 来 了 ! 

龙宫 仙女 拿 出 两 个 锦 盒 要 雄 三 从 中 选择 一 个 ,其 中 一 
个 放 有 一 根 仙 人 之 笔 , 如 果 没 选 到 就 一 直 住 宿 等 到 选 到 为 
止 ( 选 右边 )1! 

拿 着 仙人 之 竿 去 溪 的 上 流 找 仙 人 后 ,仙人 要 雄 三 到 湖 
的 河中 用 仙人 之 竿 钓 才 站 科 。 





钓 一 种 叫 才 六 的 鱼 。 


纪 子 篇 


因为 电视 上 报导 有 人 吃 了 某 某 鱼 而 年 轻 10 岁 ,所 以 
纪 子 决定 出 发 去 找 这 种 鱼 。 

来 到 上 面 见 到 一 位 丢 了 钓 笔 的 仙人 ,此 外 又 无 法 朴 上 
瀑布 只 好 沿路 走 回去 ,等 级 只 要 有 一 项 升 到 中 级 即 可 前 往 


后 
王 
到 


来 到 山上 湖 旁 的 村 子 见 义 父 义 母 时 , 义 父 说 他 想 吃 上 
勾 避 又 ,首先 钓 了 力 沁 力 跟 做 木 桶 的 名 人 换 到 一 个 木 桶 ， 
之 后 再 搭乘 木 桶 到 湖 的 另 一 边 钓 上 上 义 忆 又 。 

在 将 上 义 忌 又 做 成 好 吃 的 料理 与 义 父 义 母 共 同 享用 
后 , 纪 子 便 离 开山 中 湖 前 往 南方 的 清流 。 


， 


来 到 清流 后 在 左下 角 时 遇 到 一 只 受伤 的 兔子 ,之 后 拿 
着 到 钓具 买 来 的 药膏 抹 在 受伤 兔子 的 伤口 上 后 , 它 会 了 报 
恩 便 指引 纪 子 到 旁边 的 森林 中 拿 到 一 个 橡皮 艇 。 

接着 发 现 通 往 湖 的 路 被 想 吃 节 头 的 猪 挡住 了 ,在 问 过 
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下 方 在 种 田 的 农夫 后 


,得 知 如 果 可 以 钓 五 条 也 卫 给 他 , 那 
他 就 会 将 芋头 交 给 纪 子 ,而 另 一 位 种 田 的 农夫 则 说 想 吃 力 
权 信 2 

用 五 条 了 卫 终 于 换 到 一 个 芋头 后 立刻 将 它 交 给 那 只 
动物 ,果然 在 那 动物 吃 下 芋头 后 便 让 开 了 通道 。 


来 到 旅馆 准备 住宿 时 却 跑 来 一 个 人 跟 纪 子 搭 训 ,由 他 
口中 得 知 只 要 将 40cm 以 上 的 才 乙 玉 放 在 南湖 小 庙 前 的 大 
石头 上 给 它 放 上 一 晚 等 到 第 二 天 早上 再 去 看 就 会 有 奇妙 
的 事 发 生 ! 

那 知 放 上 十 字 入 等 到 第 二 天 再 去 看 却 发 现 才 忆 天 已 
经 不 见 了 ,于 是 纪 子 便 再 放 一 条 才 字 天然 后 躲 在 一 旁 丛 
看 。 

到 了 半夜 有 只 狐狸 竟 跑 到 石头 前 ,说 :那个 女人 果然 
把 才 忆 六 放 在 这 了 ! "这 可 让 纪 子 气 得 冲 出 来 抓 住 狐狸 死 
命 地 打 它 的 屁股 。 狐 狸 为 了 活命 便 告诉 纪 子 听 说 吃 字 可 
以 返 老 还 头 、 养 颜 美容 ,这 可 对 了 纪 子 胃口 便 放 狐狸 离开 
而 决定 到 下 流 去 吃 了 1 大 和 餐 。 


到 旅馆 旁 的 了 鲤鱼 料理 屋 找 老板 ,得 知 地 主因 为 爱 
吃 1 ,所 以 把 了 1 都 买 光 啦 ! 想 吃 1 人 料理 的 话 就 要 自 
己 去 钓 。 

钓 了 一 条 闻 1 给 老板 后 得 知 这 并 不 是 可 返老还童 的 
鱼 , 纪 子 决定 继续 找 下 去 。 


来 到 此 地 就 看 到 有 个 渔夫 抓 了 一 只 海龟 ,在 商量 过 后 
渔夫 告诉 纪 子 只 要 能 拿 两 条 80cm 以 上 的 又 天 所 给 他 , 那 
他 就 放 了 海龟 ! 

在 拿 两 条 80cm 以 上 的 又 开头 给 渔夫 后 ,他 便 依 约 放 
了 海龟 ,而 在 纪 子 当晚 于 旅馆 住宿 时 龙宫 的 仙女 来 了 1! 

龙宫 仙女 拿 出 两 个 锦 盒 要 纪 子 从 中 选择 一 个 ,其 中 一 
个 放 有 一 根 仙 人 之 竿 ,如 果 没 选 到 就 一 直 住宿 等 到 选 到 为 
止 ( 选 右边 )! 

拿 着 仙人 之 竿 去 溪 的 上 流 找 仙 人 后 ,仙人 要 纪 子 到 河 
口 用 仙人 之 尝 钓 占 才 半 。 





钓 一 种 叫 忆 才艺 的 鱼 。 


花 子 镶 


来 到 上 面 见 到 一 位 丢 了 钓竿 的 仙人 ,此 外 又 无 法 朴 上 
瀑布 只 好 沿路 走 回去 ,等 级 只 要 有 一 项 升 到 中 级 即 可 前 往 
山中 湖 。 











来 到 山上 潮 准 备 去 钓 了 达 y 夕 公 双 ,但 因 天 色 已 晚 于 
是 便 到 旅馆 住宿 ,但 在 睡 前 一 名 男子 却 跑 来 说 自愿 当 向 导 
要 带 花 子 明 天 到 一 个 有 许多 7 也 y 夕 公 又 的 地 方 。 

次 日 来 到 做 木 桶 的 名 人 家 中 没 想到 名 人 看 花子 长 得 
可 爱 就 大 奉送 破例 送 给 花子 一 个 木 桶 ,之 后 到 湖 的 右上 和 角 
见 那 名 男子 。 

他 就 是 狐狸 假扮 的 原本 他 想 骗 花子 到 这 个 地 方 是 绝 
对 钓 不 到 任何 一 条 7 己 y 夕 公有 又 的 ,但 是 花子 竟然 钓 到 一 
条 了 了 己 y 夕 公 入 ,也 使 得 狐狸 露出 原形 匆匆 跑 掉 了 ( 先 钓 
一 条 7 了 孔 y 夕 从 又 带 着 )。 


但 是 发 现 通 往 湖 的 路 被 想 吃 芋头 的 猪 挡住 了 ,在 问 过 
下 方 在 种 田 的 农夫 后 ,得 知 如 果 可 以 钓 五 条 也 过 给 他 , 那 
他 就 会 将 芋头 给 花子 ,用 五 条 了 过 终于 换 到 一 个 芋头 后 立 
刻 将 它 交 给 那 只 动物 ,果然 在 那 动物 吃 下 芋头 后 便 让 开 了 
通道 。 


参加 人 成 7 才 大 赛 后 到 右 下 角 跟 一 位 钓鱼 的 人 交谈 
得 知 那个 地 方 可 以 钓 到 大 的 人 子 了 7 诈 。 
钓 到 五 条 人 成 7 才 并 得 到 第 一 名 后 即 可 前 往 下 一 个 


或 


来 到 此 地 发 现 地 主 的 儿子 又 把 通 往 河口 的 路 挡住 了 ， 
而 且 他 还 厚 着 脸皮 要 花子 与 他 约会 ,花子 当然 是 不 肯 了 ! 

于 是 双方 便 约 好 明日 在 南边 的 湖 边 比赛 钓 池 1 ,如 果 
花子 赢 了 就 可 以 前 往 河口 ,如果 输 了 就 要 跟 地 主 的 儿子 约 
会 一 天 sa 

次 日 花子 所 钓 的 1 人 就 是 比 地 主 儿子 所 钓 的 多 了 
2cm, 于 是 可 以 前 往 河 口 了 。 


有 个 渔夫 抓 了 一 只 海龟 ,在 商量 过 后 渔夫 告诉 花子 只 
要 能 拿 两 条 80cm 以 上 的 又 入 亏 给 他 , 那 他 就 放 了 海龟 ! 

在 拿 两 条 80cm 以 上 的 又 又 专 给 渔夫 后 ,他 便 依 约 放 
了 海龟 ,而 在 当晚 于 旅馆 住宿 时 龙宫 的 仙女 来 了 ! 

龙宫 仙女 拿 出 两 个 锦 盒 要 花子 从 中 选择 一 个 ,其 中 一 
个 放 有 一 根 仙 人 之 笔 ,如 果 没 选 到 就 一 直 住 宿 等 到 选 到 为 
止 ( 选 右边 )1! 

拿 着 仙人 之 竿 去 溪 的 上 流 找 仙 人 后 ,仙人 要 花 到 溪流 
用 仙人 之 竿 钓 人 取 才 。 


钓 一 种 叫 人 又 才 的 鱼 。 


京子 入 





来 到 上 面 见 到 一 位 丢 了 钓竿 的 仙人 ,此 外 又 无 法 聆 上 
瀑布 只 好 沿路 走 回 去 ,接着 参加 1 忆 才 大 赛 得 到 优胜 回 家 
告 父 母后 即 可 得 到 母亲 的 一 同 前 往 山 中 湖 。 


来 到 山上 湖 先 照 着 母亲 所 交待 的 去 钓 上 义 忌 又 ,也 顺 
道 在 钓具 店 买 到 茶叶 ,接着 到 和 爷爷 奶奶 的 家 却 发 现 没 见 到 
和 爷爷 ,而 一 旁 的 奶奶 则 说 爷爷 去 看 医生 了 。 

但 是 当 京子 端 茶 给 奶奶 喝 的 时 候 因 为 不 小 心 打 翻 杯 
子 反 而 使 被 热 茶汤 到 的 奶奶 变 成 狐狸 的 模样 向 外 头 跑 去 ， 
而 这 时 真 的 爷爷 奶奶 也 回 到 家 里 来 了 。 


来 到 清流 后 在 左下 角 时 遇 到 一 只 受伤 的 兔子 , 当 准 备 
到 钓具 店 买 药 时 三 平 却 跑 了 过 来 ,还 唆 唆 着 此 地 的 名 产 唐 
辛 子 世人 从 v 说 有 多 好 吃 就 有 多 好 吃 , 真 是 受 不 了 他 了 ! 

拿 着 买 来 的 药膏 抹 在 受伤 兔子 的 伤口 上 后 , 它 会 了 报 
恩 便 指引 京子 到 旁边 的 森林 中 拿 到 一 个 橡皮 艇 。 

接着 发 现 通 往 湖 的 路 被 想 吃 芋头 的 动物 挡住 了 ,在 问 
过 下 方 在 种 田 的 农夫 后 ,得 知 如 果 可 以 钓 五 条 也 并 给 他 ， 
那 他 就 会 将 芋头 换 给 京子 ,用 五 条 也 了 终于 换 到 一 个 芋头 
后 立刻 将 它 交 给 那 只 动物 ,果然 在 那 动物 吃 下 芋头 后 便 让 
开 了 通道 。 


到 旅馆 住宿 时 鬼 出 来 了 ,他 一 直 喊 着 5 户 迪 L 袍 ,不 
过 京子 才 不 管 这 个 狐狸 所 变 成 的 鬼 ,次 日 到 屋外 跟 狐 狸 交 
谈 得 知 在 北湖 的 草 堆 南 侧 有 一 公 尺 以 上 的 Y 吕 并 。 


来 到 此 地 发 现 地 主 生病 了 ,于 是 地 主 的 儿子 又 把 通 往 
河口 的 路 挡住 并 要 求 京 子 帮 他 去 抓 一 只 警 回 来 给 他 ,接着 
将 警 交 给 地 主 的 儿子 后 可 以 前 往 河 口 了 。 


有 个 渔夫 抓 了 一 只 海龟 ,在 商量 过 后 渔夫 告诉 京子 只 
要 能 拿 两 条 80cm 以 上 的 又 和 亏 给 他 , 那 他 就 放 了 海龟 ! 

在 拿 两 条 80cm 以 上 的 又 和 习 志 给 渔夫 后 ,他 便 依 约 放 
了 海龟 ,接着 海龟 为 了 报恩 便 告 诉 京 子 只 要 想 出 海 的 话 ， 
一 叫 它 它 马上 就 会 来 ,之 后 在 左下 的 海滩 上 见 到 一 对 男女 
决定 帮助 他 们 。 

次 日 来 到 海滩 果然 在 海龟 的 帮助 下 女方 的 父亲 不 再 
反对 他 们 ,而 那 位 大 哥哥 也 将 刚刚 捡 到 的 仙人 之 笔 送 给 京 
子 。 

拿 着 仙人 之 竿 去 溪 的 上 流 找 仙 人 后 ,仙人 要 京子 到 溪 
流 用 仙人 之 竿 钓 人 了 又 才 。 


钓 一 种 叫 人 又 才 的 鱼 。 
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必 或 上 或 SN 或 1 或 了 
空中 或 一 或 % 


COUNTER ATTACK | POWER GAUGE0.5 LEVEL 以 上 时 ， 


防御 对 手 攻击 中 一 上 + 任何 攻击 气 
倒 地 时 | | 
投 技 判 定 成 立时 二 或 一 + 重 拳 或 重 脚 


系统 解析 
@COWUNTER AITACK 人 (人 殴 称 'CA)) 
其 主要 作用 是 挡 格 对 手 攻击 后 ， 即 时 解除 防御 作出 反击 。 其 
中 ,以 不 同 的 攻击 键 作 为 CA ,其 效果 和 特性 也 会 有 所 不 同 。 此 外 ， 
CA 亦 细 分 为 持 有 无 敌 时 间 和 非 持 有 无 敌 时 间 两 种 ， 玩 家 可 根据 
情况 区 别 使 用 ,例如 对 连续 性 的 攻击 ,使 用 持 有 无 敌 时 间 的 CA 就 
会 较为 有 利 ， 相 反 亦 然 。 还 有 ，CA 下 持 有 通常 技 性 质 ， 只 要 在 
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机 种 :PS 类 型 :对 战 ACT “厂商 :TGL 

曾 在 PC -E、SFC、SS 等 主机 上 推出 
的 大 人 和 气 对 战 格斗 游戏 “ 武 姬 神 传说 ” 终 
于 有 续 作 推出 了 , 此 次 不 仅 增加 了 3 位 新 
的 人 物 , 同 时 在 系统 方面 也 作 了 调整 。 

“ 武 姬 神 传说 2” 共 分 四 个 模式 ， 即 故 

事 模式 、 普 通 模式 、 练 习 模 式 以 及 限时 战 
斗 模式 , 玩 者 可 以 选择 自己 喜欢 的 模式 进 
行 游戏 。 


媒体 :CD - ROM 








CA 攻击 成 立 之 后 , 输入 各 种 必 杀 技 、ES 必 杀 技 和 超 必 杀 技 , 便 能 
将 其 攻击 状态 强制 解除 ,向 对 手 发 动 连续 技 反 击 。 


@DWOXWI 回 和 避 : 

新 追加 的 特殊 操作 ， 主 要 作为 倒 地 后 立即 跳 起 回避 对 手 的 
DOWN 攻击 ,虽然 实用 性 极 大 , 可 是 最 大 的 缺点 就 是 跳 起 身 时 已 
存 有 被 攻击 的 判定 ,直至 着 地 为 止 , 若 对 手 在 这 真空 时 间 内 继续 施 
以 攻击 的 话 , 就 会 被 击 中 造 志 连 续 HIT 数 的 效果 秘 以 在 太 近 距离 
或 是 骊 手 继续 有 机 会 攻击 的 情况 下 , 便 要 小 心 使 用 。 
@COMBINATIONI ATTACK 

游戏 的 轴 心 系统 之 一 , 持 有 将 通常 技 连 系 连 续 的 特性 ,组 合 出 
各 种 不 同 的 攻击 ， 至 于 使 用 条 件 和 流程 亦 会 因 角 色相 异 而 有 所 不 
同 ， 使 用 上 可 要 注意 。 此 外 ， 除 了 上 述 的 COMBINATION AT- 
TACK 攻击 法 则 之 外 ， 某 些 角色 更 持 有 以 特殊 技 为 首 和 专用 的 
COMVBINATION ATTACK 流程 法 则 , 待 玩 者 们 去 发 掘 。 
@SUPERI CANCEL 

具有 将 必 杀 技 与 ES 必 杀 技 或 超 必 杀 技 系 的 一 发 逆转 系统 ， 
形式 与 一 般 格斗 游戏 的 SUPER CANCEL 系统 相 类 , 其 中 透 过 特 
定 的 必 杀 技 或 ES 必 杀 技 , 在 攻击 击 中 一 瞬 再 次 利用 ES 必 杀 技 或 
超 必 杀 技 将 其 攻击 状态 强制 解除 , 造成 连续 的 效果 , 不 表 , 要 留意 
任何 SUPER CANCEL 效果 , 均 只 能 于 角色 着 地 中 进行 ,否则 便 
不 能 成 立 ,这 点 可 要 注意 。 
由 于 ” 武 姬 神 传 说 2 中 的 SUPER CANCEL 系统 有 别 于 一 般 
格斗 游戏 ， 所 以 玩 者 就 更 要 注意 简略 指令 的 使 用 。 就 以 武 内 优 香 
为 例 , 将 必 杀 技 气 孢 弹 "连接 ES 气 队 弹 ,其 中 " 气 孢 阐 的 指令 为 
1 一 + 郑 键 ,而 ES 气 孢 弹 " 的 指令 则 为 上 一 + 两 源 同 按 , 当 以 ES 
“ 气 隐 弹 "”CANCEL 必 杀 技 " 气 队 弹 "时 ,其 复合 指令 就 会 变 成 为 | 
一 + 人 拳 键 , | 一 + 尖 键 。 同 样 , 将 必 杀 技 或 ES 必 杀 技 ` 气 孢 弹 “ 连 
接 至 超 必 杀 技 “ 究 极 气 孢 阐 " 时 , 其 复合 指令 则 会 变 成 上 一 + 源 键 
二 /一 + 爷 键 ,如 此 类 推 ， 只 要 依照 其 概念 和 原理 便 能 使 出 各 种 
SUPER CANCEL 连续 技 。 

除了 上 述 两 种 SUPER CANCEL 之 外 , 其 实 ES 必 杀 技 与 ES 
必 杀 技 之 间 亦 同样 存在 SUPER CANCEL 的 效果 , 不 过 , 由 于 其 
要 求 条 件 和 速度 比较 高 ,而 且 攻 击 力也 较 连 接 超 必 杀 技 为 示 色 ,所 
以 实用 性 亦 相 对 下 降 。 




































































































































































































































(未 正式 公布 名 称 ) 
[下 二 
苍龙 击 娘 一 上 +P(L2) 

坑 洞 乱 打 后 按 着 重 拳 学 









(未 正式 公布 名 称 ) | 近 敌 时 和 一 或 一 + 重 了 
等 歼 靶 
(未 正式 公布 名 称 ) | 熏 + 重 P 

| (未 正式 公布 名 称 ) | 一 + 重 K 

斜 跳 中 上 + 重 K 

时 杀 臣 

协 动 ( 疏 夺 
持 有 FULL | 苇 驮 天 足 娘 二 一 +K 
CONTACT 制 空 手 | 超 岂 杀 靶 












































太刀 允 半 
本 作 中 的 主角 ， 
性 格 开 朗 活泼 而 带 
点 任性 , 是 本 届 最 年 
少 的 选手 。 由 于 曾 在 
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是 个 正义 六 符 的 | 业 闻 关 去 年 Y.G， 大 会 中 | 医 当 acK | 过 订 枯 打 后 着重 有 
人 完 极 气 吼 弹 见 过 武 内 优 香精 彩 | 超 则 杀 芍 
人 
武 。 格斗 技 空手 道 虽 





STORY MOOE 中 ， 特 定 
EVENTV 发 生 后 才能 使 用 ) 











然 只 研习 了 八 个 月 ， 
但 已 少 有 对 手 。 








CRIUSH 交 


(未 正式 公布 名 称 ) | 近 敌 时 僵 或 一 + 重 P. 


(未 正式 公布 名 称 ) 
未 正式 公布 名 称 ) 
(未 正式 公布 名 称 ) 


(未 正式 公布 名 称 ) | 近 敌 时 人 一 或 一 + 重 了 





















(未 正式 公布 名 称 ) 


DC 


+ 一 + 重 P 


则 
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一 +P 
一 + 轻 了 
一 + 重 P 
一 + 重 开 






水 斌 
加 





穷 岛 元 分 
个 人 主义 者 ,性 1 一 +PGD 
格 冷静 而 沉着 , 雾 岛 中 | 他 太 | 一 | +KCL2) 


氏 柔 术 的 继承 者 。 机 人 


近 敌 时 一 人 一 | 一 + 了 
ET 

超 到 杀 芒 

| 一 | -+ 了 (能 于 空中 使 用 (LI + 12) 





谢 华 财 图 
V.G. 实行 委员 会 1 称 
中 的 特别 招待 选手 ， 
是 MIRANDA 谢 华 
放弃 丽 美 后 取 而 代 
之 的 女性 格斗 家 , 其 
能 力 十 分 出 众 。 






麻 
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(未 正式 公布 名 称 ) | 近 敌 时 全 或 一 + 重 了 

(未 正式 公布 名 称 ) | 近 敌 时 僵 或 一 + 重 开 

饭 纲 落 空中 近 敌 时 人 二 或 一 + 重 了 
等 殖 枝 
(未 正式 公布 名 称 ) | PP 同 按 
1 公布 和 称 ) | \ + 轻 
“于 未 正式 公布 称 ) | 一 + 重 K 
正式 公布 名 称 ) | 兴 + 重 开 
， | 三 跳 往 画面 时 输入 墙壁 相反 之 斜 上 方向 
“CASO 的 兼职 | 凯 杀 
勤务 , 家 族 为 柳生 丸 | 紫 闪 剑 娘 


军 的 未 商 , 自 少 便 接 | 二 二 一 
延 燕 杀 广 二 储 一 +P(L2 
受 祖父 等 雪 的 忍 流 卢 生 一 ae， 


体 术 银 炼 , 与 蕉 子 同 [| 白 纲 落 近 敌 时 一 上 二 + 重 K 
时 修行 而 成 为 同 | 旋 跤 刀 延 落 杀 后 全 | -* + 重 区 
伴 。 由 于 不 能 说 服 家 | 超 则 杀 苞 

OA 光 ma 上 上 +PP 同 按 
了 上 上 +KK 同 按 

而 离 家 出 走 放弃 了 乒 : 


本 流 。 



































) 近 敌 时 熏 或 一 + 重 P 
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(未 正式 公布 名 称 ) | 一 + 轻 P 
(未 正式 公布 名 称 ) | 一 + 重 了 













谋 
痰 
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1 一 +P(L1) 






禄 ) 盘 僵 起 咕噜 咕 史 ATTACK2 


“不 土家 ”的 兼 | 万岁 ATTACK 
职 勤 务 , 政 器 是 套 于 | 猫 一 寸 乱舞 近 敌 时 -| 二 + 重 P 








猫 ROCKET PUNCH | 4 一 +P(LI) 
咕 噜 咕噜 ATTACK 娘 | 一 储 一 + 了 
一 储 一 币 轻 天 


二 储 一 +KK 同 按 

































手 上 的 ”和 狂 
GLOVE , 是 个 以 小 


下 子 般 打 桨 作为 战 
法 的 高 校生 。 ULTRA 时 噜 咕 史 ATTACK 文 | 一 储 -+ 重 BK 同 按 { 可 按 者 键 休 动 ) 
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EARTH SHAKER 文 | 上 一 +P(LI) 

久保 田 SWAY 
久保 田 BUSTER | 近 敌 时 一 1- 一 +P | 
保 针 RARIATTO|- 储 -+P | 


风 杀 芍 
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型 兴味 
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高 校 时 隶属 
WRESTLING( 控 



































修 习 跆拳道 , 曾 获得 


厂 | 六 
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角 ) 部 , 京 是 奥运 的 多 个 奖项 , 是 个 极 具 
候补 选手 。 毕 业 后 旋 近 敌 时 一 了 全 全 上 全 + 实力 的 天 才 格斗 家 ， 
即便 单身 赴 美 , 入 读 重 P( 近 敌 时 LIL+L2) -KGLLAI2W 











是 主角 的 好 对 手 。 


久保 四 SHUTTIE 











美国 国立 F 大 学 。 
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常客 , 格斗 技 是 我 流 
DANCE 格斗 术 ， 速 





















(未 正式 公布 名 称 ) | 一 + 重 开 
[EURIN MACH PUNCHX | 
FTTIETI 
FINE 













应 报 + 一 +P 

















ELIRIN MACH PUNCH 太 | 上 一 +PP 同 按 人 


是 THE RL 

vAr 的 务 。 ETEIE2I3 村 
x 女 …… 能 于 同 按时 成 为 ES 必 杀 技 , 但 却 消耗 1 LEVEL POWER GAUGE; 六 …… 消 耗 2 LEVEL POWER GAUGE 量 的 超 必 条 技 ;六 …… 消 耗 耗 1 
LEVEL POWER GAUGE 量 的 超 必 杀 技 ; ()……- 必 和 杀 技 及 超 必 杀 技 的 简略 指令 。 
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在 很 入 的 过 去 ， 最 
终 圣 成 结束 了 ， 获 胜 的 
是 黑 羽 的 种 族 ， 战 败 方 
一 一 白明 的 种 族 陷 人 了 
被 支配 的 时 代 。 在 此 时 
代 中 ， 和 白羽 的 种 族 被 迫 
成 为 奴隶 ， 而 且 人 们 的 
思想 也 被 改变 了 ， 信 爷 
中 的 一 切 以 及 善 恶 都 被 
完全 凑 倒 了 过 来 。 




















游戏 是 发 生 在 假定 的 世 
界 中 ， 故 事 的 背景 已 经 介绍 
过 了 ， 由 此 玩家 可 以 了 解 到 
游戏 中 白羽 人 民 抗 争 的 理 
由 ， 本 作 就 是 操作 白羽 的 抵 
抗 者 们 进行 战斗 ee 

因为 游戏 的 背景 设 定 十 分 庞大 ， 人 物 的 形象 有 些 类 似 
于 我 们 印象 中 的 天 使 ,其实 游 戏 中 的 许多 人 物 也 都 是 由 神 
话 中 的 天 使 以 及 其 他 角色 来 命名 的 ， 比 如 有 一 位 BOSS 名 
字 就 叫 犹大 。 


游戏 进行 的 基本 步骤 

游戏 最 基本 的 舞台 是 在 街市 中 , 在 此 可 以 进行 武器 的 
装备 以 及 SAVE/ZLOAD 甚至 必要 的 情节 发 生 而 且 还 可 以 
进行 提升 等 级 的 自由 战斗 。 

游戏 进程 是 需要 必要 的 事件 出 现 才 能 使 故事 流程 继 
续 , 每 次 的 战斗 (除去 在 街市 中 可 以 进行 的 自由 战斗 ) 都 需 
要 必要 的 事件 出 现 才 行 ， 所 以 本 作 中 的 事件 是 游戏 的 关 
键 ， 当 然 许 多 的 分 支 也 是 由 众多 事件 以 及 事件 中 的 选项 所 
决定 的 。 

战斗 需要 大 家 投入 的 时 间 是 最 长 的 ， 在 本 作 中 也 占有 
很 大 地 位 ,后 面 会 有 详细 的 介绍 。 
事件 

















才 





分 支 影响 故事 的 流程 
本 作 中 有 许多 地 方 存在 着 分 支 ， 最 明显 的 现象 是 有 不 
同 的 选择 出 现 ， 根 据 自己 的 想法 或 人 物 的 性 格 来 决定 吧 
另外 ,分支 不 同 , 仲 间 的 数量 也 会 变化 ,不 过 幸好 对 最 后 的 
结尾 影响 不 大 。 











战斗 的 基础 战术 应 用 


等 级 和 装备 可 以 说 是 影响 战斗 的 一 个 关键 因素 ， 两 者 
缺 一 不 可 , 本 作为 大 家 提升 等 级 安排 了 “自由 战斗 ”, 在 特 
定 的 章 以 及 特定 的 街市 中 , 选 下 图 中 的 人 物 便 可 以 进行 提 
升 等 级 的 战斗 。 

装备 与 其 他 游戏 相同 ， 是 可 以 购 入 的 ， 商 人 是 所 有 的 
街市 中 都 有 的 “设施 。 








以 下 将 会 介绍 在 战斗 中 最 为 通用 的 基础 战术 以 及 本 
作 的 战斗 必 备 知识 ， 对 于 游戏 的 战斗 不 其 了 解 的 朋友 们 可 
以 阅读 一 下 本 节 ， 这 些 基础 知识 可 使 大 家 免 于 在 序 盘 便 陷 
入 苦战 之 中 。 


| 和 类 复 闭 忆 和 和 产 盏 要 冀 闻 


每 次 进入 战斗 ， 恢 复 道具 和 装备 齐全 是 必要 的 ， 对 于 
那些 初次 接触 本 类 游戏 的 朋友 ， 恢 复 道具 更 是 要 准备 充 
足 。 另 外 ,游戏 中 各 角色 的 装备 也 要 尽量 择优 选用 ,这 样 才 
能 使 他 们 的 能 力 得 以 发 挥 ， 而 且 部 分 装备 还 能 带 有 魔法 追 
加 的 效果 。 


本 别 芝 本 aa 战斗 参加 入 数 必 会 傣 
每 次 的 战斗 可 选择 参战 的 人 数 ， 此 处 建议 大 家 尽量 把 


与 瞳 之 商人 对 话 可 以 进入 到 自由 战斗 ， 这 与 故事 情节 参战 人 数 达 到 最 高 ， 因 为 本 作 的 经 验 值 是 属于 统一 分 配 的 
中 的 成 斗 有 许多 不 同 ,随时 可 以 撤退 是 特点 之 一 。 另 外 ,于 ”方式 ， 所 以 人 数 多 有 利于 大 量 经 验 值 的 配给 ， 而 且 这 样 还 
此 战斗 的 话 , 如 果 胜 利 , 除 了 得 到 多 余 的 经 验 值 外 , 还 可 以 可 以 给 等 级 较 低 的 角色 一 个 提升 LV 的 机 会 。 


有 人 金钱 的 收入 ， 
| 战 溯 天 努 回合 的 初 般配 辕 
每 次 战斗 我 方 的 初期 配置 都 影响 到 最 后 的 胜利 ， 这 是 
能 否 取胜 的 关键 之 一 ， 根 据 当 时 所 处 的 地 形 以 及 敌人 能 力 
的 高 低 和 分 配 ， 进 行 必要 的 人 员 配 置 变化 ， 这 样 在 一 开始 
己方 才能 占 住 先 机 。 
开始 回合 :己方 













































每 个 街市 中 都 有 商人 ， 
进入 装备 的 购买 画面 后 ， 对 
于 武器 的 能 力 以 及 对 使 用 者 
的 影响 都 会 很 明显 地 表现 在 
画面 上 ， 相 信 玩 过 的 朋友 都 
会 有 同感 。 


战斗 是 胜利 的 基本 有 肯 


每 次 的 战斗 开始 ， 都 要 进行 初期 的 配置 ， 之 后 便 进 入 
正式 的 回合 制 战 斗 ,与 一 般 SLG 相同 ,本 作 基 本 上 属于 正 
统 的 模拟 作品 ， 存 在 着 许多 需要 大 家 注意 的 要 素 ， 在 以 下 和 先 审 下 市 的 场合 ， 己 方 的 配置， 人 禾 广 先 和 攻 下 的 场 ， 院 了 VI 
文中 我 们 会 详细 介绍 有 关 战 斗 的 基础 知识 。 当 然 对 SLG 有 定 要 有 纵深 ,有 利于 攻击 的 进行 。 高 的 角色 外 ,都 要 集中 配置 。 

- 定 自信 的 朋友 可 以 跳 过 此 节 




























































物理 攻击 时 伤害 成 度 的 大 小 是 按 攻击 位 置 而 决定 的 ， 
正面 一 侧面 一 背后 这 三 种 攻击 位 置 的 伤害 是 递增 的 ,在 游 
戏 中 尽量 采用 背后 攻击 的 方式 。 另 外 , 当 敌 人 HP 为 0 时 ， 
应 及 时 击毙 ,以 免 僧 侣 系 让 其 恢复 。 





型 









人 有 关 魔 法 的 基础 知识 





我 方 回合 中 ， 行 动 完 的 角色 在 进入 待机 状态 时 ， 会 进 | 语 性 | 名称， 说法 鸡 果 RAW 客 Te 
行 待 机 状态 的 设 定 ， wa 让 
回避 ， 这 些 都 要 由 玩家 来 选择 ， 下 表 向 大 家 介绍 这 三 个 竺 
机 设 定 的 特点 ,以 供 参 考 。 ， 五 k 间 此 加 进入 操作 不 能 状态 人 (时 限 内 ) 


[EECIIDEIEYEIOTTIIE 
让 | 一 | 避 立即 价 户 化 ( 镶 肯 下 化 不 可 
IT 3 
| 二 下 了 了 | 对 手 进 入 睡眠 状态 |3l| 
体力 回复 | 体力 詹 复 | 
| 骂 倒 | 光 柱 的 攻击 | 
光 
和 
水 已 


HP 和 VIT 高 的 角色 ， 选 择 此 项 可 以 在 
和 数 人 攻击 时 给 敌人 以 打击 。 
HP 和 VIT 低 的 角色 ， 选 择 此 项 可 以 保 





存 实力 ,以 便 下 一 回合 打击 敌人 。 
DEX 十 分 高 的 角色 ， 选 择 此 项 可 以 使 
敌人 的 攻击 没有 伤害 。 


绑 氛 双方 田 点 类 
敌我 两 方 都 会 根据 对 方 国 人 
的 弱点 进行 战术 安排 ， 己 方 _“ 轴 
的 战术 以 各 个 击破 为 主 ,用 

， 其 他 角色 尽量 快 的 消灭 
Rs 二 力量 。 













人 





战斗 中 ， 魔 法 是 起 到 转 
每 场 成 斗 后 ， 都 会 根据 竹 国 沁 和 和 PT 了 举足轻重 的 作用 ， 本 作 
你 的 综合 能 力 进行 评价 ， 评 晤 福 :MONEY: 
价 的 等 级 分 为 S\A、B、C、D 和 BLOOD: 全 了 会 和 时间 
五 种 ， 评 价 越 高 所 得 经 验 值 画面 中 的 时 钟 来 决定 伤害 如 
和 人 金钱 就 越 高 ， 而 且 影响 到 的 多 少 ， 而 且 根 据 不 同 的 二 
游戏 结尾 时 的 最 终 评价 。 属性 玉 出 现 ， 也 会 影响 到 oo 呈 
束 计 区 和 攻 给 予 敌 人 的 伤 可 以 站 时 间 双 大 
害 , 这 一 点 请 注意 








每 次 战斗 后 ， 已 方 统一 
得 到 经 验 值 ， 之 后 便 要 进行 
经 验 值 的 分 配 ， 下 表 中 是 序 
盘 至 中 盘 时 主要 角色 经 验 值 
理想 分 配方 法 ， 当 然 每 人 的 


时 刻 (CT) 表 示 时 计 
战斗 开始 时 时 钟表 为 青色 ， 由 0 CT 开始 计 
时 ,角色 的 移动 和 攻击 均 会 前 进 1 CT, 到 12 CT 时 
会 变换 到 黑色 表面 ， 从 至 此 以 后 钟表 点 数 为 13 





CT 到 23 CT。 
想法 都 有 不 同 ， 可 以 根据 自 略 2 五 种 属性 
己 的 喜好 进行 分 配 。 顺便 提 一 下 ， 所 有 参战 角色 的 经 验 值 对 应 属性 不 同 ,魔法 的 攻击 力 会 有 所 变化 ,下 


分 配 时 ， 以 最 高 等 级 的 等 级 数 加 3 为 此 关上 升 等 级 的 制 “ 鸣 9 表 中 有 具体 的 该 魔法 使 用 时 间 时 威力 的 变化 。 另 
限 , 这 一 点 请 大 家 注意 。 汪 届 外 ,也 请 注意 属性 玉 的 变化 。 


所 姐 ~ 中 盟主 要 角色 经 验 值 理 想 分 配 法 


了 习 儿 .了 了 Q7X. 方 人 记 又 .上 EU 水 、 之 儿 司 STR、 
VIT 彻底 强化 的 角色 , 在 四 章 后 可 强化 INT 以 对 付 敌 方 
的 魔法 攻击 。 

习 八 术 …JNTVIT 强化 的 角色 ,提升 其 魔法 攻击 能 力 。 
北 扎 铺 芋 … 万 能 型 的 角色 ,所 有 能 力 平均 提升 最 好 。 
















属性 玉 | 此 魔法 威力 上 升 的 时 间 此 魔法 威力 下 降 的 时 间 


|o5230.2 | 7 .8 


交 
| 水 14.5.46.17.18、19 8 .9 14 


曙 |5o SS637sS 12313s19、2021322 


18、19 20 2223 


瞳 |3.6.2.6 4 15 .11882123 | ou3 92022 
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属 法 反应 田 现 的 羡 元 





战斗 时 会 有 精灵 在 魔法 使 用 时 出 现 ， 根 据 魔 法 使 用 的 
效果 以 及 伤害 和 范围 会 召唤 出 不 同 的 精灵 ， 精 灵 的 属性 不 
同 ， 带 来 的 效果 也 会 有 所 变化 ， 下 表 中 将 会 向 大 家 介绍 各 
全 本币 后 夺 生 的 的 全 汪 不 过 关于 各 精灵 出 现 的 条 件 目 

还 尚 不 得 知 。 








此 精灵 出 现 的 此 精灵 出 现 , 政 被 魔法 攻击 的 
瞬间 , 魔法 的 计时 钟 我 双方 全 成 员 左 下 部 队 , 瞬间 时 钟 前 进 
将 会 前 进 36 CT。 方 强 制 移 动 一 格 。 24 CT。 



































精灵 出 现 后 政 精灵 出 现 后 , 所 


被 魔法 攻击 的 
部 队 会 在 24 CT 时 我 双方 全 部 进入 24 有 的 精神 、 侵 入 类 大 
































行动 力 减 一 格 。 CT 的 时 间 。 法 无 效 。 


了 


CAME 进行 的 过 程 中 ， 会 根据 情节 一 些 角色 穿 上 大 那 
神 的 铠 , 自 此 便 可 以 使 用 在 选项 中 有 的 “ 铠 召 唤 “, 他 的 效 





果 非 常 明 显 , 不 光 能 吸收 敌 方 的 BP 而 且 范 围 非常 大 , 缺点 
就 是 耗费 的 BP 很 多 ,一 般 不 到 万 不 得 以 不 要 使 用 。 顺便 提 
一 句 , 在 游戏 的 中 后 盘 , 是 攻击 的 一 
利于 快速 过 关 。 


个 主要 手段 , 多 使 用 有 





使 用 魔法 对 敌 攻 击 时 的 活用 

鲜 会 回避 物理 攻击 的 敌人 ” 鲜 强 力 的 敌 方 角色 

当 敌 人 HP 减少 到 一 定 当 敌 人 STR 很 高 或 持 
程度 后 ， 对 方 会 选择 回避 ， 有 潜在 能 力 觉醒 的 武器 时 ， 
此 时 物理 攻击 不 易 击 中 , 但 要 尽量 避免 与 其 正面 战斗 ， 
使 用 魔法 便 可 将 其 消灭 。 ”安排 魔法 攻击 将 其 消灭 。 

，。 @ 团 体 的 敌人 

当 敌 人 以 多 个 单位 紧 

凑 出 现 ,选择 集体 攻击 魔法 
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在 能 力 的 觉醒 ， 拥 有 潜在 能 
力 后 ， 武 器 的 水 平 将 会 提升 
很 高 ， 而 上 
多 的 好 处 。 











武器 被 “ 剑 血 "后 会 有 潜 ”机 外 























对 使 用 者 也 有 许 











也 六 儿 、7D7X: 装 备 可 能 武器 … 剑 、 斧 、 棒 

方 f 吕 双子 儿 卫 :装备 可 能 武器 … 短 剑 、 剑 、 刺 突 剑 、 枪 、 棒 
已 由 术 : 装 备 可 能 武器 … 

习 八 订 :装备 可 能 武器 … 短 剑 . 品 y 下 、 杖 .7L1 几 

儿 蕊 儿 蕊 :装备 可 能 武器 … 短 剑 、 剑 


武 吕 潜 在 能 力 的 种 类 


【攻击 侧 的 付 加 能 力 】 
“ 攻击 者 STR 上 升 ,属性 加 入 
“ 被 攻击 对 手 强 制 P 为 0 


产生 爆 风 的 伤害 (与 魔法 > 已 爆 效果 相同 ) 


“ 攻击 者 与 被 攻击 者 LV 差 转换 为 伤害 

* 攻击 者 一 定时 间 内 (CT 时 间 内 ) 物 理 攻 击 魔法 攻击 均 无 效 
“ 攻击 方式 可 变 为 邻接 4 层 内 ( 枪 与 鞭 ) 

“ 攻击 者 24C 香 受 潜在 能 力 攻击 全 部 无 效 

“ 带 高 低 差 的 攻击 会 提升 伤害 程度 


带 高 低 差 的 潜在 能 力 攻击 BP 消耗 量 减 少 


' 攻击 力 与 魔法 伤害 效果 相同 

. 攻击 者 与 被 攻击 者 LV 差 转换 为 BP 消耗 量 
' 攻击 者 与 被 攻击 者 LV 差 转换 为 HP 伤害 
. 攻击 者 BP 消耗 不 减 


及 BP 伤害 


' 被 攻击 后 立即 进入 反击 

“ 攻击 者 使 用 BP 量变 为 2Z3 的 S0% 
【攻击 接受 后 变化 】 

' 被 攻击 后 向 正 后 方 退 一 格 

“ 被 攻击 后 伤害 被 护 散 至 四 击 

“被 攻击 后 24CT 内 能 力 上 升 无 效 
“ 被 攻击 后 24CT 内 STR 与 INT40% 下 降 


. 被 攻击 后 HP 与 BP 会 增加 


【攻击 与 被 攻击 双方 影响 】 
. 攻击 与 被 攻击 者 武器 互 换 (只 


限于 同系 统 ) 
“ 攻击 与 被 攻击 者 HP 和 BP 全 吸收 


【装备 的 效果 能 力 影响 】 

“ 无 疲劳 效果 

' 按 步 数 折算 经 验 值 

“被 攻击 后 必然 反击 

“6CT 中 HP 每 次 1~2~3 递 增 恢复 
. 时 之 精灵 的 36 CT 
“ 魔法 维持 时 间 到 12CT 

“ 攻击 中 任何 效果 无 效 

“6CT 中 HP 每 次 1~2~3 递 增 减少 


经 过 后 其 它 精灵 魔法 才 有 效 


以 及 BP 值 的 多 少 来 使 得 武器 觉醒 。 


武器 的 党 醒 所 拥有 的 潜在 能 力 是 有 各 种 各 样 的 效果 的 ， 每 一 种 武器 只 能 
拥有 一 种 潜在 能 力 ， 当 你 需要 更 换 其 他 潜在 能 力 的 时 候 ， 需 要 先 把 武器 净化 ， 
这 时 所 退还 给 总 BP 值 的 BP 数 将 会 是 觉醒 需要 BP 数值 的 一 半 ， 这 一 点 需要 
大 家 注意 , 干 万 不 要 随意 地 给 武器 提升 潜在 能 力 , 一 旦 潜在 能 力 出 现 , 轻易 不 | 度 : “ 普 " 为 普通 “ 咒 * 为 咒 术 “ 难 " 为 困难 “L 





要 将 其 净化 掉 。 


六 8 各 |.7 攻 | 在 名 | 潜在 效果 
火 属性 (小 ] 


二 -> 二 FT7 
STR +9 


FF= 一 
STR + 12 
非 卖 品 


STR + 9 、DEX 
非 卖 品 


了 工人 下放 广 一 


上 
STR + 21 
$2000 


对 手 一 格 后 退 


尺 孝 工 夕 口 二 
| 彰 。”| 蕊 几 | 次 回合 对 手 物理 攻击 能 | 


1 


以 下 将 会 是 所 有 武器 所 对 应 的 潜在 能 力 公开 ， 玩 家 可 以 根据 自己 


0 ~95 


33 ~ 135 
0~30 


水 属性 (中 ) 126~ 150 


次 回合 HP 减少 





归 





| 间 277 攻 了 | 水 属性 (中 ) 


由 高 层 攻击 攻击 力 上 天 





中 | 一 定时 间 BP 减 少 中 ) 

L| 攻 击 后 对 手 地 形 效果 失 “ 

[71 不 [水 属性 (小 | 

1 | 雷 属 性 (小 | 
本 元 1 又 | 光 属 性 (小 
火 属 性 (中 ) 


人 


渍 
这 


| 一 -上 | 亩 属性 (中 ) 


区 
和 


证 | 
因 
久 


> 
寺 | 和 
H 
均 


> 性 
全 | 以 
有 H 
妆 


车 发 民 RISEREES 同 
沼 


) 
[了 
彰 | 六 E_ | 光 属 性 (中 ) 
小。 了 7 人 | 由 低层 向 高 层 攻击 攻击 力 | 
击 对 方 武器 交 
[天 1 > 了 几 | 毒 
[7 和 >X 寺 7X| 火 属性 (大 ) 
毗 。 | 力 二 7 | 一 定时 间 HP 恢 复 (4 
态 
世 克 | 巨人 世 几 二 | 可 使 用 骂 倒 


放 


一 定时 间 HP 减少 (/ 


才 | | 


AN 
区 


性 医 
江上 | 世 


折 


局 
改 
忆 


久 


哗 加 号 | | 褒 加 
汉 
也 | 洗 | | 关 
并 
避 
和 





和 7 下 了 到 5 根据 LV 关 HP 关 
\ 进 又 击 状态 

浊 | 太太 | 同 届 性 (小 

无 琉 劳 效果 


、 


忆 


、 


火 属 性 (中 


7 和 [攻击 双方 武器 交换 | 
|、\ 玫 工 澳 | 必 进 入 反击 状态 | 
对 手 地 形 效果 生成 


[天下 | 雷 属 性 攻击 (中 ) 
[一 1 和 D 上 | 


世 
又 
本 元 1 又 光 属 性 (小 ) 
尖 
了 


1 未 
元 1 人 > 
后 次 回合 HP 减少 
了 儿 下 7 
SU 下 
城 
L 





1 


上 1 


ojw 


3~16 
05 ~ 125 


210 ~ 230 
50 ~ 85 
8 


~ 134 


3 ~99 


SS] 
二 
上 
=] 


4 
4~61 
0 ~40 
1 ~43 
0 ~95 
6~150 
0 ~5S0 


~ 101 
9 
1 


UD 
oo 
己 


~30 
9~41 
2~530 
21~138 
53 ~ 255 


1 
1 
6 


克 六 
7 
03 ~111 


一 |o| 一 ww 一 
1 
tb 必 
上 cl 
己 


25 ~ 102 


12 ~ 136 
37 ~ 139 
8 ~52 

85 ~ 195 


37 ~ 254 
08 ~ 221 


有 

4 ~32 
24 ~ 126 
40 ~ 160 


FE 加] 蕊 ] 到] 严 ] [] 7 区] 巴 ] | [SS 挛 ; 
1 小 
加 ， 
ee CN 
CD \ 














上 


的 喜好 





下 表 中 “L 了 度 ” 表 示 潜 在 能 力 的 觉醒 程 





STR +30 JINT+15 
$8000 


3 有 一 多 一 下 


非 卖 品 


漆黑 的 剑 
STR+36、DEX+10、 
VIT+9 

非 卖 品 

涤 渊 的 剑 
STR+39DEX +20、 
VIT+9 

非 卖 品 


STR + 24 INT+6 
$3000 


了 为 极 难 。 另 外 


|-7K[BE 名 


久久 ) 又 又 
ED 


| 普 | 入 0= 工 2 


赎 
[了 | 未 和 | 必 


记 大 了 运 放 
和 | =X5 | 
[Fezx | 


| 哗 


人 已 工 儿 
六 芭 > 

刀 儿 三 儿 又 
也 萎 安 也 
克 外 子 工 炒 
了 毛 )) 

了 才 庆 专 工 几 
刀 坟 小 工 几 
天 所 之 


X 


吕 


加 


多 力 Ex | 


六 lzZ7 


了 | 本) 工人 牙 
效果 

















,BP 幅 为 需要 剑 血 的 数值 。 











潜在 效果 觉醒 BP 篇 
改 





84 ~ 
| 一 定时 间 HP 恢复 (中 ) |63 ~ 82 
3~151 
由 高 层 向 低层 攻击 攻击 力 上 升 | 7 ~ 14 
02~213 
击 时 对 手 HP 部 分 恢复 


bcc1 一 | 一 | 洁 
1 

LAn 
Co 
人 


61~ 163 
6~43 
1~35 
| 对手 地 形 效果 生成 |36 ~38 
| 可 使 用 极刑 145 ~47 
效果 不 定 (随机 ) Il1 = 
[水 属性 (大 ) 153 -67 





CN 一 | 一 | 一 | 一 | 一 | cl cc 上 四 避 
它 0 本 
htD 
[7 人 
LAn 这 
己 


2~44 
攻击 时 对 手 bp 恢复 45 ~52 


属性 (大 

;时 对 手 BP 恢复 

有 减少 ( 

8 一 98 
66 168 
02 ~ 204 
~50 
| 晴 属性 (大 ) |39 ~ 101 
23 ~ 125 
| 可 使 用 天 罚 |36-38 
26 ~ 222 
~56 
[可 使 用 二 才 上 下 又 ”157~59 
进入 反击 状态 ~ 120 


= 








6 ~37 


2 


击 状态 
22 ~25 
146 ~ 202 
| 攻击 双方 武器 交换 |47 ~ 49 
时 间 魔 法 效果 维持 |23 ~ 28 
光 属 性 (中 71~179 


从 


一 |- jw 一 | 
它 \ 

必 & 

5 心 iD 
返 呈 


37 ~ 139 
40 ~ 17( 
24 ~ 150 


泽 | 
专 | 兰 站 
纺 隘 


进入 反 
寺 手 
| 攻击 后 对 手 后 退 -一 格 | 121 ~ 123 








wW 
1 


1 ~ 
| 无 疲劳 效 果 |86 -112 
复 44 ~146 

定时 间 HP 减 34 ~ 255 
2~21 


De 


5 ~45 





| 一 | 一 olw 一 1 
了 
5 
oo 全 
上 


LAn 
tn 
了 
2 
己 


| 总 进 入 反击 状态 | 22 ~5S1 

87~89 

[ 必 进 入 反击 状态 |187 ~ 189 
减 10 ~86 


[ 放 进 入 反击 状态 |90 ~ 185 
从 








A 作 儿 入 一 下 
STR + 18 
$3000 


3 一 并 世 和 了 
STR + 30 
$12000 


7UXVVANCF 
STR + 18 VIT +6 


STR +0\INT+3 
$100 


STR +9 INT+ 12 
$$1200 


为 公子 的 杖 
STR +9 INT+24 
非 卖 品 


发 朋 一 公有 党 牙 
STR +0JJINT+6 
$300 


夕 由 入 力 几 DY 下 
STR +3 INT+9 
$600 


艺 工 工 几 口 y 下 
STR +9 INT+ 15 
FF 非 卖 品 





取 儿 从 一 口 yY 下 
STR + 12 INT+18 
$4000 


蛇 眼 CD 口 y 下 
STR+6JINT+15、 


党 本 

| 难 。| 人 儿 余 私 | 次 回合 对 手 物理 攻击 弹 | 1 ~ 30 
204 -~ 
一 定时 间 p 减少 (大 ) 
必 进 入 反击 状态 

19 

必 进 入 反击 状态 
| 手 “| 蕊 由 工 儿 | 一 定时 间 邮 减少 大 ) |22 ~ 95 

攻击 时 对 手 HP 恢复 
效果 不 定 (随机 ) 
俩 接 上 下 由 层 攻击 可 能 
邓 3 -39 
了 人 示 了 工 / ~28 

J) 工 儿 
击 

















仆 


必 


上 | 一 | 上 站 2 人 
[CSE ， 
ni 
oo1lC 


0 ~73 
30 ~ 42 


国人 


一 < 赴 疙 
2 邻接 上 下 四 层 攻 击 可 能 


守 2 六 
全 
RN 
N 
忌 


也 以 太 攻击 双方 武器 交换 


~30 


以 
HH 
总 


根据 LV 差 BP 减 


四 图 
H| 
司 居 | 
二 | 
并 


we 
儿 :> 可 使 用 毒龙 郑 
信 中 工 儿 根据 LV 差 HP 减少 
L 上 | 攻击 后 次 回合 HP 减少 
7 ) 
上 竹 一 属 


了 
| 
NI 一 
电 


) 才 工 儿 | 一 定时 间 Bp 减 少 大 ) | 5 
: 


1 


六 4>X 习 
加 国葬 风光 | 
HS 澡 H 民 风 和 
问 因 忆 国 本 交 民 | 
已 
内 7 


扫 本 

站 少 

可 能 

少 
攻击 后 对 手 地 形 效果 下 

E 


外 
N 


| 


7/ 
h 
忆 


BE 


他 儿 永 三 工 儿 | 根据 


加 图 图 鸭 久 国 国 国 器 轿 国 图 略图 图 略 
习 | 本 | 量 





[中 17A= 关 yz | 
只 据 TV 
对 手 吸收 
根 
击 双方 武器 交换 
T 


人 

4 
HR 人 | 
忌 1 


~ 143 
44 ~ 185 
86 ~ 255 
~9 
2~74 
51L~62 


0~5S0 
216 ~ 250 
| 普 。| 力 KZ 下 | 当 了 |]251 ~ 255 
消 新 46~48 
-定时 3 ~19 
7~151 
47 ~84 
20 ~ 122 


根据 LV 差 Hp 减少 
次 回合 对 手 物 理 攻击 弱 


一 | 全 [二 | 一 TS 
二 | 
忆 
乌 


回合 对 手 魔法 攻击 弱 
| [下 旋 下 狂 ” [攻击 双方 武器 交换 | 
艺 间 了 恢复 (小 ) 
/等 级 印 减 少 


根据 LV 
对 手 BP 8 ~27 
当 BP 处 于 较 低 时 消费 量 少 L 178 ~ 180 
消费 为 2 
| 普 。 1 人 一 已 一 方 一 差 伤 1 
全 -3 
7~9 
萌 |71 | 对 手 钾 忆 复 [0 -41 








及 方 武器 艾 











也 天 儿 了 二 个儿 
STR +9 INT + 15 


STR +21 INT+6 


四 > 人 一 本 旅 


STR + 24 
$8000 


宇 儿 儿 本 咱 


三 和 下 术 六 
TR+18、DEX + 35 


于 


STR +9、.DEX+10 
非 卖 品 









对 手 Hp 吸收 


加 | 芭 工 几 | 根据 LV 差 即 减负 | 
| 吃 | 才 了 1 了 工 儿 | 攻击 时 对 手印 部 分 恢复 

丰 至 四周 

难 要 麻 尘 











[7 隐 235E7 
TREEE37D B 
多 “| 三 元 1 了 工 必 | 根据 Y 差 四 减少 





光 


民 击 后 对 手 一 格 后 退 
;时 对 
据 人 180 ~ 196 
| 史 Lxcex 工 几 | 16 ~- 126 
又 力 儿 于 1 201 ~- 203 
了 7 下 六 力 又 
形 效果 生成 
用 区 泛 
| 忠 _| 坟 二 放 工 儿 | 根 所 pp 基 To 
有 又 下 地 工 几 1 BP 减 24 ~48 
3~99 
果 55 ~ 160 
0 ~62 
112 ~ 128 
131 








人 人 
-定时 间 HP 减少 








5S8 ~ 60 
193 = 197 
~ 192 


LAn CN Lo ln li iD 1 一 
1 一 1 es 
1 志 辣 丁 
局 wj 下 
下] MD D 

LD 

tD 
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Se 
iD 


135 


殉国 


一 








1 


一 | | 一 局 加 四 取 
1 
LeD 


了 


LD 
ij 
局 上 = 


电 


(mn 


殉国 本 万 PITTTEEYITIT 大 可 权 
9 

| 7127 力 F 双 | 石 人 效果 1163 ~ 165 
az impibt -7 








理 拉 
此 则 
仿 


了 夕 污 工 儿 ， | 必 进 入 反击 状态 











作为 S，RPG 为 了 取 
得 胜利 ， 一 定 要 对 战斗 中 的 
所 有 情况 都 要 有 所 了 解 ， 在 
此 向 大 家 介绍 于 战斗 中 的 其 
它 情 况 ， 相 信 对 于 攻略 此 作 
的 朋友 有 所 帮助 。 













ee 二 
攻击 范围 。 才 芒 拓 的 攻击 范 轩 ,这 样 有 和 


于 大 家 活用 各 种 武器 。 

-站 攻击 方式 一 男 包 二 ” 男 丰 夯实 
二 武器 
站 | 多 ,FF? 慨 知 : 上 2?RF3 让 笠 : 上 2 层 F1 层 

有 天 区 种 状 [| 本 2 有 生 押 :上 , 层 杖 :FI1 层 锤 :上 1 层 

态 的 变化 被 此 魔法 击 中 ， 角 色 一 七 [和信 :上 1 层 剑 :FI 层 刺 突 剑 ,上 下 各 1 层 
ER El 使 用 状态 回 EDPmea 于 各 个 武器 攻击 不 同 层次 的 敌人 ， 对 
中 后 会 进入 状态 异常 的 情 复 魔法 二 直 车 人 于 它 的 掌握 极为 重要 。 
况 , 对 应 这 些 异 常 的 状态 ,以 目 > 本 它 或 直 
下 会 介绍 各 种 处 理 的 方法 ,是 工 口 一 天 二 
以 供 参 考 。 也 回复 。 

















CT 攻击 方式 -一 轩 模 振 
国 国 | 


攻击 范围 :1 





短 剑 : 十 字 方 向 上 1 层 , 斜 方向 平行 
剑 : 于 字 方 向 上 下 各 1 层 , 斜 方向 平行 





















这 是 剑 攻 击 中 最 为 有 用 的 攻击 方 


人 式 ， 虽 然 对 于 斜 方向 只 能 攻击 平行 位 
身体 中 的 血液 被 冻结 了 ， 此 间 内 行动 力 、 5 魔法 攻 置 的 敌人 ,但 是 普通 敌人 反击 不 能 。 


攻击 方式 
| 


| 加 本 3 玫 耸 : 临 技 时 上 下 各 3 层 
不 临 接 时 下 下 各 2 层 





最 常见 的 魔法 ， 被 击 中 一 定时 间 使 被 魔法 攻击 
的 角色 特定 时 间 内 HP 减 者 进入 行动 不 能 状态 让 





近 距 离 与 敌人 接近 战 时 最 为 活用 
的 武器 ， 但 是 武器 在 作 不 临 接 攻击 时 
会 伤害 到 己方 。 














少 ， 可 使 用 凤 。 1 央 国 ”没有 恢复 魔 
HP 恢复 ， 1 je 法 取 几 一 半 
可 用 恢复 魔 加 二 了 的话， 不 临 接 时 下 下 各 2 层 


还 可 用 物理 





与 枪 的 能 力 相 同 ， 但 是 不 具有 那 ] 
种 贯通 的 特效 ， 有 些 鞭 在 觉醒 潜在 能 
力 后 会 增加 贯通 的 特效 。 


























偶尔 被 天 人 人 命中， 所有。 如果 被 政 人 击 中 此 订 攻击 方式 一 查 
能 力 均 25% 上 升 , 此 时 尽量 法 ， 一 定时 间 内 所 有 能 力 均 下 请 
引 此 人 攻 下 降 25% ， ， 
击 ， 因 为 一 此 时 可 使 用 上 上 
段 时 间 后 ,上 恢复 魔法 了 必 有 着 最 为 广阔 的 攻击 范围 ， 可 随 
魔法 会 失去 几 一 所 二 了 时 处 理 突 发 的 情况 ， 但 是 唯一 遗憾 的 
效果 。 便 可 。 是 不 能 穿越 障碍 物 。 
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救 在 游戏 中 被 称 为 背负 着 七 大 罪 的 战 
芒 全 鹏 | 士 们 ,在 此 介绍 他 们 所 有 成 员 ， 以 及 培养 
好 的 方向 。 


















| 登场 时 间 | 第 工 章 一 其 一 (LVD 由 | 登场 时 间 | 第 6 章 一 其 三 (LV10) | 
| 攻击 方式 | 。 纵 振 中 | 攻击 方式 | 突 | 
武器 种 天 | 到 知人 向 天 习 \ 枪 \ 木 枯 
《 作为 主人 公 能 力 平均 ， 而 1 : 人 物理 攻击 魔法 攻击 均 十 
请 方 | 且 在 LV10 时 会 有 恢复 魔法 ， | 计 方 | 分 化 秀 ,而 且 环 场 后 的 等 级 也 
(的 同 | 所 以 提升 其 STR 或 VIT 为 的 ”| 比 其 他 同伴 要 高 ， 可 以 作为 战 
斗 主力 使 用 。 


[2 













法 


登场 时 间 | ”第 2 章 一 其 二 (LV5) 
| |[ 政 击 方式 
绝对 的 战士 型 角色 ，STR ， NTT DYR 下 
和 VIT 是 最 为 优先 提升 的 ,在 和 之 me 


终 盘 时 为 了 对 抗 敌 人 强 的 魔 1 要 进行 彻底 强化 的 ,一 旦 拥有 


人 以 免 被 对 方 弓 箭 伤 害 。 
年 基 LV 
世 击 方式 魔法 
育 方 | 动力 战士 ， 对 于 此 人 DEX 和 23 


丰 2 | 
威 久 。 
的 STR 是 强化 的 主要 方向 , 另外 

| 登场 时 间 | 第 
攻击 方式 


武器 种 类 


第 2 章 一 其 二 (LV2) 
攻击 方式 马 
武器 种 类 


主要 的 人 物 中 唯一 使 用 
己 箭 的 角色 ， 如 果 对 自己 的 


1 SLG 水 平 有 自信 的 话 , 把 STR 














， | 登场 时 间 第 4 章 一 其 一 (LVI1) 
攻击 方式 
武器 种 类 
游戏 中 唯一 使 用 鞭 攻 击 的 
| 角色 ,对 其 的 育成 可 以 说 是 与 战 








本 场 末 辣 
| 武器 种 类 | 到、\ 秽 到、 币 突 全 \ 枪 \ 不 和 
可 使 用 很 多 武器 , 但 是 魔法 
很 少 , 对 于 此 人 的 培育 应 该 以 战 
士 型 为 方向 , 但 是 其 本 身 素质 不 
人 如 其 他 角色 。 












作为 登场 参战 可 使 资金 增 
鱼 | 加 的 角色 ， 想 必 大 家 一 定 会 使 

用 ,向 万 能 型 育成 吧 ! 
魔法 





| 党 场 时间 | 第 3 章 一 其 | 女 击 方式 
一 了 用 | 去 困 种 天 全 ,知人 到 \ 不 本 
人 \、 原 以 为 是 可 收 的 作 问 的 下 
区 。 伸 间 中 三 名 刁 箭 手 之 一 ,而 外 宇 一 向 | 一 的 大 魔法 师 ， 但 是 其 水 平 却 差 
且 普 于 使 用 辅助 类 魔法 ， 对 于 (CA 笠 不 能 再 兰 。 
({ STR 和 HNT 是 强化 方向 。 


一 一 
下 
痘 场 时 间 | 第 6 章 一 其 (LV | 攻击 方式 | | 和 模 振 | 


和 
人 > m 主要 是 魔法 能 力 很 强 ，INT 
AN。 无论 是 攻击 还 是 魔法 都 处 成 自 | 是 主要 的 培育 方向 , 其 他 各 项 能 

一 般 的 角色 , 当然 如 果 喜 欢 也 1 

















-RS 
第 一 章 ~ 最 终 音 扣 元 王 况 往 隔 去 
为 寻求 永久 的 和 和 平 与 自由 一 一 战斗 吧 ! [ 表 中 省 略 解释 】 


人 物 
























以 下 是 此 GAME 的 完全 流程 ， 因 为 图 中 也: 了 玉 儿 
玩家 的 选项 不 同 ， 会 出 现 不 同 的 分 支 ， 这 样本 区 2 光 日 汉 公 
次 的 攻略 就 不 详细 介绍 每 一 关 的 具体 玩法 ， 只 0 
向 大 家 介绍 每 一 关 敌 人 的 出 现 数目 及 种 类 和 功 二 :了 儿 了 
能 够 获得 的 道具 以 及 战 后 所 得 经 验 人 与 用 刊 睛 下 习 : 相 /未 
条 件 ， 希 望 能 名 0 EL 






攻击 方式 
纵 : 纵 振 ” 横 : 横 振 突 : 突 
殴 : 欧 人 : 鞭 己 : 己 





对 大 家 攻略 有 所 
帮助 。 另 外 ,游戏 


二 革 区 LV3. 


Ciraaroratptrriin 





中 还 会 有 其 他 的 魔 :魔法 使 用 
不 同情 况 出 现 ， CR 
但 是 与 主要 流程 


炼狱 炼狱 主 大 炼狱 


| 
故事 的 开头 ,这 里 没 牢 | 力 吕 > 看 守 的 全 灭 | 
有 任何 的 战斗 ,而 且 还 没 ”” 儿 狱 mm 
有 商人 购买 装备 ,只 有 几 


了 
款 迷 你 游戏 可 供 大 家 娱 其 分 
乐 ,不 过 迷你 游戏 如 果 成 ” CO) 












狱 长 力 吕 yy (LV6 突 ) 水 一 光 3y( 看 守 ) 


看 守 x4(LV3 ~4 纵 ) 六 3 一 人 一 个 (看 守 ) 
功 可 以 增加 主人 公 的 各 9 虹 人 
项 能 力 值 。 











强 信者 (LV8 殴 ) 也 > 多 和 (十 字 兵 ) 
十 字 兵 中 2(LV8 弓 ) 忆 > 人 和 A( 强 信者 ) 
信者 x6(LV4 ~5 殴 ) 


道 骑 士 工人 下 乡 方 一 (信者 ) 
手工 人 ZX 人 儿 ( 信 者 ) 






由 (Lvs 麻 . 芍 ) ( 术 人 二 又 上 ) 
| 信者 x4(LV3 殴 ) ” 力 0) 酒 (信者 ) 
儿 忆 元 1 几 和 (信者 ) 
























“日 | 
十 字 兵 (LV8 弓 ) 了 7 了 履 林 (十 字 兵 ) | 二 和 (Lvl2 麻 .区 ) 了 元 1 下 四 石 (了 和 ) 


强 信者 (LV7 殴 ) 外 儿 了 夕 入 ( 强 信者 ) 二 目 受 人 . 示 x2(LV5 横 ) 疾风 的 实 (爱人 赤 ) 
玉 人 YY 三 Xx2(LV5 魔 ' 股 | 也 儿 一 亏 研 刀 夺 蛋 受 人 . 黄 x2(LV5 横 ) 人 )] …+( 爱 人 . 赤 ) 


工 多 (LV13 魔 . 殴 ) 。 了 -光一 才 人 7( 爱 人 , 栖 ) 
爱人 橙 (LV6 横 ) 知识 O) 水 1 
爱人 . 桃 (LV5 弓 ) (元 一 毛 > 十 一 才 一) 目 


















上 一 沙 了 X 一 x(LY 魔 ,机 ) (人 爱人 … 桃 x2(LV4 己 ) 也 X3 了 7 一 了 一 (爱人 ' 桃 ) 克 一 所 六 直下 一 工 又 元 儿 OD) 石 
x4(LV4 殴 ) | 术 一 注 3y>( 爱 人. 桃 ) | (LV5 魔 . 殴 ) ER 一 下 





儿 已 儿 已 (战斗 前 ) ET 
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| 
兵士 x4 

(TVLI0-11 欠 股 引 

本 1yY=Xx2 


| LV10 麻 “ 股 ) 


(LV14 樟 ) 


四 次 三 田子 分 x8(LV7 突 ) 
目 妈 隶 (PA)(LV3 巩 ) 
办 素 (3 工 几 )(EV2 人) 
1 隶 X2 (LV2 股 ) 


上 史 顷 审 间 官 队长 (LV13 检 ) 
四 本 17 二 XIYD2 庆 下) 
| 时 由 家 ,2x3LYL2 和 
目 蜡 喘 审问 官 ，? x3 
(Lv11 ee 





下 ) 一 瀛 -0 


工 外 少 计 一 ( 资 冉 团 未 分 目 
六 了 00 指 轮 ( 资 丹 团 子 分 ] 目 
乡 册 入 夕 儿 (次 骸 团 子 分 ) 
7 一 站 x7 (过 及 轩 子 分 } 


次 由 团 来 分 (LV10 股 ) | 警备 天 队长 (LV9 突 ) 
上 兵士 x4(LV8 引 


| 警备 兵 x6(LV7 栅 


其 四 ' 同 会 


胜利 条 件 


金 系 D 人 于 
( 术 人 yY= 和 XN) 
才 一 世子 人 ( 兵 土 ) 
术 - 交 3 y( 兵 十 jx3 


了 瑟 y{(LVI4 魔 , 股 ) 
那 道 骑士 x2 
(LV12 ~11 纵 ) 
兵士 , 贡 4(LV10 纵 ) 
兵士 , 绿 x4(LVI0 引 
志 了 7 马术 


工 ~S7 了 O) 石 
( 兵 土 ， 黄 色 ) 


(兵士 黄色) 


上 一 儿 了 和 XA 一 x2 
(LV11 魔 . 殴 ) 
了 1 了 地 人 
忆 y 和 和 ( 晶 革 审问 官 队长 ) 
57 多 人 ( 体 fY=X) 
5 (着 骨 家 | 


VL12 魔 . 
四 开道 骑士 ， 青 (LV14 纵 ) 


ET 


攻 一 姓 信 一 下 人 工 0 一半 工 7( 敌 道 甸 二 ) 


图 娄 关 泡 央 


了 > 妇 和 (兵士 ) 
也 X 乡 人 (警备 兵 队长 ) 


| 


二 y(LV1 厦 股 ) 
警备 兵 队 长 (LV12 纵 ) 
呈 业 , 黄 x4(LYIL -1 名 ) 
兵士 ' 绿 x4(LYI0 己 ) 
上 一 几 7X 一 x2 
(LVI0 逢 中 ) 


FE 了 本 一 > 
(有 二 和) 
一 力 人 1 0OD) 指 轮 
( 候 一 /了 XY 一 


忆 立 人力 长 
(LV12 殴 ) 
尹 XS 
(LV3 ~5 突 ) 


和 上 7 了 (2y 乡 ) 
术 一 yay(3y7 乡 ) 


(LVI1~13 横 己 ) 


兵士 x3 
(LV12 纵 ) 


(VLIL -14 魔 :有 殴 ) 


他 一 二 > 坟 之 让 一 X3 
站 (LV11 -12 魔 有 黄 ) 


异端 审问 官 队长 x1 


异端 审问 官 茶 x4 
(LV13 -12 横 、 突 ) 
异端 审问 官 青 x2 


(LV12 引 ) 


又 灾 口 二 0) 铠 
他 一 下 2 和 7 了 一) 
了 十 世人 指 轮 化 一 了 X 一) 


一 六 达 
(异端 审问 官 队长 ) 
才 20) 指 轮 上 
(异端 审问 官 " 茶 ) 目 


蜡 半 审问 官 队长 
LV15 模 ) 

目 异端 审问 官 茶 x5 
(LV13 横 ) 
星 审 同 官 青 (IV12 引 ) 


十 字 兵 x2 
(LV12 弓 ) 


工 又 地 儿 0) 指 轮 
(十 字 兵 ) 
S 人 TY7 几 (十 字 兵 ) 


政 


LV11 麻 ' 殴 
?(LV40 魔 ， 纵 ) 


了 7 和 人 ( 蜡 基 审 同 官 内 长) 
己 y 人 人 ( 蜡 问 审 问 官 ) 
574YA 人 -7X% 一 } 


异端 审问 官 队长 (LVI3 横 ) 
异端 审问 官 .? 
(LVIL ~12 横 ) 

站 曙 剖 市 癌 富 (LVI1 引 
上 一 几 了 又 儿 一 
(LV11 魔 . 殴 ) 


备 兵 队 长 (LV10 突 ) 
十 字 兵 x2(LV9 弓 ) 
上 一 儿 了 和 X 罗 一 x2 


多 了 7 四 全 天长 
站 二 -多 力 一 (十 字 兵 ) 
煌 由 气 OO) 为 必 豆 (十 字 兵 ) 
了 力 人 10) 石 
(上 一 几 了 X 一 ) 
人 了 卜 (警备 兵 ) 


可 >otia ] 


异类 向 官 ， 青 x2 


蜡 审 十 字 军队 长 《LV11 模 ) 


Cn 昌 


那 关 十 LV3 突 ) 
异端 审问 官 , 绿 X4 ee 
政道 骑士 ) 


目 (LV11 引 ) 


(LV18 魔 . 纵 ) 
执事 (LV14 纵 ) 
异端 审问 官 x4 
(LV12 弓 ) 

兵士 x(VL12 纵 ) 


3 RAT 
木 O) 棒 (执事 ) 
下 已 下 0) 指 轮 
(异端 审问 官 ) 


[_ 六 “TREE 


AT 几 (LV12 魔 . 贡 ) 上 


(LV17 魔 ， 巩 ) 国 273 
Ce 驾 A 芝 油 ， 


术 1 人 二 又 上 x4 


“ 黄 x3(LV12 引 ) 


了 坟 儿 如 O) 腕 轮 


儿 玫 兴 下 注 
(LV17 魔 . 横 ) 
政 道 骑士 x2 人 
LV12 . 14 纵 ) “1 工 口 一 亏 工 也 
兵 土 , 青 x4(IV13 纵 ) (兵士 . 黄 ) 


下 仲 间 :之 儿 刁 、 函 工 才 、 夕 几 六 又 








条 件 分 岐 

攻略 途中 仲 间 加 入 
细 冯 市 癌 证 x2 || | 国生 官 > 在 战斗 中 一 旦 出 现 
(CEY123) 中 外 时 端 审 同 官 队长 ”等 级 偏 低 或 者 所 带 恢复 
so 有 道具 不 够 的 情况 , 尽量 先 
| va 大 : 权 ) 75 择 返回 街道 , 这 样 可 以 通 
| 刺 道 骑士 x2 (异端 审问 官 队长 ) 

己 y 儿 人 ( 那 道 骑士 ) 过 自由 战争 储存 能 力 。 
游戏 进行 中 所 有 的 
选项 基本 与 仲 间 加 入 都 

有 关系 ,请 注意 选择 。 






















ET | 
用 术 1Y= 和 hx2 衬 

| Lvl4 魔 . 殴 ) 
| 歼 道 骑士 x 2 7 保定] 
| (LV13 .14 突 ) 7 儿 人 ( 呈 二) 














玫 志愿 兵 x5(LV10 横 ) 0v2) | 
四 入 少 7 (LV14 麻 中) 天 7 (LV15 纵 ) 本 | 


兵士， 黄 x4 不 平 监察 官 ， 黑 x2 了 亡 0O) 铠 

上 (LV12 ~ 13 马 ) 几 7y72X(X%Y) (LV14 ~13 突 ) 一 力作 了 四 0 指 轮 
兵士 青 x2 不 平 监察 官 青 x3 
LV12 纵 ) 



















条 件 分 岐 


由 兵士 . 青 x6 ~-/( 呈 上 . 青 | 二 兵士 . 青 x8 了 7 了 毛 JO) 铠 

(LV14 纵 ) /人 水 小 工人 (兵士 青 ) 了 (LV12 纵 ) 求 一 汉 引 之 
兵士. 黄 x6 7p 宛 1( 兵 士 ' 青 ) 了 吕 目 兵士 . 黄 x7 (兵士 青 ) 
由 Crvlil -14 弓 ) 术 -yay( 兵 士 ' 黄 有 目 | (LV12 ~40 己 ) 


兵士 ?x2 


了 -所 y(LV16 突 ) (LV13 号 ) 于 一 毛 : | 本 天 使 . 赤 zy22vvhO 铠 | 
那 道 骑 士 x3 (LV16 ~ 19 突 ) (元 一 毛 >) LV16~18 纵 ) (元 一 捷 y 绿 ) 上 
(到 5- 天 包 次 ) = 元 一 毛 y ， 紫 x6 人 不 江 吾 一 把 寺 不 
兵士 ? x2 On (LV16 ~17 突 ) | (元 一 二 > . 赤 ) 上 
(LV14 纵 ) 也 y 放 和 人 (兵士 ) | 


仲 间 : 儿 已 人 (/ 也 到 着 后 ) 





上 老人 x2(LV6 殴 ) 
子供 x4(LV5 纵 ) 


经 过 了 漫长 的 战斗 ， 我 们 鲜于 来 到 了 本 作 的 最 终 

章 ,这 里 将 要 与 最 终 BOSS 作战 ,不 过 之 前 要 与 前 几 关 的 

所 有 BOSS 先行 交手 ， 如 果 对 除了 主人 公 之 外 其 他 六 名 

TO 本 同伴 没有 绝对 自信 的 话 ,， 可 以 先行 摘除 主人 公 身 上 的 强 
让 后 力 装 备 ,， 以 便于 其 他 六 名 同伴 快速 解决 掉 前 儿 关 的 所 有 
(LV19 魔 . 奴 ) (P 术 子 元 1 >) BOSS。 与 最 终 BOSS 的 交手 将 会 是 一 场 兰 战 ， 最 好 在 第 


警备 兵 x8(LV20 横 ) 本 一 当 汪 世 


8 有 XUV9 引 《异端 审问 官 ) 妨 章 时 把 上 场 主力 LV 提升 至 50 左右 。 











GENSO SUTIKOPDPN 
108 将 集合 ! 新 的 传说 展开 | 
















PS 的 人 气 RPG 一 一 "幻想 水 游 传 > 本 次 
移植 到 了 SS 上 ,以 下 将 会 介绍 本 作 的 完全 流 
程 攻略 ,以 及 隐藏 角色 的 登场 方法 和 战斗 中 
需要 注意 的 基本 要 素 , 这 些 介 绍 主要 以 引导 
为 主 ,不 会 进入 具体 的 解说 ,只 能 向 大 家 提供 
一 些 线索 ,以 供 玩家 在 游戏 时 能 够 有 所 参考 。 

- ss 另外 ， 
还 有 一 些 SS | 
版 独 有 的 要 
素 ,在 文中 
和 也 有 介绍 ， 
但 与 主要 流 人 



























0 百 标 是 雨 万 本 
区 上 辐 流 TIR[x[ 是 z| 工 几 了 村 























































有 正式 攻略 开始 
要 在 重 宫 投 要 FD77SYX 与 长 考区 溪 到 
目 轩 回回 目 自 加 四 时 全 | 国生 
了 乘 龙 到 魔术 师 之 岛 有 必要 仲 间 加 入 有 在 村 子 着 火 前 购买 道具 
















击 倒 力 上 仲 间 说 得 失败 ， 隐 密 通路 出 现 ， 
目 本 加 看 罩 目 国 目 世 > 站 ho o | 旦 | | 生 | *| 出 行 开始 人 -| 入 | - | 生 | - | 名 | - | 获得 重要 道具 



















恢复 道具 准备 Y 武 器 等 级 最 低 在 3 才 可 战胜 政 人 协力 攻击 尽量 强化 
进行 山 贼 治 退 或 斗 获得 胜利 ， 与 长 老区 谈 , 接 
本 30 级 | “| 生 | x| 妇 | “| 的 工 湖 的 古城 登场 | 图 叫绝 | *[ 生 |o| 遇 | 9 | 受 挑 战 











允 腊 出 道具 必 备 双 神 行 法 的 封印 球 使 用 V 与 BOSS 战 前 装备 调整 


























































































4 清 RU | 将 山 贼 的 政 BOSS 击破 , | [8 F 了 号 7O 金 库 | 将 BOSS 击 倒 ， 
全 | - | 和 | -| 本 | -| 人 | -| BosS 捕获 | 避 -| 儿 | -| 瞧 | -| 他 | -| 道具 入 手 

有 与 BOSS 战 必 须 胜利 有 进入 寻找 仲 间 的 时 期 有 在 : 右 s 右 :年 下 站 各 :者 

5 上 庆 > 力 盖 了 住宿 屋 休息 12 3 咱 7 了 > 与 夕 凡 > 对话 , | 9 撩 > 又 :.Y22 城 “| 战争 后 一 骑 讨 ， 
(四 |7 作 | o | 上 | x| 季 | 5 | 可 继续 前 进 全 il 入 | x| 本 | o| 向] *| 情节 发 展 GE 



























乘 LV2 可 能 可 有 一 骑 讨 情节 前 体力 恢复 
大 森林 通过 ; 说 得 事件 ,战争 
仲 间 增 加 二 | - | 约 | - | 皮 | -| 委 | -| 继续 


有 寻找 小 猫 的 游戏 有 战斗 必 胜 
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用 本 作 的 = 大志 








系统 


2 由 忆 区 


253> | 通过 河流 发 现 
窒 |)5[ 纹 | x] 寿 | o [ 委 | x | 不 能 通过 处 



















受 新 

































有 此 时 城 LV3 可 能 
靠 同伴 将 船 
有 移动 便利 的 道具 入 手 
与 同伴 对 话 ,加 
驶 新 船 
有 主要 武器 LV8 可 能 
有 无 名 的 壶 "的 持 有 者 
牢房 中 救出 同 
伴 ,紧急 脱出 
有 特殊 的 人 物 出 现 
26 ZX 力 一 -了 177 城 | 
条 件 完全 达成 ， 
全 | - | 约 | -| 旧 | -| 役 | -| 促 间 加 入 


依 
定 |7[ 纹 | x| 皮 | x] 委 | 12| 只 改造 
从 | 30| 纹 | o| 旦 |o| 妈 | > 
在 基地 接 
|ii 纹 | o| 皮 | x| 旭 | | 的 情报 
伸 | - | 纹 | -| 卜 | -| 最 | -| 
战争 后 ,城池 浸 
全 | - | 约 | -| 在 | -| 役 | -| 入 开始 
有 事件 进行 中 不 要 忘记 仲 间 的 加 入 
有 装备 强化 后 方 可 挑战 
84 













城 LV 条 件 


促 间 人 数 1 - 24 
三 层 出 现 
东 塔 两 层 出 现 


仲 间 人 数 25 -44 
地 下 四 层 出 现 
西塔 两 层 出 现 
促 间 人 数 45 - 89 


3 屋顶 建筑 


北 塔 两 层 出 现 


件 间 人 数 90 - 108 
4 主人 公 的 部 屋 出 现 


28 村 一 口 了 

汗 ]z| 纹 | x] 瞧 | x|| > 
一 允 讨 必 胜 利 

29 力 赤 ” 力 政 方 出 现 ,经 过 
请 | x[ 纹 | x ] 瞧 | x] 曼 | x | 酒 场 由 北 侧 出 
站 取 走 封印 球 再 离开 

火焰 枪 入 手 后 
全 | - | 八 | -| 本 | -| 归 | - | 与 角色 对 话 
重要 武器 入 手 

319U 了 一 0 城 此 | 战争 结束 ,一 骑 


全 | - | 纹 | - | 时 | -[ 委 | -| 讨 事件 


战士 的 村 的 情节 
村 长 会 话 后 事 
件 发 生 


32 战士 D 村 

守 |o 纹 | x | 时 | x| 最 | 5 
了 必须 掌握 全 体 恢复 的 魔法 

全 | - | 八 [ - | 时 | -| 旬 | -| 进 , 星 帮 剑 入 手 
有 过 去 的 洞窟 有 许多 隐藏 通道 

全 | - [ 信 ] - | 皮 | - | 饼 | - | 战 ,胜利 后 离开 


YY 了 DO= 工 , 层 ,O5 仕 事 , 夜 





















































战争 经 过 以 后 ,| |35 龙 四 | 进入 后 
穿越 急流 


统 彻底 分 析 


仲 间 全 108 人 
事件 中 会 有 各 种 角色 加 
人 已 方 的 队伍 ,本 次 仲 回 的 阵 
和 容 将 会 高 达 108 人 , 较 复 杂 的 
人 物 加 入 方法 参看 后 表 。 


武器 冶炼 屋 及 纹 章 

在 冶炼 屋 可 以 使 武器 的 
LV 上升 并 且 攻 击 力也 有 上 
长 。 纹 章 装 备 后 才能 够 使 用 各 
种 魔法 。 




























W 进 入 必要 的 情节 


目 加 加 四 目 四 加 四 


对 话 后 ,返回 己 
方 基地 
乘 LV4 可 能 


瑟 BOSS 战 后 
从 | - [ 父 | - | 在 | - [名 | 16| 月 下 草 入 手 


了 最 强 武 器 LV 锻造 开始 

池 进入 
全 -| 络 | -| -| 遇 | - | 出 , 力 沁 和 说 得 
V 连 续 2 次 作战 准备 


从 | - [ 约 | -| 时] -| 名 | -| 
战争 后 ,将 政 
全 | - | 入 | -| 三 | -| 名 | -| BOSS 击 倒 


了 资金 2 倍 的 幸运 之 纹 章 
帝都 攻略 前 ,全 部 人 钟 间 集 合 

















































39 毛子 上 卫 城 


















协力 攻击 名 : | 日 思 合 和 世 | 改 ， 

7 
协力 攻击 
协力 攻击 是 本 游戏 中 战斗 的 一 大 
| 林 3 术 攻击 | >&6 二 一 < 
乐趣 之 一 ,游戏 中 真正 能 够 一 直 使 用 到 
最 后 的 是 “师弟 攻击 ”, 其 他 的 协力 攻击 
只 能 交换 使 用 。 
. 
协 很 
凡人 EECEDR 
击 显 
吧 启 
扰 备 | 大工 攻 
入 状 [ 顺 沪 必 击 | 主人 AN 仿 1 
目 咒 
由 
雪上 
最 全 EDIT 
决 收 美女 攻击 
到 
场 人 
国 迷 
外 网 
“省 [未 [二 攻击 


全 
























































































































33 种 纹 章 魔 ; 





魔法 是 RPG 中 
的 获得 以 及 纹 章 等 级 的 提升 ,所 以 尽量 多 得 到 些 高 等 级 的 纹 章 
是 韶关 的 必 备 品 。 


x 章 | Lv| 状 垃 


四 
| 2| 黑 " 影 
3 
四 

| 1 | 火炎 O 矢 
| 2 | 光 0 雇 | 


死 O 指 先 
| 3 | 中 如 火炎 


| 4| 大 爆发 


“ 炎 
光 
REo 史 | 


曹 
渤 


X 
| 工 | PsLL 了 (| 
| 2 |#? 信 LO 需 | 
319PaLao 水 
| 4 [PaLgO 济 和 | 
| 4 | 母 太 3 海 | 
| 1 风 
| 2 | 


眠 O 风 
切 9 裂 才 
LePLOR 


澡 


常见 的 ,本 游戏 中 魔法 的 使 用 是 通过 纹 章 


单 体 即 死 

| 政 全 体 约 300 伤 害 | 
全 体 即 
e 体 约 
单 体 约 
单 体 约 
政 单 体 约 
政 单 体 约 700 伤害 
收 单 体 约 900 伤害 
我 方 1 人 的 HP 吕 
收 全 体 的 命中 率 
我 方 体 体 的 HP 
| 我 方 全 员 的 HP 完全 回复 
| 我 方 全 员 完 全 回复 | 
| 政 全 体 睡 上 虫 | 
| 政 单 体 约 400 伤 害 


我 方 1 人 的 HP 完全 回复 


虹 | 哑 | 妇 





1500 伤害 
100 伤害 
300 伤害 
400 伤害 


时 


大 地 O 守 护 神 





一 击 














吉 
杂 | 咒 | 条 





口 











内 





























我 方 1 人 的 战斗 不 能 回复 
我 方 全 体 的 HP 回复 
敌 全 体 约 500 伤害 












| 敌 全 体 约 500 伤害 | 
| 政 全 体 攻击 & 我 方 全 员 回 复 | 
方 1 人 的 防御 力 下 降 

全 体 约 300 伤害 

方 1 人 的 打击 无 效 

| 政 全 体 约 700 伤 害 
| 我 方 全 员 的 防御 力 下 降 | 
| 政 单 体 约 150 伤 害 | 
| 政 单 体 约 100 伤 害 | 
| 政 单 体 约 600 伤害 | 
| 政 单 体 约 1000 伤 害 |] 
政 单 体 约 900 伤 害 | 
政 










我 
政 
我 






















































安置 了 斗 
宫 必须 要 
可 是 如 果 
违 由 。 


基地 的 


技 刀 , 在 
交 5000 参 
获胜 能 








特别 仲 间 获 得 方法 
以 下 介绍 特别 仲 间 的 获得 方法 以 及 他 们 
加 入 时 基地 的 必要 LV 数 。 


训导 车 国 本 
听闻 一 些 消息 上 
Lo 























rrprerra 
党 场 ， 城 LV2+ 
5000 金 癸 可 加 入 。 


























SS 
Lv3 Se 


四 信 

















力 赤 >y 力 的 " 音 
刚 0 封印 球 " 交 给 < 
- 她 后 成 为 促 间 。 


| 靶 田 中 路 过 便 
月 可 成 为 人 间 。 





迷你 GAME 
S000 以 上 胜出 枚 。 入 后 , 带 他 的 
“和 ET 图 二 下 Xi 说 了 二 可 。 





| B2F 将 "战国 
“给 





























FE 民 家 内 与 
闵 仙 间 。 





























站 与 其 它 仲 间 共 












































7yY 乡 击剑 后 ,3 水 
图 卜 让 屋内 ,二 山寺 芭 
LV41 以 上 









































> 入 1/8 机 率 国 
二 1F。 


























免 受 处 刑 便 可 
以 加 入 。 
地 Lv3 
站 买 来" < 5 后 
国 与 街 人 交换 为 世 
2i 后 加 A。 


以 对 话 全 可 民 
四 成 为 促 间 。 
ee 城 1 
村 一 口 吕 的 
下 家 中 随机 出 现 ， 
后 加 入 。 


| 了 了 区 
吕 ， Ar 晤 


交 给 她 可 加 入 。 


Sa 岂 ，，， 














 ， 


| 话 志 事件 发 生 上 
3 和 
攻 噩 应 为 中 站 。 


。 拔 [VEZ 此 甸 A 


7 看 
人 





于 湖 央 的 岩 ， 基 
各 西 方向 地 戈 











| | 攻 
全 是 驴 者 ，+20000 下 后 ,于 口中 也 
加 入 。 


和 
地 上 va 


加 司 ,但 必须 帮 | 
| 用 可 入。 

3 

> 寺中 堂上 
内 ,与 其 对 话 可 
加 入 成 为 仲 间 。 


过 去 的 润 写 BIF 
中 ,给 其 “ 塞 的 圭 
印 球 " 便 可 。 


万 药 士 馆 外 辟 
藏 着 ,与 其 对 



































七 十 七 式 . 独 乐 层 
二 百 拾 二 式 . 琴 月 阳 
七 拾 五 式 . 改 
百 拾 四 式 . 荒 咬 

百 二 拾 八 式 . 九 伤 
百 二 拾 七 式 . 八 铺 


百 二 拾 五 式 . 七 注 


外 式 . 砌 穿 

百 拾 五 式 . 毒 

四 百 一 式 . 罪 

四 百 二 式 . 罚 
九 百 拾 式 . 

超 必 杀 技 

秘 奥义 里 百 八 式 . 大 蛇 骏 
最 终 决战 奥义 :无 式 


履 具 





必 杀 技 
虎 煌 拳 
虎 炮 


飞 燕 疾风 脚 
极限 流连 舞 拳 
猛虎 雷神 刚 
猛虎 雷神 刹 















(R7O S4K4Z4 有 7) 


通常 投 

CARCH UNDER SHOOT 
FRONT SULPEX 
SPINING KNEE DROP 
特殊 技 

JACK KNIFE KICK 
FLYING DRILL 
雷 刃 拳 

空中 雷 刃 拳 
真空 片 手 驹 
SUPER 称 妻 KICK 
反动 三 段 中 

红 丸 投 
ELECTRIGER 


近 敌 时 一 或 ~ +C 
近 敌 时 一 或 -+ D 





一 下 +A 或 C 

人 一 | +B 或 D 

一 兴 JxA 一 +B 或 D 
lm+B.B 或 D.D 
一 +A 

荒 咬 动 作 中 上 一 +A 或 C 
荒 咬 往 九 伤 动作 中 A 或 C 
荒 咬 动作 中 一 尽 上 一 +A 或 C 
荒 咬 往 九 伤 动作 中 B 或 D 
荒 咬 往 八 铺 动作 中 B 或 D 
荒 咬 往 八 销 动作 中 A 或 C 
| NA 一 +C 

毒 咬 动 作 中 一 NT 一 +A 或 C 
罪 咏 动 作 中 一 +A 或 C 

J 巡 一 +A 或 C 





Je AN 一 +A 或 C 
二 +A 或 C 












近 敌 时 二 或 一 +C 
近 敌 时 人 一 或 一 +D 


二 +A 或 C 
一 久 +A 或 C 
狼 虎 雷神 刚 击 中 时 一 上 +A 或 人 
一 +B 或 D 
近 敌 时 瑟 & | +A 或 C 
1 妇 一 +A 或 C 
Jr+B 或 D 


了 





TS +A 或 C 
一 一 巡 上 +A 或 C 
Jrm+A 或 和 





收 叶 由 痢 


(YURT S4K4Z4KD) 


近 敌 时 二 或 一 +C 
SILENT 投 | 近 敌 时 一 或 一 +D 
室 中 


重 空 牙 着 地 时 一 上 +A 或 C 
As 一 +B 或 D 
2“ 二 +A 或 C 
JJ < 一 +B 或 D 


机 种 :ARC 


近 敌 时 二 或 一 +C 
近 敌 时 二 或 一 +D 
空中 近 敌 时 T 以 外 +C 或 D 


> 十 了 
跳跃 中 上 +D 


J AN 一 +A 或 C 
跳跃 中 上 一 +A 或 C 

J 一 +A 或 C 
一 久 +B 或 D 
+B 或 D 

一 兴 Jx 一 +B 或 D 

近 敌 时 一 尽 上 Ke 一 +A 或 C 


JS lc+A 或 C 
近 敌 时 一 Ne 一 AT-+A 或 7 









近 敌 时 人 以 外 +C 或 D 





JSANC+B 或 D 
一 +A 或 C 
TAN 一 +A 或 C 




























格斗 之 王 98 


会计 房 启 完 会 女 好 


厂商 :SNK 类 型 :对 战 ACT 


大 门 二 部 


(GORO D4IMON) 









近 距 离 近 敌 时 全 或 一 +C 
远 敌 时 近 敌 时 一 或 一 +C 
近 敌 时 和 一 或 一 +D 








一 | +A 或 C 
B 或 D 


二 NA 一 +A 















Je 
二 一 +C 

近 敌 时 一 尽 上 一 +A 或 C 
近 敌 时 一 | +B 或 D | 
J AN 一 +B 或 D 
*+B 或 D 





下 玉 企 





近 敌 时 一 尽 JJ 一 +A 或 C 
近 敌 时 一 ij 一 一 AN 一 +B 或 D 
根 氢 时 一 c | 一 +B 或 D 

NORMAL 状态 前 招 中 一 了 +B 或 D 
POWER MAXIUM 状态 前 招 中 一 JS+B 或 D 


特殊 技 
龙 翻 趴 
勾 龙 降 脚 中 
龙 击 拳 





+A 或 C 
龙 牙 一 上 AN+A 或 C 
飞 燕 旋风 脚 “| 一 义 + 巡 一 +B 或 D 
飞 燕 龙 神 脚 “| 跳 牙 中 |j 巡 一 +B 或 D 
极限 流连 舞 脚 | 近 敌 时 & | NAN +B 或 D 










一 +A 或 C 
无 影 疾 风 重 段 脚 | | 一 +B 或 D 
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吧 


(JOFE. 东 ) 
通常 投 通常 投 

GRASPING 近 敌 时 一 或 一 +C | | 膝 地 狱 近 敌 时 僵 或 一 +C 
BUSTER THROUGH| 近 敌 时 全 或 一 +D | 1LEG THROUGH| 近 敌 时 二 或 一 +D 
特殊 技 
BACK KNUCKLE | 一 +A 





近 敌 时 人 熏 或 一 +C 
近 敌 时 人 二 或 一 +D 








RISINC UPPER 
BURN KNUCKLE | 巡 一 +A 或 C 
POWER WAVE 





斩 影 拳 巡 l 人 一 +A 或 C 


HURRICANE UPPER 
爆 烈 拳 

爆 烈 拳 FINSH 
TIGER KICK 






我 弹 幸 斩 影 拳击 中 时 | NA +A 或 C 
飞翔 拳 Je 二 +A 或 C 

升 龙 弹 一 +A 或 C 

空 破 弹 二 +B 或 D 
击 壁 背 水 掌 近 敌 时 二 一 +A 或 C 
幻影 不 知 火 跳跃 中 上 一 +B 或 D 
幻影 不 知 火 . 下 里 “| 幻影 不 知 火 着 地 中 A 或 C 
幻影 不 知 火 . 上 里 “| 幻影 不 知 火 着 地 中 B 或 D 





二 已 AN 一 +A 或 C 
A 或 C 击 连 打 
爆 烈 拳 中 | +A 或 C 
一 久 +B 或 D 
二 妨 Am+B 或 D 
1 忆 二 +B 或 D 

















CRACK SHOT 





RISINC TACKLF 








POWER DUNK 
POWER CHARGE| 一 | 一 +B 或 D 
POWER GEYSER | 上 Ze 一 +A 或 C 
HICH ANCLE CEFYSER | 1 NS+B 或 D 





SLASH KICK 
黄金 之 脚跟 
超 必 杀 技 
SCREW UPPER 






































Nm NSc+A 或 C 


克 枝 交 


(CILA4RK ST7 五 歼 也 并 





Tec Nm+B 或 D 
\ 一 上 一 +A 或 C 


到 下 昌 


(ZEON4) 






















近 敌 时 二 或 一 +C 
FISHERMAN BUSTER | 近 敌 时 全 或 一 +D 

DEATH LAKE DRIVE | 空中 近 敌 时 上 以 外 +C 或 D 
特殊 技 
STOMPING 


LEONA CRUSHP| 近 敌 时 僵 或 一 +C 
ODER BUCKLER| 近 敌 时 全 或 一 +D 
HEIDERN INFERNO | 空中 近 敌 时 个 以 外 +C 或 D 


特殊 技 
STRIKE ARCH | 一 +B 


MOON SLASHER| / 储 人 +A 或 C 
GROUND SABER| 二 储 一 +B 或 D 
GLIDING BUSTER 





DYNAMITE HFAD BAT | 近 敌 时 僵 或 一 +C 
















NORTHERN LICHT BOMB| 近 敌 时 僵 或 一 +D 








VULCAN PUNCH |A 或 C 击 连 打 









VULCAN PUNCH |A 或 C 击 连 打 
NAPALM SLETCH| 一 J +A 或 C 
SUPER ARABIAN VACUE | 二 cl | 一 + 和 A 
RALLY BACK BREAKFR 
ROLLING CRADLER 
FRANKEN STEINER 
SUPFR ARGENTINE 
BACK BREAKER 
FLASHING ELBOW 


GALING ATTACK| 二 储 一 +A 或 C 
急 降 下 爆 弹 PUNCH | T 储 4 +A 或 C 
跳 聊 中 上 NA 一 +A 或 人 
SP 了 ARGENTINA BACK BRPAKER| 近 敌 时 (Ki + 了 或 了 



















重 GROUND SABER 中 一 +D 
+ 储 1T +B 或 D 
二 储 一 +A 或 C 
J 巡 一 +A 或 C 
Tc 一 +B 或 D 


二 上 巡 AN 一 +C 
一 AN 俯 +B 或 D 
近 敌 时 & | 一 +B 或 D 


X -CALIBER. 








BACTIC LAUNCHER 











RALF KICK 


BARI BARI VULCAN PUNCH 


EYE SLASHER 4 储 “，+B 或 D 


EAR RING 爆 弹 
V SLASHER 





必 杀 投 动作 中 | -+A 或 C 
SmSNTC+A 或 7 


Jr Nm+B 或 0 
GALACTICA PHANTOM | 1 AN 一 Jrm+A 或 人 










跳跃 中 | SN Ke +A 或 7 
Je Nm+B 或 D 
二 +A 或 C 





ULTRA ARGENTINE| 近 敌 时 一 从 上 巡 一 一 
BACK BREAKER | 人 4 一 +A 或 C 
RUNNING THREE|=Z | Nmeg Nt+B 或 D 





骑马 VULCAN PUNCH 
REVOLVE SPARK 








CRAVITY STORM 


88 








麻 官 亚 眶 如 全 
(47EBEN 484MTZ4) 人 


通常 技 
BIT THROUCH 
PSYCHIC THROUGH 
PSYCHIC SHOOT 
特殊 技 
连环 腿 
PHOENIX BOOM 
必 杀 技 








[人 

















近 敌 时 一 或 一 +C 
近 敌 时 二 或 一 +D 
空中 近 敌 时 人 T 以 外 +C 或 D 


近 敌 时 人 一 或 一 +C 
近 敌 时 僵 或 一 +D 













一 +B 


跳跃 中 上 +B 












































PSYCHO BALL ATTACK| jc 一 +A 或 C 

PHOENIC ATTOW| 跳 联 中 | we 一 +B 或 D + 必 一 +A 或 C 
PSYCHO REFLECTOR | 一 +B 二 jc 巡 +B 或 D 
PSYCHO REFLECTOR | 一 六 上 一 +D | SA 
PSYCHO SWORD | 一 岂 NA+A 或 C | 

空中 PSYCHO SWORD | 跳跃 中 一 坟 +A 或 C 

PSYCHIC TELEPORT | JS，+B 或 D 跳跃 中 上 必 生 +A 或 C 





近 敌 时 ~ | +A 或 CA 或 C 连 打 





SUPPR BSYCHIC THROUCH 
超 必 杀 技 
SHNINC CRYSTAL BIT 
CRYSYAL SHOOT 
空中 SHNING CRYSTAL BIT 
空中 CRYSYAL SHOOT 
PHORNX FANCG ARRO 双 


近 敌 时 一 i 上 AN 一 +A 或 C 























一 NT 人 HK-+A 或 C 
SHINING CRYSTAL BIT 动作 中 |- +A 或 ( 
跳跃 中 下 TC+A 或 C 
空中 SHINING CRYSTAL BIP 动 作 中 | + 人 或 
跳跃 中 上 一 | 一 +B 或 D 


j AmANC 一 +B 
jnmATC 一 +D 
近 敌 时 | | Nm*+A 或 C 
| 一 Je 一 +A 或 C 

















近 敌 时 全 或 一 +C 
近 敌 时 二 或 +D 






近 敌 时 僵 或 一 D 


特殊 技 空中 近 敌 时 人 以 外 +C 或 D 


除 活 . 铮铮 

除 活 . 瑜 瑜 

除 活 . 尝 演 | 久 +B 
百 活 . 天 神 之 理 | 一 J +A 或 C 

二 再 扮 二 活 ,神速 之 祝词 | 一 | Ke +A 或 B 或 C 或 D 


六 +B 


一 + 了 B 


跳跃 中 上 +A 













必 杀 技 
花 蝶 鹿 
龙 炎 舞 


TAN，+A 或 C 
+ 妈 一 +A 或 C 










二 百 拾 二 活 .神速 之 “| 神速 之 祝词 动作 中 | 飞翔 龙 炎 阵 | 一 雯 +B 或 D 
祝词 . 天 瑞 “|+A 或 B 或 C 或 D | | 必 凶 忍 蜂 | 和 二 +B 或 D 





1 储 1 +A 或 C( 按 着 撮 后 攻击 ) 
跳 牙 中 jc 巡 一 +A 或 C 
一 上 +A 或 C 


百 八 活 . 玉 响 之 瑟 音 | 上 ~ +A 或 C 
二 百 拾 二 活 . Z 式 .| 上 上 +A 或 B 或 C 或 D 
顶 门 之 一 针 
超 必 杀 技 
里 面 人 失 伍 活 ， 夫 技 之 楚 | 上 el AN +A 或 C 
里 面 一 活 ， 三 赖 之 布 阵 | | 一 J -+B 或 D 











Je Nm+B 或 D 
Je 一 Te 一 +A 或 C 





| 1 Nt+A 或 C 
















必 杀 技 
际 利 绪 
柳 磷 莲 莱 
回转 的 空 突 拳 













Ji 一 +A 或 C 
一 SN+A 或 C 
二 | 一 +B 或 D 
醇 管 卷 侍 中 一 +B 或 D 
望月 醉 中 一 +B 或 D 
+ 1 +B 或 D 

醇 管 卷 秆 中 一 +A 或 C 
| 上 +B 或 D 
望月 醉 中 1 +B 
望月 醉 中 1 +D 
二 Sr+A 或 C 








AN 一 一 +A 或 C 
| met+A 或 C 


HOLD RUSH 





近 敌 时 熏 或 一 +C 
HOOK BUSTER | 近 敌 时 和 一 或 一 +D 


特殊 技 
SLIDING KICK | 六 +D 


必 和 杀 技 
VENOM STRIKE 

















一 +B 或 D 
| mt++B 或 D 
一 j+B 或 D 
一 AI 一 +B 或 D 
一 雯 +A 或 C 
一 NTCc+A 或 C 





DOUBLE STRIKE 





TRAP SHOT 





TORNADO KICK 





SURPRISE ROSE 





MIRAGE KICK 
超 必 杀 技 
ILLUSION DANCE | | rr-+B 或 D 


1 一 二 +B 或 D 








SILENT FLASH 
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穆 国 以 





忆 


近 敌 时 全 或 一 +C 
近 敌 时 熏 或 一 +D 






















近 敌 时 僵 或 一 +C 
近 敌 时 和 一 或 一 +D 
































近 敌 时 全 或 一 +C 


近 敌 时 熏 或 一 +D 
RORA. YOPUCHAGI 
NERICHAGCI 














龙 卷 疾风 斩 
飞翔 空 裂 斩 


+ 储 T+A 或 C 


1 储 1 +B 或 D 上 储 个 +B 或 D( 按 着 香 后 攻击 ) 






















+ 必 一 +B 或 D 。 储 +A 或 C 飞翔 脚 跳 牙 中 | +B 或 D 

跳跃 中 上 +B 或 了 了 旋风 飞 猿 刺 突 | ，- 储 一 +B 或 D 

全 储 +B 或 了 人 方向 转换 | 旋风 飞 猿 刺 突 或 飞翔 空 列 
+ 储 T+A 或 C + 储 1 +B 或 D 斩 动 作 中 方向 加 攻击 所 

| 1 +B 或 D 疾走 飞翔 斩 | 储 一 +A 或 C 






近 敌 时 一 人 上 Ce 一 +A 或 C 
J 妈 二 +A 或 C 回转 飞 猿 斩 
奇袭 飞 猿 突 
超 必 杀 技 
真 | 超 绝 龙 卷 真空 斩 
凤凰 脚 


Je 一 +A 或 C 
回转 飞 猿 斩 动 作 中 A 或 C 





超 必 杀 技 
铁 球 大 暴走 
铁 球 大 压 杀 












妈妈 一 +A 或 C 
跳跃 中 | 必 人 必 一 +B 或 D 
跳 聊 中 | NA K+B 或 D 


市 全 芭 莉 - 


(BLUE M4R7) 


通常 投 
VICTOR 投 近 敌 时 僵 或 一 +C 
HEAD THROW “| 近 敌 时 二 或 一 +D 


特殊 技 
HAMMER ARCH 
CLIMBINC ARROW 
DOUBLE ROLLINC 
必 杀 技 
SPIN FALL 
M. SPIDER 
STRAIGHT SLICER 


| AZC+A 或 C 
二 +A 或 C 


山 虹 龙 志 


(R7DT 7Z4MNM4Z4 有 7) 







一 Ne 人 HKC-+A 或 C 
本 +B 或 D 











近 敌 时 僵 或 一 +C 
近 敌 时 僵 或 一 +D 


近 敌 时 二 或 一 +C 
近 敌 时 二 或 一 +D 






一 十 人 
+B 


一 +B 










1 巡 一 +A( 可 按 着 气 储 劲 ) 
+ 必 二 +B( 可 按 着 所 储 劲 ) 
J 巡 一 +C( 可 按 着 所 储 劲 ) 
蛇 使 储 劲 中 D 








必 杀 技 
三 节 棍 中 段 打 | 一 Cj 一 +A 或 C 
火炎 三 节 棍 中 段 打 | 三 节 棍 中 段 打击 中 


+B 或 D 
一 +A 或 C 
人 一 储 一 +B 或 D 








蛇 使 CANCEL 


































SADOMASOCHISM | 二 一 +B 或 D 
CLUB CLETCH “|STRAIGHT SLICER 击 < 时 j ->+A 或 C 
倍 返 TAN 一 +A 或 C 
中 时 j +B 或 D TS 旋风 棍 
VERTICAL ARROW | 一 上 J+B 或 D 制 城 之 上 首 4 集 点 连 破 棍 
MSNATCHER ”| vERTICAL ARROE 击 中 | | 各 弹 PACHII 半生 于 全 也 
时 一 | +B 或 D 淳 火 一 外 +B 强 袭 飞翔 棍 






踢 砂 
GUILLOTINE 
DRILL 
DRILL(LEVEL2) 
DRILL(LEVFEIL3) 
DRILL(LEVEI4) 


一 上 t+D 火龙 追击 棍 
水 龙 追 击 棍 


旋 圈 杀 棍 


M, REVERSE FACF LOCK 
M, HEAD BASTARD 
BACK DROP .REAL 


上 巡 二 +B 
上 女 一 +D 
近 敌 时 一 NN 必 一 一 +A 或 C 
















二 +A 或 C 
近 敌 时 一 AN Ke 玉 CC 一 +A 或 C 连 打 
喊叫 中 (48/60 秒 以 内 ) 亢 连 打 四 次 以 上 
喊叫 中 (48/60 秒 以 内 ) 秃 连 打 八 次 以 上 
跨 叫 中 (48/60 秒 以 内 ) 秃 连 打 十 二 次 以 上 








近 敌 时 -AN | NHK-+B 或 D 





TSmANTCe+A 或 C 
TAN+A 或 C 












七 催 社 
(Z4SEIRO NAN4KAS) 


通常 投 
LIVER BLO 允 | 近 敌 时 熏 或 一 +C 
HATCHFT THROUCH | 近 敌 时 僵 或 一 +D 











近 敌 时 和 一 或 一 +C 









FLASH.ORICINAL 





















特殊 技 FRONT FLASH | 近 敌 时 二 或 一 +D 
RECRET BUSH 特殊 技 SPINNING ARRAY| 一 +A 
STFP SIDEF KICK SHFRMIF STAND| 一 + B REVERSE ANCHOR KICK | 一 +B 













MISSIE MIGHT BUSH 
UPPER DUEL 


SHERMIE SPIRAL | 近 敌 时 二 i AN 一 +A 或 C 
SHERME WHP | 4 巡 一 +A 或 C 

SHERME SHOOT | 一 一 +B 或 D 
AXFEL SPIN KICK | 上 巡 一 +B 或 D 
SHERME CLUTCH| 一 上 +B 或 D 
SHERMIE CUTE | 必 杀 投 动作 中 上 -+B 或 D 
SHERMIF FLASH 


CARRY OFF KICK | 入 +B 
SLIDE TOUCH 
HAUNTING AIR. BLAST 











一 N 信 一 +A 或 C 
一 AN+A 或 C 
上 一 +B 或 D 
二 上 巡 TN+A 或 C 
JET COUNTETR 击 中 
时 j 一 +A 或 C 















Am+A 或 C 
一 具 +B 或 D 
















Tc Nm+A 或 
C.A 或 C 连 打 

1 Tt+A 或 
C( 可 按 着 捍 储 劲 ) 


八神 记 


(IORT 74G4MNT) 


MILUION VUSH STRFAM 近 敌 时 一 从 上 巡 一 一 
Ne 一 +B 或 D 
近 敌 时 二 cr | 入 一 一 


kj 上 AN 一 +A 或 C 


注 昌 
(MA4TURE) 
通常 投 










FINAL IMPACT 





SHFRM 环 CANIVAL 











近 敌 时 人 熏 或 一 +C 
近 敌 时 熏 或 一 +D 


















BACK RUSH | 近 敌 时 熏 或 一 +D 


















BACK RUSH 近 敌 时 二 或 一 +D 
MONSUTOROSHITI | 一 + A 
外 式 . 麦 允 阴 " 死 神 ” | 一 + BB CREMATORY | 一 +B 





必 杀 技 

























-] 人 ,以 杀 
外 式 . 百合 折 | 跳跃 中 一 +B 必 杀 技 AUTOREIJI jw 一 +B 或 D 
DEATH CLAW | jz 一 +A 或 C REIVNASU 二 +B 或 D 
百 式 . 鬼 烧 ”| 一 上 Si+A 或 C METAL MASSACRE | | 一 +B 或 D ee 
- 醒 - 武 . 肝 目 |- NT +B 或 D ER 
| DACIDE +A 或 C DACIDE 二 cm+B 或 D 
届 风 近 敌 时 NAJ ww | |pgcEAsEp 。 |-，TSm+B 或 D 人 
-二 吉 SACRILECE “| 一 人 NA+A 或 C BLACKENED | + 必 全 +A 或 C 
百 八 式 . 间 拂 | | +A 或 C MEIHEM BLACKENED 或 MEIHEM 中 





SmNTCc+A 或 C 





EBONY TEARS 
HEAVEN S GATE | 上 Ze At+B 或 D 
NOCTURNAL LIGHTS| 上 AN 一 JSc+A 或 C 


TAN~+A 或 C 





MISANTHROPE 
NECARIVE GAIN | 近 敌 时 -NAN Zr+B 或 D 
WIHEARRNC SURARGE | 一 +A 或 C 


三 百 拾 一 式 . 不 顶 | 一 雯 +B 或 D 
禁 二 二 百 抬 一 式 ,人 相 妇 
里 百 八 式 . 八 酒杯 












TS-+A 或 C 
Te Nm+A 或 C 
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给 这 从 


(T4KUM4 SAK4ZAKD) 


























通常 投 
煤 锤 近 敌 时 熏 或 一 +C 
一 判 背 负 投 近 敌 时 熏 或 一 +D 








近 敌 时 二 或 一 +C 
近 敌 时 人 二 或 一 +D 


LEAD BERUCHA | 近 敌 时 二 或 一 +C 
BACK STOMPING | 近 敌 时 人 熏 或 一 +D 


空中 近 敌 时 站 以 外 +C 或 D 
特殊 投 
SHUTANARUNACERU 
六 基 

















外 式 . 又 锤 
外 式 . 头 椎 
百 八 式 . 净 
百 式 . 鬼 烧 
四 百 二 拾 七 式 . 神 悬 
百 式 拾 . 蛇 车 
七 百 二 拾 式 . 炎 重 
里 百 八 式 . 大 蛇 稚 | 1K ee Sm+A 或 C 
千 百 二 失 七 式 .都 全 刘 | J | Sm+A 或 C 


给 从 


(BEE4VY7DJ7) 


CROSS CUTTER | 僵 储 一 +A 或 C 


JSm+A 或 C 
一 人 一 一 +A 或 C 
上 巡 储 一 +B 或 D 
一 人 IC 一 +B 或 D 

re +A 或 C 
二 +A 或 C 

















拂 | Nm+A 或 C 
一 上 +A 或 C 
一 兴 J 一 +B 或 D 
一 上 俯 +B 或 D 


| Ke +A 或 C 可 输入 两 次 


MOON SLASHER | 上 储 1 +A 或 C 
1 储 1 +B 或 D 
STORM BRINGER | 近 敌 时 -NT Ke+A 或 C 
KILLING BRINGER | 玉 JZ 一 +B 或 D 
FINAL BRINGER | JSr+A 或 C 






NECK ROLLINC 














TS-+A 或 C 


HEIDERN END |1Yew Na+8 或 D 近 敌 时 jc+A 或 C 


宙 本 要 


(BRIAN B4TTLER 和 


ATPMIC DROP 近 敌 时 人 二 或 一 +C 
LOCK BUSTER “| 近 敌 时 僵 或 一 +D 


跳 呈 中 | +A 


必 杀 技 
BRIAN TORNADO 
HYPER TACKLE 
SCREW BODY PRESS 
BRIAN HAMMER 


(LUCK7 GCL4UBER) [和光 人 













DUNK BUATER | 近 敌 时 僵 或 一 +C 
LUCKY CRUSH | 近 敌 时 二 或 一 +D 
特殊 技 
DUNK 落 
LUCKY KICK 


STOMACH GUSTER | 近 敌 时 一 或 一 +C 













REVERSF STOMACH BUSTER | 近 敌 时 僵 或 一 +D 


特殊 技 
LOCK CRUSH | 一 +A | 


二 +A 或 C 





一 +A 或 C 
+ 一 +B 或 D 
跳 耻 中 上 一 +A 或 C 
Tc 一 +A 或 C 
















KEATH BOUND 1 AN 一 +A 或 C 
TIGER DRIVER | BRIAN HAMMER 击 中 时 六 或 BLAST UPPFR | +B 或 D 
CS +A 或 C LUCKY VISION | 上 >+B 或 D 
SAMURAI BOMB | TIGER DRIVER 中 | | +A 或 C SOUL FLOWER | jx 妈 一 +B 或 D 
CYCLONE BRFAK | jx 巡 一 +B 或 D 





SHOULDRR BACK BREAKER 
BUSTER&BOMB 


TIGER DRIVER 中 | | 上 +B 或 D 
SHOULDER BACK BREAKER 中 
+ 1T+A 或 C 

BRIAN HANNER 击 中 时 | & 人 一 +A 或 7 
DOUBLE AHMMER 中 jw 全 +A 或 C 
ROCKET TACKLE | 一 | +B 或 D 


超 必 杀 技 
BIG VAN TACKLE | 1 一 +B 或 D 
AMERICAN SUPFR NOVA| 4 一 上 一 +A 或 C 
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SHADOW | 外 十 二 盖 克 
1 一 +A 或 C 


近 敌 时 一 上 +A 或 C 


DEATH DUNK 
DEATH SHOOT 
DEATH HEEL 
HELL BOUND 
LUCKY DRIVER 


jx 二 +A 或 C 
+ +A 或 B 或 C 或 D 
一 俯 +B 或 D 














DUCKING COMBINATION 












DOUBLE HAMMER 
DDT 





DUCKIMC BEAT 














Te Nm +A 或 C 
TANc+A 或 C 





| Nt+A 或 C 
| 一 | AN，+B 或 D 











失 砍 真理 


(SHEINOO ZI4BUKT) 了 












必 杀 技 
百 式 . 鬼 烧 未 完成 
百 拾 四 式 . 荒 咬 未 完成 
百 拾 五 式 , 毒 咬 未 完成 
百 一 式 . 腕 车 未 完成 
真 吾 KICK 
肘 落 
真 吾 谨 制 百 式 . 花 研 
超 必 杀 技 
外 式 . 丘 凤 麟 
BURNING SHINCO0 





一 下 +A 或 C 
AN 一 +A 
二 +C 

J 巡 一 +B 或 D 
+ 一 +B 或 D 
jc 一 +A 或 C 
近 敌 时 一 上 +B 或 D 




































Nm St+A 或 C 
KK TS +A 或 7 


里 ， 医 迪 
(4ND7 BOGC4RD) 
投 技 
刚 临 改 | 一 或 一 +C 
抱 投 
特殊 技 





一 或 一 +D 





| 上 一 +A 或 C 
一 | N+A 或 C 
二 Nm+B 或 D 
必 一 +A 或 C 
斩 影 拳 中 上 一 +A 或 C 


Ji +B 或 D 
Nm+A 或 C 































4/ 铁 
一 判 背 负 投 
特殊 技 
外 式 ， 又 和 佐 阳 
外 式 ， 奈 落落 
八 拾 八 式 
必 杀 技 
百 八 式 ， 暗 切 


必 杀 技 
烈风 拳 | +A 或 C 


KAISER WAVE | 一 Nm +A 或 C 





Jr+A 或 C 
一 上 俯 +A 或 C 
二 | 上 巡 +B 或 D 
+B'B 或 D.D， 
一 惟一 +R 或 D 


超 必 杀 技 
里 百 八 式 ， 大 蛇 锥 | | e 二 +A 或 C 





CENOCIDF CUTTER | 一 内 +B 或 D 
DARK BARRLER | j 一 +B 或 D 


一 NA+A 或 C 







GOD PRESS 
超 必 杀 技 


CICANTIC PRFESSFR 








TSmNKr+A 或 C 
DEAD END SCREAMER | J AN 一 AN，+B 或 D 


里 ， 不 知 类 表 


(M41 SETIR4ANUD) 









一 或 二 +D 
跳跃 中 全 以 外 +C 或 D 


二 cj 一 +A 或 C 
三 节 棍 中 段 打 中 | NA- +A 或 ( 
A 键 连 打 

C 键 连 打 

一 |j 以 +B 或 D 
Jc 巡 一 +A 或 C 


Jr+A 或 C 
上 一 +A 或 C 
过 上 A+B 或 D 
和 堵 寺 已 的 舞 | | 蓄 力 1 +A 或 C 

跳跃 中 上 上 巡 一 +A 或 C 
1 一 +B 或 D 













超 必 杀 技 
超 必 杀 忍 蜂 
花 岗 


eeNTCc+A 或 C 
| AN，+A 或 C 


Jet +B 或 D 
Al Nm+A 或 C 
























里 ， 特 玫 


(7TERR7 BOG4RD) 


一 或 二 +C 
太 又 区 一 天 罗 一 一 或 二 +D 


有 













特殊 技 

志和 2 SLIDING NS+B 

必 杀 技 必 杀 技 

人 了 一 放 工人 1 也 Tc+A 或 C HURRICANE UPPFR | 二 ee 上 一 +A 或 C 
X 一 光村 祥 爷 姨 Je 一 +A 或 C 爆 烈 拳 A 或 C 连 打 

乡 沈 六 区 世人 一 下 1J 妈 一 +B 或 D 爆 烈 拳 FINISH 爆裂 拳 中 上 一 +A 或 C 
屯 个 沁 > 和 多久 y 力 儿 | 著 力 1 +A 或 C TIGER KICK 一 外 俯 +B 或 D 

区 地 直下 一 才 汉 乡 一 c 巡 一 +B 或 D SLASH KICK 一 巡 AN 一 +B 或 D 





超 必 杀 技 
2 一 公关 一 Je 一 +A 或 C 


(ROBERT GC4RCM4) 下 
区 +D 
一 + 人 A 


二 +A 或 C 

一 | 上 +A 或 C 

一 二 一 +B 或 D 

一 NIKA 一 +B 或 D 
跳跃 中 上 巡 一 +B 或 D 


二 +A 或 C 
一 一 | 一 +A 或 C 





里 ， 收 睛 由 半 


(ZURT S4K4Z4KD) 


投 技 










投 技 

龙 跳 脚 

首 切 投 
特殊 技 
龙 翻 中 
凶 龙 降 脚 趴 


SILENT 投 







TAN 一 +A 或 C 
TAN，+B 或 D 
J 一 +A 或 C 
一 从 1 一 +B 或 D 






超 必 杀 技 
龙 虎 乱舞 
霸王 翔 吼 拳 


TAIC 一 +B 或 D 
一 二 AN 一 +A 或 C 
一 AN 一 +A 或 C 





真 ， 浊 末 真 ， 克 显 业 
(SEERMTE ) (CHERTS) 





1 
天 之 罪 
特殊 技 
无 朋 之 和 
受刑 之 鬼 
截断 之 琴 


一 或 一 +C 
呈 一 呈 国 


一 或 二 +C 
一 或 二 +D 
= 


| 一 +B 


必 杀 技 > 贡 焉 


八 妥 稚 之 蒜 
斜 日 之 踊 
无 月 之 雷 云 
雷神 之 杖 


Je 一 +A 或 C 
Je 一 +B 或 D 
4 Nm +A 或 8 或 C 或 D 
跳跃 中 | 一 +B 或 D 


Je 二 -+A 或 C 

一 +A 或 C 

二 il | 一 +B 
射 太阳 之 炎 TAN 一 +A 或 C 
超 必 杀 技 
拂 大 地 之 业 果 
上 暗黑 大 蛇 稚 


lm +B 或 D 
j AN 一 | NAN 一 +A 或 C 


1 二 +A 或 C 
Ji 一 +A 或 C 
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| 一 或 + 
LEC THROUGH 一 或 一 +D 


超 必 杀 技 
SCREW UPPER TAN 一 +A 或 C 














里 ， 履 睛 良 


(R7O S4K4Z4F7) 


投 技 





一 或 一 +C 

一 或 二 +D 
ss 
水 柱 提 


必 杀 技 
虎 煌 拳 
空中 虎 煌 拳 
虎 哆 

暂 烈 拳 

飞 燕 疾风 脚 
超 必 杀 技 
龙 虎 乱舞 
霸王 翔 吼 拳 










TAN 一 +A 或 C 
跳跃 中 上 一 +A 或 C 
一 | 上 NN+A 或 C 

一 一 人 +A 或 C 

一 At 一 +B 或 D 


AN 一 NT 一 +A 或 C 
一 过 +A 或 C 


真 七 机 入 


(4SETRO NAN4K4S 甩 ) 


一 或 一 +C 
一 或 一 +D 
一 + 人 A 
一 +B 


一 N 信 上 一 +A 或 C 
一 c AN 一 +A 或 C 
二 AN 一 +B 或 D 
+ 一 +A 或 C 
























TAN 一 +B 或 D 
一 NAN 一 +A 或 C 
DAN 一 NHKc+A 或 C 


本 次 的 “98 格斗 之 王 " 中 
有 许多 角色 是 按照 原来 深 受 欢 
迎 的 “95 格斗 之 王 ” 中 的 角色 
设 定 而 出 现 的 ， 他 们 是 以 囊 人 
物 的 身份 登场 ， 本 次 介绍 了 所 
有 关 他 们 
的 具体 设 定 和 必 杀 技 的 性 能 以 
及 各 种 连续 技 ， 将 会 在 我 们 即 
将 出 版 的 《格斗 秘笈 》 中 全 盘 托 
出 ， 有 兴趣 的 朋友 到 时 可 以 看 | 

一 看 。 


有 的 训 人 物 的 出 招 ， 











星之 海洋 知识 及 隐藏 情节 彻底 研究 ! 
0 


人 050 星之 沦 涯 2 


毕竟 “星之 海洋 2" 是 ENIX 公司 的 超大 作 ,其 中 隐藏 的 要 素 真 
是 不 少 。 仅 仅 将 其 爆 机 一 遍 是 无 法 体会 到 整个 作品 精妙 之 处 的 ,我 发 售 日 :1998 年 7 月 31 日 
们 特意 奉 上 本 文 ， 希 望 能 为 大 家 更 深入 地 分 析 这 个 游戏 ， 使 你 再 次 


进入 "星之 海洋 ”世界 时 能 够 领会 到 其 中 更 多 的 乐趣 ! 



















知识 LVL | 有 关 矿物 、 宝 浊 
知识 LV1 | 回复 量 增加 ,SLV x3 上 升 

知识 LV1 | 料理 的 知识 ,使 用 道具 的 效果 发 生变 化 
音乐 有 关 的 知识 ,SLV +2 的 AVD 上 升 
生物 的 知识 ,SLV2 倍 x 10 的 HP 上 升 
知识 LV2 | 道具 的 知识 ,出 售 道具 价格 上 升 SLV x3% 鉴 有 

有 关 精 神 的 知识 ,SLV xs 的 MP 上 升 
知识 LV3 | 有 关 信仰 和 神 的 知识 ,相应 能 力 上 逢 7 

与 妖精 有 关 的 知识 ,SLV + 2 的 MP 上 逢 
类 好 事物 的 爱心 现 为 大 


指令 医 宇 叶林中 

玩 者 所 修得 的 SKILL 技 
巧 分 为 直接 与 战斗 相关 以 及 
辅助 冒险 这 两 种 ， 我 们 首先 
为 大 家 介绍 辅助 效果 的 
SKILL， 它 们 的 作用 多 种 多 
样 ， 为 角色 的 成 长 以 及 游戏 
过 程 中 的 冒险 提供 了 可 靠 的 
帮助 ! 






























































本 广 辣 的 
感觉 LV2 | 坚强 的 意志 , 令 修 得 SKILL 所 需 的 SP 减少 























ER ad 对 美 有 强烈 的 感觉 ,SLV +6 的 STR INT、.AVD、HIT 上 升 
特技 E 
指令 上 Re 
SKILL 购 入 
从 夕 口 又 撼 往 后 ， 各 处 把 握 事物 的 形状 ,并 将 其 再 现 的 技术 元 下 

调教 
二 
次 

TEST 


科学 技术 使 用 实验 器 具 的 技术 ,SLV x 10 的 STR 上 逢 


铸造 矿物 的 技术 ,SLV x2 的 HIT 上 升 


侈 得 SKILL 技巧 有 一 点 是 必须 注 意 ，“ 据 需要 来 为 角色 提升 SKILL 等 级 。 
的 , 那 就 是 首先 应 将 "根性 "提升 到 10 级 , 因 “初期 ,根性 .努力 , 药 划 学 ,入 而 .气功 . 旬 丁 /矿物 学 
为 这 样 便 可 以 使 其 它 SKILL 技巧 等 级 提升 ”中 期 :生物 学 .凶险 感知 .eT 








所 怖 的 SP 的 数量 减少 这 之 后 , 玩 者 便 可 根 “后 期 :精神 学 .机 能 关 \ 呈 体感 觉 












































这 一 特技 可 以 令 纹 章 术 
的 咏 唱 时 间 缩 短 , 可 以 尽早 地 
发 动 帮 法 以 争取 主动 , 是 此 系 
人 角色 最 关 健 的 技巧 。 

人 国体 定 艺 、 身 体感 党 
攻 伍 交 工 可 以 令 角色 的 移 
通 动 速度 上 升 ,而 身体 感觉 则 能 
色 尽 量 避 免 气 绝 的 发 生 ， 
是 全 部 角色 应 掌握 的 技巧 。 


| 





生 有 利 的 影响 。 这 些 SKILL 
是 在 战斗 中 随机 发 生 的 ， 其 
等 级 越 高 发 生 的 机 率 也 就 越 
高 。 战 士 系 的 角色 应 尽量 提 
早 配备 此 类 SKILL， 在 战斗 
中 有 时 会 发 生 数 种 SKILL 连 
续 发 动 的 情况 。 





战斗 天 本 LI @@ 外 所 狙 、 气 功 、 练 所 
SI [过 [axm laaasae | 园 zwizmaem 
芝 导 系 SKILL 站 
本 作 中 也 有 一 些 SKILL TEST 关系 到 攻击 力 和 防御 力 的 变 
直接 与 战斗 有 关 的 ， 早 些 化 ,前 线 人 物 必 备 。 
是 直接 与 战斗 有 关 的 ， 早 些 在 普通 攻击 之 后 立刻 使 出 必 杀 技 | 一 -一 -一 -一 -一 -一 - 
将 其 掌握 会 对 战局 的 发 展 产 侠 早 口 


人 动用 


民 
所 
练 战术 LV2 | 一 定 机 率 下 令 攻击 力 上 升 
受 





练 所 

防御 时 按 一 定 的 键 可 发 动 反击 

回避 率 上 逢 

发 动 后 避免 气 绝 

一 定 机 率 可 令 吕 文 的 咏 唱 时 间 减 短 

战斗 中 向 敌人 挑 是 ,将 其 引 到 自己 的 面前 来 

















在 一 瞬间 绕 到 敌人 的 背后 















































TILL 
功 
由 《D 
气 
( 才 浓 
峡 











































每 个 角色 都 有 特殊 的 才能 ,这 在 状态 画 
面 中 可 以 查看 ,这 些 才 能 与 特技 的 成 功率 有 
着 直接 的 关系 。 而 当 部 分 角色 不 具有 所 需 
要 的 特殊 才能 时 , 玩 者 可 以 令 其 反复 使 用 与 
该 才能 有 关 的 特技 ， 这 样 便 可 令 才 能 “ 开 









二 用 玖 毛笔 作曲 ,用 指 
挥 棒 来 演奏 ,每 件 乐器 都 
可 奏 出 不 同 的 乐曲 。 这 些 乐 曲 有 着 不 同 
ram 的 效果 ,部 分 
联 1 1 
TB WwW 与 池 戏 他 
辅助 道具 :无 有 关 。 


二 这 是 可 以 听 到 创造 
各 7 的 理 有 
各 种 消息 的 特技 , 与 游戏 进程 有 关 , 等 级 


必要 SKILL : 电 该 .E 工 1 .游记 越 高 所 得 到 


关连 通力: 无 9 消息 也 骨 
必要 道具 :无 的 导 介 册 
辅助 道具 :无 越 多 。 


可 以 令 敌 人 的 出 现 
力 w 机 率 发 生变 化 ,拥有 此 项 
能 力 可 以 避免 敌人 的 偷袭， 同时 在 处 于 


必要 SKELL :危险 感知 危险 状况 时 
关联 能 力 :野生 四 力 > 
天 岂 能 及 时 地 
辅助 道 县 :无 逃脱 。 


在 名 称 中 带 有 ?的 是 
的 效果 等 不 确定 的 道具 , 拥 
有 此 项 特技 之 后 便 可 鉴别 出 这 些 道具 的 














































花 " ,从 而 获得 该 项 才能 以 及 100 点 SP。 


攻击 力 、 防 御 力 、 命 
-器 吉 等 各 项 能 力 降低 
20% 来 参加 战斗 ， 用 这 种 方法 来 取得 比 


必要 SKULL: 努 力 .根性 .忍耐 ”平常 多 30% 


关联 能 力 :无 
必要 道具 :无 
铺 助 道具 :无 人 


0 这 是 可 以 盗 取 人 金钱 
本 和 着 忆 的 导 坟 ,在 城镇 中 


只 要 玩 者 按 口 键 便 可 实施 此 项 特技 。 不 












岂 用 “ 口 荫 ”来 呼唤 出 

2 头头 
载 有 道具 店 的 飞鸟, 这样 
即使 在 迷宫 中 也 可 购买 道具 。 特 技 等 级 


必要 SKILL :日 笛 .调教 不 同 , 乌 及 道 
关联 能 力 :动物 好 立 9 种 类 也 
必要 尖 由 ev ia 杀 。。。 乓 四 征 类 
辅助 道具 :无 会 不 同 。 


用 闷 艺 力 儿 力 义 己 
(魔法 相机 ) 和 也 艺 力 儿 


了 1T 儿 和 (魔法 胶卷 ) 来 复制 道具 , 这 是 



























































































必要 SKILL : 度 胸 . 凡 - 罗 -zfx 过 ,了 这样 将 会 必要 SKILL: 道 县 知 识 ,信物 学 .药草 学 ”真正 作用 ,是 必要 SKILL: > 已 一 获得 更 多 贵 
关联 能 力 :器 用 妆 指 先 同伴 感 | | 关联 能 力 :无 民用 的 | | 关联 能 力 :无 品 蚤 
必要 道具 :盗贼 工 .《 思 人 必要 道具 :又 习 夕 狼 几 天 出 可 丑 用 鸭 必要 道 县 : 吕 池 力 几 力 交 池子 溯 力 册 了 1 用 入 重 0 的 有 
辅助 道具 :23;v> > 情 度 下 降 。 辅助 道具 :元素 分 析 器 特技 之 一 。 辅助 道具 :RIRICA 效 方法 。 














度 书 度 
2 

TO ET 
必要 道具 -万 年 笔 | 汶 入 y 下 二 图 监 忆 茶 《 办 O) 合 间 亿 
辅助 道具 : 口 一 了 口 y 了 上 | 人 金 细 工 . 银 细 工 工学 论 
当 SKILL 等 级 提 食材 选 从 
升 后 〈 心 要 等 级 为 5)， 神秘 0) 生 妆 物 
便 可 使 用 万 年 笔 来 写作 生物 学 阿 啤 O 呼 吸 
专门 书 藉 (详细 资料 文生 个 儿 双 又 0 理论 
[0 ET 


者 可 参看 右面 的 








矿 
文 
调 
药 


格 )。 不 同 的 蔬 籍 有 着 [党 | 参考 A 
C 














C 站] 刷 
还 包括 有 此 才 所 使 用 | 操作 了 三 三 7 必 C 纹 章 术 理 论 
的 C 约 章 学 大 天 典 

















不 同 的 作用 ,其 中 其 至 











笔 
教 
草 
下 





特殊 武器 。 料理 信 二 二 己 
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必要 SKHLEL: 元 > 十 二 .美的 感觉 
关联 能 力 :元 六 1 二 七 二 芭 
必要 道具 :地 学 夕 办 了 人 又 、 闻 渤 力 几 乡 王 和 
辅助 道具 :人 到 了 1 > 夕 > 一 疙 

利用 之 学 义 夕 力 盖 人 又 、 邓 也 力 儿 夕 
L 熙 这 两 种 道具 可 以 制 成 特殊 的 道具 。 其 
中 还 包括 有 队 中 我 方 同 伴 的 肖像 画 , 使 用 



































一 下 将 可 获得 特别 的 效果 。 








er 




































本人 和 又 > 地 工 y 夕 | 毒 70% 确 率 无 效 化 
-一 


























道 
| 和 到 王 人 于 工 y 乡 | 嘛 闻 70% 确 率 无 效 化 


2 


敌 的 魔法 的 1/20MP 变换 





做 
EEC 


儿 
上 
| 









沁 


去 
回避 力 10% 增加 
> 防御 力 +2 
MP MAX20% 增加 
区 


Se 上 首 

Js 
人 >2 各 加 力 +5 
汪 过 一 儿 下 ) 盖 人 | 回避 力 +1 


魔法 攻击 10% 增加 
| ERISZTTITET 


特殊 效果 1/2 的 确 率 无 效 化 


EREEEDITTETE 天 和 
闵 z 北 AU yY 乡 | 回避 力 命中 15 锡 增加 
命中 率 50% 增加 

水 系 攻击 172 确 率 无 效 化 
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-3 
3 
5 
<- 工 
< 









/ 





回避 力 5% 增加 


二 让 仿 


机 二 人 办 


7 


亚 

灾 | 这 
| | 型 | 玛 | 国 
| 下 呈 | 间 | 


绘画 "最 后 四 晚餐 ” 
毛 一 夕 J) 了 几 力 一 下 


六 7 人 人 SA 力 一 | 使 用 后 令 战 斗 不 能 者 自动 复活 


了 7 才 几 了 >7 力 一 


战斗 后 取得 2 倍 经 验 值 











2 
| 可 看 到 夕 口 一 下 的 肖像 画 “| 了 7 了 ) 一 天 力 一 下 | 仲 间 全 员 的 HP 回复 
草地 中 使 用 可 获得 道具 
封 住 敌 一 体 的 魔法 

封 住 政 全 体 的 魔法 
失败 作 

发 射 三 方 人 
百 肖像 画 8 


作品 名 

肖像 画 A 
肖像 画 B 
肖像 画 C 
肖像 画 D 
肖像 画眉 
肖像 画 
肖像 画 
肖像 画 

































的 飞弹 令 敌人 受 











吕 





跳 起 攻击 令 政 人 受信 
地 面 出 现 岩 石 令 敌 人 受伤 
政 一 体 一 定 的 机 率 被 消灭 
仲 间 全 员 的 HP30% 回复 
仲 间 全 员 的 MP30% 回复 
牺牲 自己 令 同伴 全 员 回复 
御 神 体 敌 全 体 一 定 的 机 率 被 消灭 
打开 后 获得 三 个 道具 
愉 2 《0 箱 打开 后 获得 道具 并 战斗 
仲 间 全 员 的 INT 上 逢 


可 看 到 7J) 当 双 的 肖像 画 发 射 八方 向 的 飞弹 令 敌人 受伤 





肖 
肖像 画 K 
肖像 画工 
















已 思 下 四 FDC 田 一 下 












战斗 后 取得 2 倍 金钱 
战斗 后 取得 道具 的 机 率 提升 2 倍 

















必要 SKILL :矿物 学 .2 了 了 下 .美的 感觉 
细 关联 能 力 : 器 用 左 指 先 

必要 道具 :矿石 

辅助 道具 : 注 人 区 二 芯 角色 提供 有 力 的 保障 。 


[| 诈 R 名 | 交加 
必 


用 此 
为 特殊 的 装饰 品 ， 这 些 饰 品 十 分 重要 ， 可 为 


页 能 力 可 将 矿石 、 宝 石 加 





制作 成 























效果 

雷 系 的 魔法 攻击 力 30% 增加 
敌 的 雷 系 攻击 的 MP 吸收 
效果 无 


又 夕 一 允 入 卜 几 之 允 | 星系 的 攻 


敌 的 防御 力 0 攻 
魔法 咏 唱 时 间 273 


魔法 咏 唱 时 间 172 
直接 攻击 的 17Z10 
























击 17/2 的 确 率 无 效 化 
击 





EREIEEZII ETIITRITTII -FEZ20OEZ2 
芝 
了 儿 一 夕 J 又 忆 y | 防御 力 30% 增 加 \ 水 攻击 减 半 国人 了 之子 y 江 蕊 了 世 












又 
2 EDEZOEZ3 









四 一 办 电光 和 


二 月 冯 
卫 















攻击 力 50% 增 加 、 操 作 不 能 昌 四 


| 
上 
| 
1 

































1710 的 确 率 分 HP 回复 


防御 力 +1 / 












| 
乡 
二 
总 





| 7 口 示 力 下 中 六 尔 | 政 的 直接 攻击 分 HP 回复 
FEEEIEZNIERTTE 
II ES 
EEC :EDEITITRITT 
| 力 工 册 | 防 御 力 +1 力图 一 汪 ， 狂 力 口 和 |175 的 确 率 反射 
> 率 敌 刘 7 战斗 中 3 秒 HP3% 增加 
[EDEZ2EEITEEITEITJ 


1710 的 确 率 魔法 无 效 化 
防御 力 命中 力 15 -60% 增 加 


攻 
生命 
EREZ2EEEETET 
御 力 10% 增加 
| 工 x 子 几 下 ) > 和 |wp 消费 273 
日 > 下 7 和 | 随机 给 敌人 伤害 
7 工 7)1Uy 和 [MP 消费 172 

| 工 x 己 山 FE7 又 | 魔法 咏 唱 时 间 172 
ER 了 


击 力 2 倍 
力 20 增加 、 命 中 率 40 









多 增 加 















| 光 ) 之 儿 | 庆 法 的 伤害 变 为 1Z10 
几 > 七 又 几 六 | 魔法 攻击 50% 增加 
魔法 的 HP 变换 回复 


大 小 汉 关 由 学 


痊 


)) 


3 
7 元 171T 下 几 
二 


愉 


[EN 
Js 一 关卡 一 六 HP 为 0 时 不 死 





身后 攻击 无 效 | 
中 


























必要 SKDL: 夕 377 上. 寺 Y 芭 上 .机 能 表 此 项 能 力 是 使 用 宝石 、 矿 石 来 ”成 方法 及 合成 效果 。 在 合成 之 前 , 玩 
关联 能 力 : 才 ) 32 十) 元 1 = 2 加 
必要 道具 :武器 .矿石 .宝石 为 角色 强化 特定 的 武器 。 在 下 表 中 ”者 应 先 作 记 录 ， 如 果 合 成 失败 则 可 


辅助 道具 :无 我 们 给 大 家 介绍 了 一 些 主要 武器 合 ” 反复 进行 。 


国王 2 [mm 国 5 ET 
产 、 





























细 身 0 全 > 工 > 字 [下 :340 攻 几 717 和 | 攻 :11o00 


中 


闪 
Y 一 ho 


间 效果 | 
奇妙 衣 忽 : ”xyx1 人 | 攻 :120 轿 轿 25127>71x 
多 了 


vs 
放 


EPE 722 


St 忆 一 下 


noo | 

术 2o0 
温 
工 


vt[xo 国 # 
1 坟 一 


忆 
己 1 
己 


中 工 y 乡 几 一 下 了 


因 
wm 1 二 
心 
iD 上 oo 


LAn 


肢 闪 刀 村 十 


具 
ZX% 一 一 
妙 


尺 导 人 习 


FE TD DEZE FEE2 
| 间 


上 


二 光 丰 光 帮 


习 

目 
性 
+ 
< 
己 
、 

时 


效果 

:1 

改 ; 

改 : 

171y 力 -| 果子 怠 休 7 和 7 人 xy 一 奇妙 左 帽子 “| 防 : 书 : 
:1 
0 


2 
人 记 0 ID 蒜 
疾 几 下 3y 寺 | 攻 :650 | 脑 O 构 造 攻 :890 攻 四 又 了 攻 :460 


忆 当 水 ， 
1 75377577 奇妙 万 药 生 国 
B 


筷 
< 
SS 
六 
YN 
H 
共 晴 


忆 14 

全 TS: 
忆 |-: 

IN 愉 
志 | 芝 |q: 
站 | 一 一 


XNN 一 上 
S 

宝 ， 

| 

让 内 
心 《< 
小 小 









加 |> 
二 
/ 







ZE 和 5 


ET 因 国 


在 本 作 中 除 标准 的 首 
南下 0 口 入 “| HP22 | 外 ， 还 有 着 具有 与 道具 类 似 作 

ee 
使 用 ， 但 平时 却 可 起 到 极为 重 
有 有 靖 理 的 损 过 可 以 
作成 食品 ， 基 本 上 这 些 食品 可 


以 用 于 恢复 HP 和 MP , 详细 介 
绍 请 见 左 面 的 表格 。 
必要 SKILL: 包 于 .一 > 已 .是 利 六 































Th 
Rs 

N 
SS 

| 
2 


坏 2 
人 各 























可 复 效果 
HP10 
效果 无 
HP21 




















































果 











ETTTIIITS 鸭 






时 






名 


[天 一 四 
人 。 
介 区 
一 二 



















































































了 P26 
HP12 
HP28 

























MP26 






2 
天 











房 


潜 RE 关联 能 力 :味觉 
HP19 平 目 O) 5 中 
| HPl19 ”用 焉 目 OO) 果 实 夕 /) 全 沁 MP25 必要 道 内 .食材 

L 丰 WU 人 七 儿 【HP2 辅助 道具 :万 能 包 丁 





EPEEEEEITZ 
[FE 站 2 
ED [TI 


和 一 2 HP26 伤 人 万 刺身 (大 1) 


海 老 ) 了 HP21 上 P22 
用 
5 


目 玉 烧 辫 HP18 
卵 计 盖 下 HP19 


























2 HP20 


2 HP15 















MP8 
HP5S 
HP22 










[2 
[ETIZ3N IT 
[到 
FT 






HH 
HP: 
HP46 












0 









如 















果 
物 







“OZ 了 
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ma 用 六 种 药草 中 的 某 两 个 相 结 A: 闻 FLT 夕 D: 上 吃力 7 上 
me 合 可 以 制 成 特定 的 药品 , 这 些 药 B:D- 芭 cy 了 E:3<> 乡 一 


辅助 道具 :天 菌 蕊 3 < 思 品 的 作用 十 分 关键。 C: 卫 儿 元 六 又 吕 一 了 7 下 :了 也 三 又 
道具 名 [效果 | 作成 可 能 组 人 也 个 示 么 名 | 效果 作成 可 能 组 人 外 了 人 示人 名 | 效果 | 作 记 可 能 组 人 
疗 


可 能 组 台 
才 手 工 子 狼人 | 1 次 战术 中 ， 武 器 ID x@O | 才 1 人 下 X7 术 > 上 | 治 | 韦 驮 天 软膏 一 次 战斗 中 、 全 员 的 |@ x@ 
死 效 果 付 状态 ,HP30% 回复 ”|@ x@ 四 AGL2 倍 
. 
@ S 














牟 
X 
唱 











唱 
人 @ 





二 
2) X 

) 痹 … 石化 状态 无 效 
四 x 





鸭 

X 

) 
海 
六 


夕 忆 y 汉 工 E 儿 | 战术 中 使 用 ,角色 自爆 |D xD | OOx@ | 
给 敌人 造成 伤害 G@x@ MP 不 消费 


末 y 下 天 
AS1f 才 vvy 下 已 串 行 动 不 能 回复 ,|@xG 一 一 J) xy 下 J)y 乡 | MP 全 回复 证 
HP、MP 全 满 功 
7 了 夕 y 力 本 让 几 | 一 次 战斗 中 攻击 力 |D x@ 天 屋 MP 的 70% 回 |DO x@ 5 . 麻 交 ， 石 化 行 |@x@ 
增加 50 允 动 不 能 回复 3x@ 


人 的 的 
X 
四 


X |‖X 
to 


的 的 


复 
又 毛 一 旋 S 又 上 仆 | 敌 全 员 元 人 1f 效 |@D x@ | 入 一 人才 1 人 1 | MP30% 回复 中 x@ | 气 付 药 战斗 不 能 时 使 用 ， 复 |@) x@ 
果 Q@x@O 活 后 HP.MP30% 恢复 |@O x@ 
增加 50% OOx@O 2x@) HP3% 回复 G@xG@ 


光 
忆 


7 所 y 汉 工 求 上 | 可 以 合成 道具 OOxgO 下 @xG@ 
@x@O @x@ 活 后 HP60% 回复 Q@xO 
| HP . MP30% 回复 |j]@ xg@ -次 战斗 中 、 武 器 毒 |@ x@ 
@xG@ 果 他 用 xG@) 

IE 一 次 战术 中 人 | 
2xG 死 效 果 付 加 四 x@ 

由 亏 工 一 儿 水 卜 咱 | 毒 ， 麻 交 石化 状 |D x 四 和 @xQ@ | 了 yyKSXF 

态 的 回复 @xG@) 攻击 力 增 加 50% (* 1) 

3 | 31XSXN | 敌 全 员 一 定时 间 内 |@) x 池子 人 入 才 人 几 | 敌 一 体 一 定时 间 麻 交 |@ x @ 

增加 50% 


装 
[| 


六 冰 壮 
的 
矢 
全 


的 
四 


迷 
iD 
谍 


候 的 
提 

提 后 | 所 

人 @@@| 撮 


测 
萎 口 一 ypy7 |1MP30% 回复 OOxg@ 

OOxg@ 国人 2xG@ 人 斗 中 ， 忽 纹 攻 |@ x@ 

@xO 用 会 受到 敌人 的 集中 攻击 | GD) x @ 击 力 50% 增加 

加 即 死 效 果 四 xO 变 为 0, 对 BOSS 无 效 
| ) zw=-wypy7 |HP. MP45% 回复 | 由 坊 V 少 下 六 又 下 | 
。 加 即 死 效 果 Q@x@ 用 ,全 回复 
让 刁 呈 清 的 HP60% 回 |@x@ |7z701SX | 
复 x@ 秒 内 MP 不 消费 
x(O) 


色 一 T 几 > 口 HP20% 回复 OOx@ 多 y 力 儿 求 几 卜 -次 战术 中 、 咒 纹 OO x* 1 与 平常 不 同 的 是 ， 使 用 该 道具 后 复活 的 角色 
@xO 攻击 力 40% 增加 在 战斗 之 后 不 能 获得 经 验 值 。 


必要 SKILL: 科 学 技术 .矿物 学 、 


名 
河 
瑟 
加 |@ 














之 > 一 二 1 一 使 用 此 项 特技 再 配合 相 


， 应 道具 将 可 制造 出 能 在 战斗 
必要 SKELEL :机械 知识 .机械 操作 中 起 辅助 作用 的 道具 一 一 爆 





















特技 LV| 作成 的 矿石 、 宝 石 
少 ) 


”和 精 认 LV2 关联 能 力 :无 区 
关联 能 力 :一 坊 四 祝福 少 由 一 >NU 罗 U)XR%H 必要 道具 :他 孙 虽 了 几 专 六 上 单 。 在 7U 之 又 和 才 灾 到 二 人 
2 am 世上 入 的 二， 会 作出 


辅助 道具 :三角 了 忆 坟 、 
二 了 一 下 了 区 

将 道具 加 工 而 成 为 矿石 

或 宝石 ， 随 着 角色 特技 等 级 的 

提升 , 所 能 制作 出 来 的 矿石 及 

宝石 种 类 也 会 越 来 越 多 。 


二 作 站 ZL 


必要 SKULL :药草 学 .如 耐 
关联 能 力 :无 
必要 道具 :无 














才 中 八 炙 了 YY1y 本 一 余人 1 站 


LV8 | 和 一 才 人 下 \ 贤 者 0D 石 
元 直人 下 















成 | 难 放 成 | 难度 
cq 孝子 


EREEIFIIEETEI GD 
[DT 口 


使 专用 的 武器 及 必 杀 技 “开眼 "的 道具 。 详 情 请 看 下 表 。 
3 


本 
CIEZD 
夕 J 7 本 


灭 菌 忆 《 访 。|C 7477 |A 7-Xy-#ky‰X|A | 
JAD 油 77) TY 和 水 7 入 日 | 


二 余人 化 基 交 下 


辅助 道具 :芳和 全 个 们 岂 专 > 下 


在 平时 地 图 上 行走 的 时 | 人; 
候 ， 此 特技 便 会 发 生 作用 ， 亡 ee 5 人 
可 随机 的 找到 食品 药草 \ 矿 石 以 及 宝石 ,每 次 将 消费 4 个 MP。 








酒 省 NI 六 个 


| 
到 
| 
0 
| 
| 


G 
[ 
ET DB 

















100 














b 呈 一 ) 


所 谓 超级 特技 ， 是 由 角色 的 某 几 项 等 级 所 决定 的 。 计 算式 为 :特技 A 的 特技 等 
SKILL 特技 修得 一 定 等 级 之 后 所 产生 的 ,总 级 的 合计 =3( 舍 去 余数 ) 。 比 如 (4+4) =3， 
共有 八 种 ， 在 道具 画面 中 按 和 A 键 便 可 进行 ” 则 等 级 便 为 2。 注 意 , 在 PA 的 时 候 , 由 于 同 
查阅 。 伴 会 分 散 行动 ， 所 以 此 时 使 用 超级 特技 便 
超级 特技 的 等 级 是 由 我 方 全 员 的 总 和 ”很 可 能 无 法 取得 理想 的 效果 。 






























































了 又 夕 一 二 工 了 7 | 人 |@h 类 | 内 类 谷物 | 野 茶 | 果 物 | 卯 乳 制 吕 
鱼 介 类 | 反 刺 身 海燕 O) 梨 DO 和 一 7 | 了 力 上 上 志 饺 子 | 半 片 上 南瓜 O 芳 多 | 得了 0717YyY-X | 茶 碗 蒸 L 
必要 特技 A :调理 
必要 特技 Bi; 轴 合 
必要 道具 :食材 os 三 ES 0 
mw 谷物 | 了 7 力 E "包子 | 放 %>971 | 关 右 粉 书信 芝 | 全 万 从 妆 大 根 | ，, 珀 二 大 福 | 茶 由 者 司 

用 两 种 食品 相 组 合 全 可 | 检 | WO 7 722 | 并) | 村 gt 风 。|-EACEJ- | 
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必要 特技 A: 修 行 必要 特技 A: 了 7 了 三 1 了 
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JS 这 是 使 用 “上 质 纸 ” 来 制 





上 道 > 和 
Te 人 
必要 特技 了 :复制 特技 。 使 用 该 特技 会 使 我 方 同 “| 2 4 力 员 和 
必要 道具 : 趟 们 入 儿 雍 夭 伴 的 感情 度 下 降 。 考 名 3 小 切 手 
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胜出 第 二 次 ,所 得 奖品 则 会 变 成 10000 元 。 





除了 和 来 袭 的 三 名 贤 者 战斗 外 ， 当 进入 梦幻 城市 的 斗 且 到 大 六 |f4 名 jse 品 
技 场 还 能 选择 以 特定 形式 来 进行 武 斗 比赛 ， 分 别 为 纯粹 作 上 | 二 37 生生 人 和 人 
单 对 单 决斗 的 单打 独 斗 、 单 人 匹 马 对 付 一 群 对 手 的 群体 皮 国 : | :7 人 
斗 、 采 用 五 盘 三 胜 制 的 队 制 战斗 和 需要 连续 对 付 五 十 名 对 人 


手 的 连续 战斗 总 共 四 种 。 每 场 比试 不 但 可 获得 经 验 值 和 金 
钱 ,即使 输 掉 也 不 会 当 作 GAME OVER 论 ,所 以 可 考虑 用 来 
替 较 弱 同伴 提升 等 级 和 锻炼 必 杀 技 之 熟练 度 。 

至 于 参赛 方法 ， 首 先 像 于 子 夕 一 少时 的 武 斗 大 会 那样 
向 负责 人 员 登 记 , 缴 付 费用 2000 元 后 便 选择 参赛 形式 , 再 
决定 出 场 角色 就 正式 进行 赛事 ， 胜 出 的 话 可 获得 对 应 级 别 
的 奖品 。 
人 @ 划 打 独 击 ( 记 二 工 J 儿 AH] 

基本 来 说 ,不 论 哪 个 级 别 只 要 连续 打败 4 名 对 手 便 算 
获胜 ， 除 级 别 A 外 选用 角色 是 会 影响 胜出 后 所 获得 的 奖 
品 ,例如 夕 局 一 下 与 一 才 即 使 同样 参加 等 级 C, 但 可 得 到 的 
奖品 却 截然 不 同 。 若 选择 级 别 A, 每 名 角色 对 应 可 得 到 的 奖 
品 都 是 威力 很 强 的 武器 ; 留意 假如 同一 名 角色 在 相同 级 别 


余 一 心力 儿 了 不 文 一 

才 一 方 第 一 次 获胜 后 得 到 和 一 盖 元 1 也 己 ， 
太 3s 再 次 挑战 时 则 得 到 忌 沁 力 儿 下 口 yY 了 7 
汉 芝 者 轨 六 和 开 之 姓 
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第 一 次 获胜 后 得 到 豪华 美食 七 Y 下 或 
口 之 永 > 拖 x5, 再 次 挑战 时 则 得 到 
10000 金钱 

力 儿 子 丫 一 分 几 
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第 一 次 获胜 后 得 到 本 闻 公 一 闻 世 七 
卜 或 宝石 七 yY 下 ， 再 次 挑战 时 则 得 到 
10000 金钱 


第 一 次 获胜 后 得 到 力 工 少 x5, 再 次 挑 
战 时 则 得 到 蕊 习作 世 
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@@ 群 休战 : 


AAA 


和 单 对 单 的 比试 不 同 ， 玩 者 需要 同时 应 付 多 位 对 手 ， 
若 等 级 或 装备 不 足 便 很 难 取胜 ， 虽 然 如 此 ， 但 只 要 角色 能 
够 最 终 胜出 , 便 可 取得 大 量 金钱 , 利用 这 方法 来 赚 取 SP 也 
很 不 错 。 
区 肖 顺 ) 


工 由 下 补 又 x2、 二 力 人 如 LMx3、 寺 汪 下 疼 和 xl | 80000 金钱 
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赛马 游戏 各 位 可 能 曾 玩 过 很 多 ,但 若 以 体型 肥胖 的 从 
一 三 1 进行 赛跑 又 是 否 试 过 呢 ? 玩 者 只 要 在 人 一 二 人 赛跑 
场 向 售票 员 购 买 人 场 券 ， 便 可 参与 这 种 类 似 跑马 的 赛事 。 
每 场 比赛 都 是 由 4 个 人 一 三 1 共同 参与 ， 各 有 不 同 的 速 
度 、 能 力 、 脾 性 和 特质 , 有 些 喜 欢 不 断 向 前 冲 但 体力 消耗 却 
会 很 快 ， 有 些 会 在 赛跑 中 途 突 然 睡觉 ， 有 些 则 会 喜 作 突进 
冲刺 撞击 对 手 。 在 总 共 两 圈 的 比赛 里 玩 者 需要 猜 中 比赛 结 
果 之 头 两 名 正确 顺序 ， 如 投注 1 -2 但 却 跑 出 2 -1 则 会 当 
作 输 掉 ， 成 功 命中 可 获得 对 应 投注 组 合 的 不 同道 具 或 金 
钱 ， 当 然 大 家 可 从 赛 前 的 出 场 人 一 二 1 介绍 中 观察 分 析 赛 





本 作 中 设 定 了 登场 角色 的 独立 剧情 PA(PRIVATE AC- 
TION),， 只 要 在 进入 村 镇 前 按 口 便 可 , 基本 上 PA 对 游戏 攻 
略 或 故事 发 展 并 没有 重要 影响 ,但 藉 此 可 增 减 同伴 与 主角 
间 的 友情 度 或 爱情 度 ,或 是 得 到 意 想不到 的 效果 。PA 可 分 
为 标准 PA 及 特殊 PA 共 2 种 , 标准 PA 玩 者 能 看 到 角色 们 
的 一 般 对 话 , 若 符合 特定 条 件 就 可 使 特殊 PA 出 现 。 有 关 特 
殊 PA 的 要 点 及 出 现 条 件 可 参阅 下 文 , 留 意 每 件 特殊 PA 编 
号 后 的 人 名 和 地 点 是 指 发 生 该 PA 的 角色 及 场所 。 








和 @ 队 制 虐 寺 (天 一 笑 信 和 )) 

形式 很 传统 的 五 对 五 队 制 赛事 ， 玩 者 只 需 编排 五 名 参 
赛 成 员 的 出 场 顺序 便 可 ,留意 虽 不 可 连续 以 同一 人 出 场 , 但 
若 相 隔 另 一 人 则 不 在 此 限 ， 换 句 话说 即 是 可 用 两 名 实力 最 
强 的 同伴 轮流 出 场 。 

灵 寺 RYy 区 本 下 三 也 天 了 二 一 雪 记 才 一 相关 放 一 允 一 下 

议 汪 大 一 小 利 本 7 证 一 这 天 车 一 区 洒 

) 


才 元 站 也 、X 殊 工 一 雪 由 二 一 下 了 二 一 二 由 计 | 却 个 下 尹 己 又 
人 

国术 > 7v2 太一 入 一 、 放 一 E 儿 | 
图 一 外 71f 儿 安 1 > 入、X 元 工 一 埃 由 雪 一 上 

本 汉 太 区 区 克 一 大 交大 9 天 一 交大 二 沪 交 次 交 耐 文 

人 | 
国 于 二 仿 注 一 7 、 祥 一 夕 夕 几 让 多 一 下 了 > 了 | 云 上 风 DE7 芭 
夕 色 .1 儿 64、 之 1 二 一 下 1 
国芳 元 了 > 多 一 、 池 站 一 7 人 亚 及 寺 二 了 | 一 7 


四 连续 战 于 (有 人 ART 

难度 最 高 的 武 斗 比赛 ， 玩 者 无 需 选择 参赛 级 别 只 要 连 
续 战 胜 50 场 便 算 成 功 ,敌人 等 级 会 逐渐 提升 较 后 场 数 有 些 
比 起 最 后 迷宫 的 还 要 强 , 因 此 要 好 好 分 配 道 具 的 使 用 时 机 ， 
胜出 的 话 可 得 到 幻 之 腕 轮 7 才 一 天 了 工 一 >。 








厨 艺 大 赛 REED 

在 斗 技 场 另 一 边 ， 设 有 专门 比试 美味 食物 之 厨 艺 大 赛 
的 场地 ， 只 要 付出 参赛 费用 便 能 报名 参加 这 个 相当 著名 的 
竞赛 。 主 办 单位 是 美食 家 食神 ， 每 次 比赛 都 设 有 一 定 的 主 
题 例 如 “全 和 餐 对 决 ” 或 “甜品 对 决 "等 ,需要 按照 比赛 主题 以 
食物 材料 来 制作 各 种 佳肴 美食 ,在 限定 时 间 内 以 数量 及 质 
素来 击败 竞争 对 手 ， 因 此 参赛 者 要 有 相当 高 的 训 调 技术 才 
行 。 玩 者 需要 在 五 分 钟 时 间 里 利用 手中 材料 以 平时 的 调理 
指令 制作 食物 , 制 成 品质 素 会 受到 压力 (PRESS) 所 影响 , 若 
材料 用 尽 可 前 往 比赛 场地 中 央 按 〇 键 再 次 取得 ， 当 然 这 样 
做 会 消耗 时 间 ， 因 此 要 留意 所 需 材料 的 数量 ; 假如 有 幸 能 
够 胜出 ,奖品 就 是 对 应 比赛 主题 的 整套 食料 。 

an 7 






~ 了 PA 四 大 要 点 ~ 
1. 在 实行 PA 时 每 次 最 多 只 ”3. 在 部 分 事件 进行 途中 ( 例 
会 出 现 1 种 特殊 PA, 而 如 己 乡 一 省 的 武 斗 大 会 ) 
所 有 特殊 PA 亦 只 会 发 生 ”是 无 法 实行 PA 的 。 
工 次 5 4. 假如 没有 符合 特殊 PA 的 
2. 编号 较 低 的 特殊 PA 较 容 “出现 条 件 ， 就 会 变 成 和 队 
易 发 生 ， 至 于 同 编号 特殊 ”中 其 他 同伴 闲聊 的 标准 
PA 之 出 现 机 率 则 很 低 。 PA。 
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7 了 一)7 
儿 吕 一 用 篇 


(1) L 才 一 一 L 才 的 房间 

条 件 : 由 通过 二 儿 事件 以 至 在 夕 口 入 七 由 一 又 加 入 ， 可 和 正 回 
想 过 去 的 志 才 谈话 。 

(2) 一 才 L 才 的 房间 

条 件 : 由 通过 纹 章 之 森 以 至 己 夕 一 儿 武 斗 大 会 开始 
过 (1) 的 话 便 会 发 生 。 

(3)L 才 及 了 由 > 又 一 一 村 子 东 面 

条 件 : 由 己 力 一 儿 武 斗 大 会 结束 以 至 前 往 子 夕 一 几 前 线 基地 ， 当 
本 一 闻 > 加 入 时 便 会 发 生 。 





前 ， 若 没有 看 


(5) 也 由 一 又 一 一 村 子 东 面 
条 件 : 七 由 一 又 加 入 后 随机 发 生 , 她 会 将 战利品 送 给 夕 口 一 下 。 
(6) 刀 > 





条 件 : 当 也 汶 工 仆 > 加 入 就 会 随机 发 生 ， 他 替 背 部 的 双 头 龙 购 买 
头盔 。 

L 方 篇 

(1) 乡 口 一 上 一 一 村 子 西 面 

条 件 : 由 七 由 一 又 加 入 后 以 至 通过 纹 章 之 森 事件 ， 可 听 到 有 关 夕 
口 一 下 的 过 去 。 

(2) 世 由 一 又 一 一 村 子 东 面 

条 件 : 由 七 由 一 又 加 入 后 以 至 夕 几 夕 被 破坏 之 前 就 会 发 生 , 但 贸 
意 不 可 进入 一 一 又 村 。 

(3) 才 从 屯 一 一 道具 店 

条 件 : 由 通过 ) > 方 圣地 事件 前 以 至 前 往 子 夕 一 几 前 线 基地 ， 会 
听 到 有 关 饰 物 的 事 。 

(4) 刀 之 工人 > 道具 店 

条 件 : 当 也 汶 工 卜 > 加 入 就 会 随机 发 生 , 内 容 与 夕 口 一 下 篇 的 (6) 
相同 。 

(5) 术 一 子 一 一 新 婚 夫妇 家 1F 

条 件 : 当 本 一 闻 > 加 入 后 本 事件 就 会 随机 发 生 ， 诊 断 到 该 
子 怀 有 婴儿 。 

(6) 了 中 > 又 一 一 村 长 之 家 2F 

条 件 ， 当 了 7 光 又 加 入 就 会 随机 发 生 ， 可 听 到 关于 创造 神 之 神 用 
的 情报 。 
以 儿 / 八 
儿 忆 一 必 篇 

(1) 一 才 一 村 子 南 面 

条 件 :并 没有 任何 条 件 , 夕 口 一 下 会 回想 起 父亲 的 一 些 事情 。 
(2) 街 中 女子 一 一 村 子 南面 

条 件 : 这 事件 是 会 随机 发 生 的 , 当 听 到 有 关 “ 光 之 勇者 ”的 传闻 时 
只 要 选 第 3 项 就 能 取得 八 一 毛 二 力 。 

(3) 二 才 一 一 村 子 南 面 

条 件 :这 事件 是 会 随机 发 生 的 ,只 要 选 第 3 项 便 可 用 200 元 购 入 1) 
8 

(4) 了 由 之 又 一 一 果 次 店 





友 新 婚 妻 
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条 件 : 当 7J 涩 和 加 入 就 会 随机 发 生 , 她 会 选 购 果 桨 作为 手 信 , 结 
果 则 是 随机 决定 。 

(5) 术 一 子 一 一 阿 凌 家 门 前 

条 件 : 当 本 一 忌 > 加 入 就 会 随机 发 生 , 他 会 把 一 十 被 救出 的 传闻 宣 
扬 出 去 。 

(6) 才 从 孔 一 一 宝石 店 门 前 

条 件 : 当 才 从 屯 加 入 后 本 事件 就 会 随机 发 生 ,她 会 要 求 对 赌 但 必定 
赢 不 了 她 。 

(7) 刀 之 工 卜 > 一 一 协 儿 人 坑道 入 口 

条 件 : 当 通过 本 也 > 遗迹 后 随机 发 生 , 但 需要 在 完成 除去 双龙 的 
事件 时 让 刀 汶 工 卜 > 成 为 同伴 。 

(8) 世 由 一 又 一 一 果酱 店 

条 件 : 当 七 由 一 又 加 入 就 会 随机 发 生 , 需要 寻找 看 店 的 女孩 工艺 ， 
别 选择 正中 间 的 选项 便 可 。 

L 方 篇 

(1) 了 ZU > 又 一 一 果酱 店 

条 件 : 当 7 当 双 加 入 后 本 事件 就 会 随机 发 生 ,她 会 替 3 款 新 制 果 


辫 进 行 试 食 。 
第 /项 





(2) 乡 口 一 下 一 一 村 子 北面 
条 件 : 这 事件 是 会 随机 发 生 的 , 望 向 天 空 会 被 问 及 有 何 感觉 , 选取 
最 上 一 项 会 变 成 黑白 画面 。 

(3) 刀 交工 上 二 及 蕊 由 一 又 一 一 宝石 店 第 | 

条 件 : 当 刀 汶 工 卜 盖 和 七 由 一 又 加 入 就 会 随机 发 生 , 若 选 择 第 一 
就 可 得 到 宝石 。 

(4) 本 一 子 y 一 一 宝石 店 

条 件 : 当 本 一 忌 > 加 入 后 本 事件 就 会 随机 发 生 ,他 会 替 妻 子 购买 宝 
石 作为 手 信 。 

(5) 才 穴 屯 一 一 村 子 南 面 

条 件 : 当 才 侠 子 加 入 就 会 随机 发 生 , 她 会 要 求 进 行 对 赌 , 还 是 拒绝 
她 比较 好 。 

(6) 七 由 一 又 一 一 果 次 店 第 /项 

条 件 : 当 七 一 又 加 入 就 会 随机 发 生 , 需要 寻找 看 店 的 女孩 卫 沁 ， 
最 好 选择 第 一 个 选项 。 

2 口 又 
力 吕 一 肯 篇 
(1) 工 儿 订 又 卜 一 一 往 城堡 途中 

条 件 : 与 夕 口 一 下 篇 的 (1) 完全 相同 , 若 欠 缺 此 事件 就 永远 无 法 令 
才 穴 也 和 工 儿 永 又 下 加 入 。 

(2) 刀 中 一 又 及 乡 口 又 王子 一 一 乡 口 又 城下 町 ( 东 ) 

条 件 : 由 七 由 一 又 加 入 以 至 洱 夕 一 儿 武 斗 大 会 开始 前 , 若 协助 王子 
寻找 食物 就 会 令 连锁 事件 进行 。 

(3) 七 中 一 又 及 乡 口 又 王子 一 一 夕 口 又 城下 町 ( 西 ) 

条 件 : 由 七 由 一 又 如 入 以 至 到 夕 一 儿 武 斗 大 会 开始 前 ,完成 (20 便 
会 发 生 。 

(4) 七 中 一 又 及 乡 口 又 王子 一 一 夕 口 又 城下 了 町 ( 东 ) 

条 件 : 由 七 由 一 又 加 入 以 至 洱 夕 一 几 武 斗 大 会 开始 前 , 完成 (3) 便 
会 发 生 。 

















(5) 夕 口 一 上 一 一 往 城堡 途中 

条 件 : 由 七 由 一 又 加 入 以 至 夕 由 夕 被 破坏 前 ， 夕 口 一 下 会 被 城内 
的 热闹 气氛 所 感动 。 

(6) 乡 口 一 上 及 术 一 子 y> 一 一 夕 口 又 城下 町 (广场 ) 

条 件 : 当 本 一 子 盖 加 入 就 会 随机 发 生 ， 志 二 对 他 俩 向 女孩 子 评 头 
品 足 严厉 叱 责 。 

乡 由 纺 epsphygitietragRIEH2iEGEIE0DhRrciacerSsSEIEEIREEGIUiSEIEEERsaSs 
2 只 一 肯 咎 ; 

(JH) 预 言 者 一 一 喷 水 广场 

条 件 : 当 夕 小 夕 仍 未 被 地 震 和 洪水 所 破坏 前 ,会 听 到 这 个 港口 被 
毁 掉 的 不 吉利 预言 。 

L 方 篇 

En 和 

条 件 :内 容 与 夕 口 一 人 篇 的 (1) 完全 相同 , 借 此 可 达成 七 > 下 天 几 
党 天 外 这 了 As 





也 一 又 
夕 忆 一 由 篇: 
(D) 志 才 一 一 露天 店铺 


条 件 : 由 七 由 一 又 加 入 后 以 至 夕 由 夕 被 破坏 之 前 ， 都 可 在 此 购买 
各 种 饰物 。 

(2) 刀 之 工 卜 > 一 一 露天 店铺 

条 件 : 当 通过 了 纹 章 之 森 的 事件 , 只 要 刀 汶 工人 > 在 队 中 , 其 双龙 
便 会 起 吵架 来 。 

(3) 一 才 一 一 露天 店铺 

条 件 : 当 通过 了 纹 章 之 森 以 后 , 只 要 (1) 尚未 发 生 便 可 , 内 容 则 基 
本 相同 。 

(4) 了 由 > 又 一 一 道具 店 

条 件 : 由 子 夕 一 儿 武 斗 大 会 开始 前 以 至 武 斗 大 会 结束 ， 当 -71) > 
又 成 为 同伴 时 就 会 发 生 。 

(5) 刀 六 工人 > 一 一 露天 店铺 

条 件 : 由 夕 一 几 武 斗 大 会 开始 前 以 至 武 斗 大 会 结束 ， 当 也 3 汉 二 
下 > 为 同伴 时 就 会 发 生 , 内 容 与 (2) 相 同 。 

(6) 赤 才 一 一 长 老 之 家 门 前 

条 件 : 由 也 夕 一 几 武 斗 大 会 开始 前 以 至 武 斗 大 会 结束 ， 也 才 会 党 
得 自己 是 怪物 与 别人 不 同 。 

(7) 一 才 一 一 露天 店铺 

条 件 : 由 洱 夕 一 少 武 斗 大 会 开始 前 以 至 武 斗 大 会 结束 , 内 容 与 (1) 
和 (3) 相 同 。 

(8) 了 中 > 又 一 一 村 子 西 面 

条 件 : 在 通过 1) 盖 方 圣地 事件 前 7 J) 汶 又 需要 成 为 同伴 ， 这 样 她 
便 会 和 村 民 就 纹 章 术 讨论 起 来 。 

(9) 本 一 子 y 一 一 七 由 一 又 之 家 

条 件 : 当 通过 1 > 方 圣地 事件 本 一 忆 > 需 要 成 为 同伴 ， 同 时 七 
一 又 并 非 同伴 的 话 就 有 事件 发 生 。 


(D 夕 口 一 一 一 村 子 西 面 长 桂 第 ) 抽 


条 件 : 通过 了 纹 章 之 森 后 , 只 要 和 望 着 天 空 的 夕 口 一 下 谈话 即 可 ， 
最 好 选择 最 下 方 的 选项 。 

(2) 也 由 六 又 一 一 道具 店 

条 件 : 和 夕 口 一 下 篇 的 (4) 相同 , 邀请 她 玩 捉迷藏 后 再 选 最 上 方 的 
选项 便 可 。 

(3) 乡 口 一 上 一 一 村 子 西 面 长 椅 

条 件 : 由 也 夕 一 少 武 斗 大 会 开始 前 以 至 武 斗 大 会 结束 , 内 容 与 (1) 
相同 。 

(4) 术 一 了 > 一 一世 由 一 又 之 家 

条 件 : 和 夕 口 一 下 篇 的 (9) 相同 ,七 由 一 又 得 知 她 的 相亲 对 象 竟 是 
一 名 有 妻 室 的 人 。 

AN 一 则 REeraiapvaErSiGcEEEGiigrSaezesdmoa 
夕 只 一 下 入 

() 工 己 / 一 儿 / 术 一 了 > 一 一 工 孔 7/ 一 儿 之 家 房 门 前 

条 件 : 由 通过 风 盖 方 圣地 以 至 往 无 夕 一 几 城 引发 未 了 乙 > 遗 迹 事 
件 为 止 , 时 间 相 当 急促 。 

(2) 工 己 / 一 儿 / 术 一 了 y> 一 - 工 也 /一 儿 之 家 

条 件 : 由 通过 由 > 方 圣地 以 至 往 洱 夕 一 几 城 引发 木 了 二 > 遗 迹 事 
件 为 止 ,选择 最 上 方 的 选项 。 

(3) 工 己 /一 儿 / 术 一 了 y 一 工 孔 /一 儿 之 家 

条 件 : 当 引发 了 本 了 忌 二 遗迹 的 事件 ,本 一 忆 > 便 可 替 工 屯 /一 儿 
诊治 疾病 ,成 功率 为 70% 。 

(4) 己 乡 一 儿 的 离 家 少女 一 一 仓库 

条 件 : 这 事件 是 会 随机 发 生 的 , 当 在 屯 夕 一 几 的 PA 选择 第 二 个 选 
项 时 便 会 发 生 。 

L 方 篇 

(U 工 亏 / 一 消 /7 六 > 上 一 工 己 /一 少 之 家 房 门 前 无 所 帮 荔 
条 件 : 由 七 小 一 又 加 入 以 至 子 夕 一 儿 武 斗 大 会 结束 前 ,好 3 汶 工 下 > 
尝试 为 患 了 不 治之 症 的 少女 工 己 /一 儿 进 行 治疗 。 人、 一 力 双 
(2) 工 三 /一 儿 / 也 闵 工 卜 > 一 一 工 也 /一 儿 之 家 OK 
条 件 :由 写 由 一 又 加 入 以 至 无 夕 一 几 武 斗 大 会 结束 前 , 工 屯 /一 几 
的 病情 急转直下 ,从 医生 处 知道 治疗 方法 。 

(3) 工 己 /一 儿 / 也 之 工 卜 > 一 一 工 孔 7/ 一 儿 之 家 OK 

条 件 : 由 七 路 一 又 加 入 以 至 天 夕 一 几 武 斗 大 会 结束 前 ,得 知 需 要 尽 
早 寻找 药草 来 帮助 工 巨 /一 儿 。 

(4) 工 屯 / 一 儿 / 了 > 工 上 > 一 工 也 /一 儿 之 家 OK ( 拟 ) 
条 件 : 由 往 由 > 方 圣地 前 以 至 到 达 屯 夕 一 儿 前 线 基 地 , 当 (2) 结束 
后 车 持 有 勾 下 一 夕 又 便 会 发 生 。 

(5) 工 孔 / 一 儿 / 才 穴 屯 一 一 工 子 /一 儿 之 家 房 门 前 

条 件 : 当 才 侠 屯 加 入 就 会 随机 发 生 , 工 屯 /一 儿 说 很 想 看 见 彩虹 。 
(6) 工 己 /一 儿 / 才 穴 子 一 一 工 孔 /一 儿 之 家 

条 件 : 当 才 从 子 为 同伴 并 且 通 过 (5) 后 , 只 要 持 有 七 了 > 又 上 了 便 
会 发 生 。 

(7) 工 一 儿 一 一 仓库 1 
RS 
着 ,制止 他 们 会 令 事 件 继续 。 

(8) 工 一 儿 一 一 八 一 岂 一 出 口 OK 
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条 件 : 当 在 (7) 选 择 “ 大 变 ! 止 内 克 v> 上 ! 时 ,离开 仓库 踏 出 港口 就 
会 有 事件 发 生 。 


夕 只 到 开篇 

(1) 夕 口 又 王子 一 一 酒吧 门 前 

条 件 : 由 己 夕 一 几 武 斗 大 会 开始 前 以 至 通过 1 盖 方 圣地 ， 答 
酒 的 话 可 得 到 学 工人 不 达 儿 由 疙 。 

(2) 市 民 一 一 酒吧 门 前 

条 件 : 当 通过 J) > 方 圣地 事件 后 ,只 要 使 用 偷 钱包 的 技巧 便 可 。 
(3) 七 由 一 又 一 一 旅馆 

条 件 : 当 七 由 一 又 加 入 就 会 随机 发 生 ， 在 房间 外 可 听 到 她 的 体重 
增加 起 来 。 

LA 方 党 

(D) 迷 路 小 孩 一 技能 公会 旁边 和 ) 须 

条 件 : 由 气 夕 一 儿 武 斗 大 会 开始 前 以 至 武 斗 大 会 结束 前 ， 只 要 带 
迷路 小 孩 到 旅馆 找 回 母亲 便 可 。 

(2) 蕊 由 一 又 一 旅馆 第) 项 

条 件 : 当 蕊 J 一 又 加 入 就 会 随机 发 生 ， 若 选择 最 下 方 的 选项 可 加 
深 友情 度 。 

(3) 世 由 一 又 一 酒吧 门 前 驼 ) 项 

条 件 : 当 七 J 一 又 加 入 就 会 随机 发 生 , 她 会 遇 到 年 幼 时 的 伙伴 。 
成 竹 一 儿 
夕 已 王 才 篇 ; 
(1) 己 夕 一 儿 的 离 家 少女 一 了 尸 夕 一 小 城下 町 ( 东 ) 
条 件 : 由 通过 1 > 方 圣地 以 至 出 发 往 木 了 也 二 遗迹 之 前 ， 
下 会 遇 上 一 名 离 家 出 走 少 女 。 

(2) 行 动 不 便 的 老婆 获 一 一 忌 夕 一 几 城 下 町 ( 西 ) 攻 助 ) 


人 光 下 篇 的 (2) 相 同 。 
的 基 且 2 和 世 /Yi 


篇 ; 

(ZU 术 一 了 > 药房 门 前 

条 件 : 直至 无 夕 一 儿 武 斗 大 会 开始 前 ， 只 要 在 本 一 也 之 并 没有 成 
为 同伴 的 状态 下 便 会 发 生 。 

(2) 本 
条 件 : 直至 出 发 往 森 了 一 > 遗迹 之 前 ， 只 要 本 一 闻 成 为 同伴 并 
答应 替 患 病 少 女工 屯 / 一 儿 治 疗 便 会 发 生 。 

(3) 奇 怪 的 商人 一 一 大 学 门 前 

条 件 : 这 事件 是 会 随机 发 生 的 ， 建 议 向 此 商人 购 入 有 关 修 习 技能 
的 书本 。 

(4) 了 由 > 和 双 一 一 7U > 又 之 家 
条 件 : 这 事件 是 会 随机 发 生 的 , 若 完 
事件 就 会 出 现 这 PA。 

(5) 己 夕 一 儿 的 离 家 少女 一 一 果 次 店 

条 件 : 这 事件 是 会 随机 发 生 的 , 只 要 在 洱 夕 一 儿 的 夕 口 一 下 篇 (1) 
与 及 八 一 由 一 的 夕 口 一 下 篇 (4) 里 选择 最 上 的 选项 便 会 发 生 。 
(6) 二 才 一 一 大 学 图 书馆 
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及 


喝 





关机 斌 








成 了 二 儿 公 的 夕 口 一 下 篇 (4) 









条 件 : 这 事件 是 会 随机 发 生 的 , 夕 口 一 下 会 教导 二 才 读 书 。 

L 方 篇 

(ZU 一 了 77>X 之 家 第 | 

条 件 :内 容 与 坊 口上 篇 的 (1) 相 同 ,不 过 发 生 场 所 则 有 点 分 别 。 
(2) 本 术 一 邓 之 家 

条 件 : 当 本 一 > 加 入 后 只 要 完成 坟 几 公 的 赤 才 篇 (4) 事件 , 他 便 
会 将 手 信 送 给 妻子 。 

(3) 本 一 了 > 一 一 大 学 图 书馆 

条 件 : 当 本 一 忆 > 加 入 后 ,他 就 会 在 大 学 谈 及 有 关 过 去 的 事 。 
(4) 奇 怪 的 商人 一 一 大 学 门 前 

条 件 :这 事件 是 会 随机 发 生 的 ,内 容 与 夕 口 一 下 篇 的 (3) 相 同 。 
七 7 下 成 儿 冯 了 椰 1 

夕 中 一 小 篇; 

(1) 7 1 上 也 一 一 城市 大 楼 的 大 堂 

条 件 :只 要 在 心 J) 夕 有 实行 过 PA ,并 于 最 后 头目 前 的 储存 点 SAVE 
就 能 发 生 。 

(2) 一 才 一 一 旅馆 2F 

条 件 : 由 二 人 才 一 下 研究 所 事件 以 至 第 一 次 进入 7 1{ 一 才 儿 前 ,车 
L 才 对 夕 口 一 下 的 爱情 度 够 高 便 会 发 生 。 

(3) 才 穴 屯 一 一 旅馆 酒吧 

条 件 :由 二 个 才 一 下 研究 所 事件 以 至 第 一 次 进入 7 1 一 才 儿 前 , 当 
队 中 只 要 有 才 人 也 而 没有 工 儿 永 又 卜 便 会 发 生 。 

(4) y 工 儿 一 一 旅馆 SF 

条 件 : 由 第 一 次 进入 7 1 一 才 儿 战败 以 至 第 二 次 进入 7 1 一 才 儿 
前 , 当 y 工 儿 加 入 成 为 同伴 便 会 发 生 。 

LA 方 篇 

(1) 7 1 上 也 一 一 城市 大 楼 的 大 堂 











条件: 与 夕 口 一 篇 的 (1) 相 同 , 可 获得 人 又 忆 了 1 儿 元 1 了 。 
J) (2) 乡 口 一 下 一 一 中 央 广 场 


条 件 : 由 第 一 次 进入 7 1 一 才 儿 战败 ,以 至 第 二 次 进入 7 1 一 才 少 
前 之 间 发 生 。 

(3) 7 工 儿 一 旅馆 SF 

条 件 : 由 第 一 次 进入 7 1f 一 才 儿 战败 以 至 第 二 次 进入 7 1{ 一 才 儿 
前 , 当 /Z 工 儿 加 入 成 为 同伴 便 会 发 生 。 

条 件 : 当 在 并 灾 7 了 安 工 人 听 到 有 关 解 除 保护 密码 的 提示 ,只 要 接受 
调查 此 密码 的 委托 便 可 。 

一 叉 > 术 人 
夕 忠于 并 篇 ; 

加 才 < 一 雪耻 省- 下 研究 所 门 前 

条 件 :由 坟 了 个 才 一 下 研究 所 事件 以 至 通过 全 部 4 个 属性 场 , 当 队 中 
只 有 才 人 也 而 没有 工 几 人 又 下 便 会 发 生 。 

(2) 了 由 > 又 一 一 中 央 广 场 

条 件 : 由 因 要 到 纹 章 兵 器 研究 所 而 进入 了 一 和 口 y 夕 以 至 最 后 头 
目 战 之 前 ,只 要 7 汶 入 成 为 同伴 便 会 发 生 。 

(3) 刀 由 一 又 一 一 旅馆 深 处 

条 件 : 由 诸 趟 才 一 下 研究 所 事件 以 至 通过 全 部 4 个 属性 场 , 只 要 








一 又 为 同伴 便 会 替 夕 口 一 下 进行 相 性 占卜 。 

(4) 于 雪 下 一 一 道具 店 2F 

条 件 : 当 于 计 上 下 为 同伴 的 时 候 ， 若 她 对 夕 口 一 下 的 爱情 度 够 高 就 
会 发 生 。 


(5) 二 才 一 一 图 书馆 
条 件 :在 图 书馆 赤 才 不 小 心 弄 坏 了 资料 库 ,急忙 跑 掉 离 去 。 
L 方 篇 





(1) 才 穴 屯 及 乡 口 一 下 一 一 沙 勒 度 研究 所 门 前 

条 件 : 由 二 丫 才 一 下 研究 所 事件 以 至 通过 全 部 4 个 属性 场 , 放 人 天 
与 夕 口 一 下 的 见面 被 一 才 误 解 了 。 

(2) 了 7 由 学 和 一 中 央 广 场 OK 〈( 策 2 项 ) 

条 件 : 当 7 J 汶 又 成 为 同伴 ， 并 且 她 对 赤 才 与 一 才 对 她 的 友情 度 
够 高 便 会 发 生 。 

(3) 于 协 下 及 刀 闵 工 卜 > 一 一 道具 店 2F 

条 件 : 当 玫 计 下 和 也 汶 工 人 > 二 人 同样 为 同伴 就 会 发 生 ， 藉 此 知 
道 漂 亮 项 链 的 主人 是 谁 。 

(4) 工 儿 订 又 下 及 7 工 儿 一 一 沙 勒 度 研 究 所 门 前 

条 件 : 当 工 儿 永 又 仆 和 7Z 工 几 为 同伴 就 会 发 生 ， 可 看 到 二 人 的 对 
话 场面 。 

地 祥 了 7D 必 工 站 
夕 忠生 由 篇 ; 
(ZUy 双 一 村子 入 口 

条 件 : 当 7 JU 注 又 成 为 同伴 ,并 且 在 忌 一 又 的 事件 (4) 答应 过 她 便 
会 一 起 玩 捉迷藏 。 

(2) 于 塘 卜 一 一 大 学 

条 件 : 由 取得 诸 个 才 一 下 以 至 通过 全 部 4 个 属性 场 为 止 ,这 事件 是 
会 随机 发 生 的 ,可 得 到 有 关 十 贤 者 的 资料 。 

(3) 7/ 工 儿 一 一 / 工 儿 之 家 

条 件 : 当 / 工 少 加 入 就 会 随机 发 生 ， 只 要 / 工 少 对 全 部 女性 角色 
的 爱情 度 都 很 低 时 便 会 发 生 。 

(4) 工 儿 订 又 卜 一 一 大 学 

条 件 : 当 工 儿 永 又 下 加 入 就 会 随机 发 生 ， 在 大 学 进行 考试 时 会 有 
他 的 对 话 事件 。 

L 方 篇 

(HZ 由 Y 双 一 一 村 子 入 口 

条 件 : 当 7 J) 汶 又 成 为 同伴 , 兼 且 在 地 一 又 的 事件 (2) 答应 过 她 便 
会 一 起 玩 担 迷 藏 。 

(2) 子 雪 卜 大 学 

条 件 : 由 取得 认 个 才 一 下 以 至 通过 全 部 4 个 属性 场 为 止 ,这 事件 是 
会 随机 发 生 的 。 

(3) 夕 口 一 上 一 一 大 学 

条 件 : 这 事件 是 会 随机 发 生 的 ， 若 夕 口 一 下 对 志 才 的 爱情 度 较 其 
他 女性 角色 为 高 便 会 发 生 。 

(4) / 工 儿 一 / 工 儿 之 家 

条 件 : 当 /Z 工 几 加 入 就 会 随机 发 生 。 

(5) 刀 了 工 卜 > 一 一 旅馆 2F 

















条 件 : 只 要 在 挑战 4 个 属性 场 之 前 卫 溯 工 卜 > 已 加 入 成 为 同伴 ,就 
会 发 生 他 进行 占星 术 的 事件 。 








了 一 和 人口 久 夕 
夕 口 一 下 篇 
(DZ7U yx 一 了 > 工 之 家 


条 件 : 由 通过 纹 章 兵器 研究 所 以 至 在 梦幻 城市 与 十 贤 者 战斗 前 ， 
只 要 7 汶 又 为 同伴 便 会 发 生 。 

(2) 刀 之 工 卜 > 一 一 餐厅 

条 件 : 当 刀 汶 工 上 人 > 加 入 就 会 发 生 。 

(3) 二 才 一 一 餐厅 

条 件 : 在 (2) 时 只 要 以 “ 胸 OL 上 六 迪 坟 ~ "来 结束 就 会 发 生 。 
(4) 了 由 六 又 一 一 旅馆 

条 件 : 当 ZJ 汶 又 加 入 就 会 随机 发 生 。 

(5) 才 y> 一 一 福 一 交工 之 家 

条 件 : 当 L 才 > 加 入 就 会 随机 发 生 , 夕 口 一 下 会 向 凡 念 故乡 的 也 和 才 
> 勉励 一 番 。 

LA 方 篇 

(UD7U 3 和 一 一 少 工 之 家 

条 件 :这 事件 是 会 随机 发 生 的 ,内 容 与 心口 一 下 篇 的 (1) 相 同 。 
了 3 区 了 1 
力 己 一目 篇 
(1) 玛 莉 安 娜 一 一 斗 技 场 前 的 广场 

条 件 : 由 与 勾 夕 让 口 之 之 战斗 结束 以 至 第 二 次 进入 7 1 一 才 儿 前 ， 
只 要 和 她 谈话 便 会 发 生 。 

(2) 也 册 六 又 及 刀 闵 工 卜 > 一 一 斗 技 场 内 

条 件 : 只 要 7 1 汶 又 与 也 汶 工 仆 > 之 间 的 友好 度 够 高 , 汶 工 下 > 
便 会 示范 Y 一 下 多 > 又 给 她 看 ， 这 样 她 便 可 以 学 到 新 必 杀 技 地力 
三 区 允 地 7。 

(3) 赤 才 一 一 占卜 之 馆 

条 件 : 当 赤 才 对 夕 口 一 下 的 爱情 度 够 高 时 ,就 会 发 生 她 拜访 占卜 师 
的 事件 。 

(4)L 才 y 一 一 酒吧 

条 件 : 当 志 放 > 为 同伴 兼 且 他 对 夕 口 一 下 的 友情 度 够 高 ,只 要 参加 
过 厨 艺 大 赛 便 可 。 

LA 方 篇 

(1) 玛 莉 安 娜 一 一 斗 技 场 前 的 广场 

条 件 : 内 容 和 夕 口 一 下 篇 的 (1) 相 同 。 

(2) 了 岂 六 又 及 刀 六 工 卜 > 一 一 斗 技 场 内 

















条 件 : 内 容 和 夕 口 一 下 篇 的 (2) 相 同 。 

(3) 七 由 一 又 一 一 斗 技 场 前 的 广场 

条 件 : 当 七 小 一 又 的 调 合 等 级 为 1 以 上 , 兼 且 亚 才 对 夕 口 一 下 的 友 
情 度 够 高 便 会 发 生 。 
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在 进入 本 迷宫 之 前 要 先 检查 一 下 自己 的 等 级 及 各 项 所 谓 食 神 当 然 就 要 用 食物 来 对 付 ， 玩 者 可 以 将 道具 表 
状态 ， 因 为 迷宫 中 是 没有 记忆 点 的 ， 所 以 稍 有 不 慎 便 有 可 ”中 的 各 种 食品 喂 给 它 吃 ， 只 要 喂 到 它 再 也 吃 不 下 的 时 候 便 
-能 前 功 尽 弃 。B1F 的 敌人 比较 好 对 付 , 可 轻易 通过 。 告 成 功 。 


万 2 万 ma 区 维基 WE 刀 IT1mmmaaagEdC0Enemmaem 


这 一 层 的 难点 是 在 于 改变 石像 面 朝 的 方向 ， 详 细 情 况 当 玩 者 第 一 次 来 时 是 不 会 有 事件 发 生 的 ， 玩 者 可 继续 
如 下 :3 一 工 : 南 \ 儿 一 心 : 北 `,7 工 JU7 了 : 东 、 吕 1 下 : 东 、 前 行 。 只 有 在 获得 圣 剑 了 7 了 一 祥 工 儿 之 后 ， 才 能 回 这 里 挑 


口 人 下 : 南 、 汶 交口 二 : 西 、 当 又 元 1 一 才 : 南 战 棺 中 的 BOSS 并 取得 魔 剑 一 7 了 盖 示 人 >。 
宝 鹏 :二 7A YY 交 允 二 双 宝物 : 魔 剑 岂 祝 了 关 元 人 > 
尼 3 下 IO 


本 迷宫 是 由 16 间 部 屋 构成 ,只 目的 是 从 A 走 到 B， 绿 "代表 | 本 | 呈 | 提 |a | 
有 按照 特定 的 顺序 经 过 每 间 部 屋 人 比较 安全 的 路 ， 赤 ` 则 表示 危险 但 
才能 令 通 往 下 层 的 门 打开 。 却 有 宝箱 。 


人 
万 了 1 mm 和 2 克 巧 aa 万 71 厅 me 去 才 am 


本 层 迷宫 玩 者 将 会 与 舞 神 相遇 ， 这 时 将 会 考验 角色 在 本 层 迷宫 只 能 由 两 名 同伴 来 通过 ， 可 以 说 难度 较 大 ， 
音乐 方面 的 才能 。 玩 者 可 推选 队 中 音乐 才能 较 高 的 角色 为 ”由 于 遇 到 的 敌人 等 级 颇 高 ， 所 以 建议 由 夕 口 一 下 与 一 才 两 
舞 神 演奏 ,如 果 令 其 满意 的 话 便 能 取得 “ 幻 O) 三 味 线 ”。 人 出 马 较 好 。 

宝物 :无 宝物 :战斗 SKILL 了 了 口 一 个 ” 


万 STMmmaa 和 并 才 aaa 甩 12D1 mms 攻 帮 人 发 攻 nm 


在 本 层 玩 者 将 会 与 带 有 野兽 的 少女 相遇 ， 此 时 出 现 选 这 一 层 没 有 什么 谜 题 ， 主 要 是 与 沿途 遇 到 的 敌人 进行 
项 可 选择 “野兽 "。 野 兽 的 HP 极 高 而 我 方 每 次 只 能 削减 其 战斗 , 玩 者 可 以 利用 这 一 层 来 提高 等 级 ， 再 往 下 层 走 便 将 




















1HP, 所 以 建议 使 用 即 死 道具 “从 了 儿 口 了 3 泣 习 >。 会 与 昂 翼 天 使 相 会 了 ! 
2 因 ,凡人 - 访 ， 蜡 , 器, 无 - 二 记 
万 G1 mg 广 全 2 省 aa 甩 13 万 mm 天 区 Emma 
在 这 层 迷宫 中 玩 者 会 遇 到 擅长 即 死 系 攻击 的 “盗贼 ”， 在 迷宫 的 左右 各 有 一 间 部 屋 ,， 那 里面 有 打开 中 央 部 屋 
稍 有 不 慎 便 有 可 能 被 其 全 灭 。 注 意 ， 本 层 通 路 的 开关 是 位 ”的 开关 。 在 中 央 部 屋 中 的 是 HP 高 达 100 万 的 昂 愤 天 使 , 注 
于 石像 之 中 , 别 忘 了 调查 。 玩 者 只 能 凭借 面对面 的 战斗 来 对 付 


建议 此 时 队伍 的 配置 为 三 名 剑 上 + 一 名 魔法 师 。 

和 安 工 几 、 和 白银 O) 下 y 愉 y 下 、 昂 翼 天 使 OD) 腕 轮 

JR 元 

万 FT Eeea 芝 攻 将， 阁 采 元 者 污 志 “白眼 四 下 改 y 下 (演奏 这 一 
通过 这 一 层 的 迷宫 方法 十 分 简单 ， 只 要 将 从 宝箱 中 获 SKILL 的 等 级 应 为 10 级 ) 便 能 召唤 出 本 作 中 最 强 的 敌人 二 

得 的 破碎 的 珠子 利用 “ 细 工 "将 其 合成 为 “ 红 莲 O) 宝 珠 " 后， 七 由 了 一 少 f 一 二 ,其 HP 高 达 330 万 ,但 它 也 一 样 可 用 人 5 





再 将 之 放 到 祭坛 上 便 OK 了 。 7 尹 口 一 演习 二 来 对 付 。 
宝物 : 圣 村 六 由 才 盖 了 了 宝物 : 昂 收 天 使 O) 腕 轮 、 魔 剑 王 77 了 y 盖 示人 芝 


108 











CEEYREE 吕 


SET 汪 
| 爆裂 玻 |38 
| 双 破 斩 |45 
[ET 生生 | 
加 入 条 件 : (1) 在 纹 章 之 森 事件 结束 直至 武 
斗 大 会 完结 的 期 间 里 ， 和 人 和 八 一 由 一 入 口 的 
男性 谈话 得 知 坟 多 出 现 双 头 龙 ; (2) 才 忆 
己 并 没有 加 入 ; (3) 在 雪 儿 人 坑道 龙 之 巢 的 
尽头 遇 到 正和 双 头 龙 捕 斗 的 闻 之 工人 > 
会 出 现 找 他 加 入 的 选项 。 


wzzzx7 Im | 
-7x3xz | 
-rzzrxz le hh | 
[ER CQ 


26 




































加 入 条 件 : (1) 初次 进入 由 > 廊 时 , 会 发 现 
了 由 学 又 追赶 着 小 机 械 人 无 人 君 的 事件 ; 
(2) 在 术 一 闻 没 有 加 入 的 状态 下 于 山 > 





力 买 行 PA, 当主 角 是 乡 口 一 上 时 可 在 药房 
前 找到 她 ， 相 反 若 是 以 ae 
到 了 由 艺 又 家 的 门 前 找 其 父亲 ; (3) 事件 
后 便 会 出 现 找 她 加 入 的 选项 。 


























ED 和 
再 让 下 本 汪 
和 
这 一 v、 2 刁 


手 力 :人 玫 办 全 夕 >y 夕 


一 一 一 一 一 











加 入 条 件 : 无 








TE 
人 
2 
EU DR Da 
[ZE 
| 
>vzzzzzr le lw | 
[77zxs pi | 
ER 区 天 天仙 类 天 天 本 
CCPEEPIN IT 
zz7u-zh le hh | 
EPEEITIRE 











加 入 条 件 : (1) 初次 晋见 夕 口 又 王后 可 在 
场 遇 到 七 少 一 又 ， 为 寻找 秘宝 她 会 强制 加 
入 ; (2) 当 取得 乡 口 又 洞穴 的 古文 书 , 在 入 
便 出 现 找 她 加 入 的 选项 ， 若 选 拒绝 则 
纹 章 之 和 森 的 事件 时 她 才能 暂时 加 入 。 











口 











将 习 LV 





加 入 条 件 : (1) 通过 几 > 方 圣地 的 翻译 古文 
书 事件 后 ， 返 回 己 夕 一 少 城 只 要 到 纹 章 兵 
器 研究 所 ，L 才 之 便 会 芹 时 加 入 前 往 水 了 
闻 二 遗迹 ; (2) 取得 能 源 石 回 到 己 夕 一 外 时 
他 就 会 离开 队伍 ; (3) 在 前 线 基 地 的 事件 过 
后 ， 当 队 但 被 祥 > 二 彻底 击 倒 以 及 纹 章 武 器 
被 毁 掉 时 ， 若 主角 为 夕 口 一 上 便 可 在 工 儿 
由 好 村 落选 择 是 否 让 他 加 入 。 注 意 , 此 时 若 
拒绝 他 加 入 的 话 ， 则 以 后 便 再 也 无 法 令 其 
入 队 。 此 外 ,如 使 用 赤 才 为 主角 是 不 能 收 韦 
才 盖 为 促 间 的 。 
兄 纹 名 称 | 学 
ER | 后 
Fozrih [ao 
并 生生 
克 寺 二 了 业 区 
了 yy 夕 七 人 从 一 
人 

六 有 汪 
[这 和 天 郊区 
次 党 二 又 二 小 
天 1 1 
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ww 1w 内 内 
oo 一 己 尼 1 己 包 | 改 
一 


LAn io 1 
LAn 惟 1C 


宣 


一 iD 一 
ww ww1 忆 


用 MP 








六 
内 


3 


LUD 
这 有 1 


人 1 人 芭 卜 


人 1 己 1 
ht5 


天 毛 沁 六 即 一 下 
一 四 
玫 这 其 天 十 党 作 区 于 芝 


SS 避 用 间 
悦 ||| > 立 
| | 

久 过 

局 

二 

忆 





人 


加 入 条 件 : (1) 在 武 斗 大 会 完结 过 后 , 若 前 
往 几 二 方 找 语言 学 者 圭一 又 时 会 被 其 助手 
赶 走 ; (2) 在 药房 术 一 了 之 提 出 蔡 他 采摘 1 
方 圣地 内 稀有 药草 的 要 求 ; (3) 把 药草 带 
来 后 他 便 替 主角 等 人 引见 寺 一 又 ; (4) 假 
若 了 由 艺 双 并 没有 加 入 ， 便 会 出 现 找 他 加 


寺 回 








入 的 选项 。 
必 杀 技 名 称 使 用 MP 











加 入 条 件 : (1) 在 纹 章 之 森 事件 他 会 暂时 加 


加 入 条 件 : (1) 在 到 达 夕 口 又 城 直至 武 斗 大 





入 ;2) 在 赤 才 篇 中 , 武 斗 大 会 比赛 当日 可 
控制 他 进行 数 场 赛事 ; (3) 在 赤 才 篇 中 , 当 


会 登录 出 场 的 期 间 里 ， 若 在 夕 口 又 城 进行 
PA 便 会 遇 到 一 名 三 眼 男子 ，(2) 武 斗 大 会 





进入 为 前 线 基地 担任 守卫 工作 的 事件 时 ， 
和 他 对 话 便 会 出 现 加 入 成 为 同伴 的 选项 。 
(以 乡 口 一 上 为 主角 的 时 候 , 是 无 法 收 元 1 
了 又 为 仲 间 的 。) 





加 入 条 件 : (1) 才 穴 屯 必 须 已 经 加 入 ; (2) 在 
也 一 由 了 南 侧 的 神 护 之 森 里 ， 会 发 生 找 到 
工 儿 人 订 又 上 太空 船 的 事件 ; (3) 取得 能 源 石 
通过 本 忌 盖 遗 还 的 事件 时 ， 在 入 口 顾 上 
方 会 遇 到 被 鬼魅 绰 身 的 他 ， 只 要 击 倒 敌人 
便 会 出 现 加 入 选项 ， 留 意 若 拒绝 他 的 话 那 
么 才 穴 孔 也 会 马上 离队 。 














浏 | 区 长 %% 居 兴 和 如 | 

所 谓 的 最 终 兵 器 其 实 是 指 道具 “人 也 
几 口 一 学 翌 二 ， 它 带 有 即 死 效果 ， 只 要 自 
己 使 用 后 便 可 将 敌人 一 击毙 命 。 本 作 中 除 
隐藏 迷宫 中 的 光明 之 晶 收 天 使 外 ， 其 他 


BOSS 均 可 用 此 道具 对 付 。 注 意 , 并 非 每 回 
都 能 一 次 成 功 , 可 以 反复 多 试 几 次 。 


漠 儿 人 有 三节 丸 | 


本 游戏 的 最 高 等 级 为 LV. 255 , 与 十 贤 
者 最 后 一 人 战斗 建议 等 级 为 LV. 120 , 而 制 
霸 隐 藏 迷宫 则 需 等 级 LV. 200 以 上 。 
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结束 后 上 儿 卜 > 的 酒吧 会 遇 到 才 穴 孔 ; (3) 
和 夕 口 又 王 会 面 得 知 她 到 了 山岳 宫殿 ， 
而 取得 进入 宫 典 的 许可 ; (4) 在 宫 暴 内 找到 
才 穴 屯 ,这 时 会 出 现 找 她 加 入 的 选项 。 








加 入 条 件 : (1) 当 到 工 才艺 一 订 一 元 内 的 中 
央 城 市 时 , 在 左 侧 会 遇 到 抑 雪 上 ; (2) 在 进 
入 北面 都 市 的 饲育 场 之 前 ， 会 在 道具 店 门 
前 发 现 她 ;，(3) 在 红 水 晶 润 窟 会 再 次 遇见 
她 , 并 发 现 她 掉 了 下 卡片 ; (4) 拾 起 卡片 后 
可 到 中 央 城 市 的 报馆 将 之 交还 给 她 ， 只 
队 中 成 员 少 于 7 人 便 会 出 现 加 入 选项 。 












天 | 





的 苇 富 ! 

与 最 终 BOSS (十 贤 者 最 后 一 人 “ 方 了 
由 工 儿 ”) 战斗 前 , 应 在 梦幻 城市 的 公 一 二 
1 赛跑 中 得 到 道具 “ 公 一 二 人 六 了 工 一 又 ， 
装备 后 便 可 令 行 动 速度 增加 ， 这 样 便 能 够 
战胜 最 终 BOSS 了 。 





江 人 人 芝 竺 枢 区 


如 果 玩 者 能 够 听 过 游戏 中 音效 的 70% 
以 上 ， 那 么 画面 右 下 方 就 会 有 让 玩 者 重新 
开始 的 指示 ， 这 样 在 玩 者 再 次 进行 游戏 的 
时 候 便 可 选择 进入 超 难 模式 。 


























风 彻 情 


省 有 # 5055 


加 入 条 件 : (1) 完 成 / 一 又 六 地 1 与 暴走 雪 
直 才 一 上 战斗 的 事件 ; (2) 经 由 传送 器 到 达 
/ 工 儿 的 家 , 谈话 后 他 会 哲 时 加 入 ; (3) 当 
取得 野生 雪人 才 一 上 时 ， 就 会 出 现 正 式 找 
他 加 入 的 选项 。 


咒 纹 名 称 学 习 LV 
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本 作 中 部 分 角色 是 有 隐藏 必 杀 技 的 。 
了 由 > 又 如 果 与 了 之 工 卜 > 的 感情 度 够 高 
的 话 ， 便 能 在 梦幻 城市 发 生 的 PA 中 学 得 
必 杀 技 “ 仁 力 款 妃 夕 了 ,其 后 则 能 悟 出 
最 后 的 两 招 必 杀 技 。 

也 之 工 卜 > 的 隐藏 必 杀 技 “ 卜 孔 1 工 
一 又 ”是 藏 在 最 后 隐藏 迷宫 B10F 的 宝箱 
中 ,修得 此 必 杀 技 后 有 之 工 卜 将 会 成 为 
战斗 中 的 主力 。 此 外 ，L" 才 > 的 隐藏 魔法 
“ 工 夕 又 了 地 1 之 夕 之 刀 之 ”也 是 藏 在 B10F 
的 宝箱 之 内 。 





























ER 


发 售 日 :1998 年 5 月 28 晶 


所 有 的 运动 员 都 成 为 世界 级 球星 的 大 攻略 ! 


下 面 马 上 进入 游戏 的 攻 选手 隐 含 能 力 的 相关 表 











ee 
选手 的 参数 。 游 戏 者 可 以 看 到 

人 人 参 1 、 攻 让 或 一 

Re 
编辑 时 ,共有 体力 (又 夕 扩 二 )、 可 ER 

冲刺 (速度 ) 射门、 传 球 、 曲 线 | 





跳 牙 左右 脚 7 个 种 类 。 而 且 ， 
当 点 球 时 或 是 进 球 时 和 被 罚 下 
场 时 ,会 有 关于 身高 体重 、 年 
龄 的 表示 。 

但 是 , 除 此 之 外 还 存在 着 
隐藏 的 参数 ,而 且 那 些 参数 是 
十 分 重要 的 .包括 玩 者 在 游戏 
中 可 看 到 的 ,选手 的 参数 全 部 
设 定 为 象 右 表 中 那样 。 也 就 是 
说 ,应 该 明白 在 比赛 中 选择 选 
手 之 时 ,不 能 仅 以 看 到 的 能 力 
值 来 选 人 。 而 且 , 即 便 是 只 中 
球 ,也 有 传 球 的 精确 度 和 射门 
力量 及 准确 度 等 ,不 要 忘 了 是 






体力 影响 些 什么 ? 

当 体力 减少 时 ,冲刺 时 的 速 
度 和 加 速度 很 低 。 体 力 减 少 的 要 
素 , 有 冲刺 和 冲 擅 。 要 注意 如 果 
只 是 冲刺 或 是 用 x 键 追 对 手 的 
话 ,选手 会 疲劳 ,特别 是 一 边 冲 
刺 一 边 冲撞 效果 很 明显 如果 比 
赛 的 后 半 段 ,有 的 选手 的 速度 变 
慢 了 的 话 , 这 时 也 许 该 换 对 员 的 
时 候 了 。 还 有 在 5 级 难度 时 , 状 
态 对 体力 也 有 影响 ,状态 好 则 体 | 
力 值 上 升 ,状态 不 好 则 会 下 降 。 





为 什么 看 起 来 有 差距 呢 ? 
( 例 ) 速 度 9 的 网 野 和 了 二 力 光 (尼日利亚 ) 

可 以 让 网 野 发 挥 速度 最 高 值 只 是 在 自 
由 跑 动 时 .攻击 力 及 命中 弱 的 冈 野 ,如 果 作 
为 DF 的 话 ,速度 就 会 下 降 。 请 看 下 图 。 使 用 
冈 野 时 ,在 比赛 中 结果 是 速度 明显 下 降 ,被 
对 方 抢 走 球 。 但 是 ,如 果 用 攻击 力 高 的 了 二 
力 六 的 话 , 则 可 以 甩 开 后 卫 而 可 以 突破 。 旬 
这 样 , 持 球 的 队员 和 防守 方 的 选手 相遇 的 情 
况 下 ,攻击 方 的 攻击 力 和 防守 方 的 防守 力 之 
差 就 会 成 为 关键 。 当 然 如 果 是 速度 还 可 以 ， 































由 许多 的 要 素 相 连 系 的 .在 本 | 而 且 攻 击 力 和 命中 都 很 好 的 选手 ,是 可 以 护 

次 攻略 中 ,要 先 记 住 这 些 隐 含 | 住 球 的 象 风 野 那样 的 队员 ,最 好 使 之 少 触 | | 选手 可 以 用 在 不 同 的 位 置 上 四 ? 

参数 的 作用 在 再 往 下 读 。 球 而 去 射门 。 基本 上 没有 关系 ,但 是 因为 
象 抢断 等 对 于 防守 来 说 ,防御 






力 、 冲 顶头 球 等 项 或 是 对 于 冲 顶 | 
头 球 来 说 攻击 力 等 都 是 必须 的 ， 
并 不 是 谁 都 可 以 的 。 还 有 ,前 锋 
选手 的 转身 快 ,后 卫 选 手 的 防守 
快 .队员 都 有 这 样 的 特征 。 最 好 
大 体 上 在 初期 配置 上 布置 好 。 至 
于 中 场 队员 ,因为 哪 一 方 尼 可 应 
用 的 类 型 ,让 他 和 守 在 哪里 也 没 什 
么 问题 .让 攻击 为 3 级 ,其 中 加 | 
入 可 用 的 中 场 选手 也 是 个 方法 。 






生生 和 和 


















| 








接 下 来 对 于 要 点 技巧 
或 诀 窃 ,注意 事项 分 为 11 
项 进行 说 明 。 虽 说 这 些 是 在 
基础 上 的 延伸 ,但 掌握 这 些 
构成 却 格外 的 难 。 但 是 , 即 
使 只 掌握 了 传 球 一 种 的 特 
征 ,比赛 时 传 球 的 方法 就 可 


后 方 的 抢 截 


对 于 从 侧面 发 动 进攻 的 对 方 的 
选手 ,当中 场 队员 从 后 方 扎 赶 时 ,应 
从 内 侧 进行 抢 稚 。 这 样 ,对 方 队员 为 
了 不 证 球 被 抢 走 而 不 得 不 渐渐 向 
外 。 从 正面 的 抢 堆 也 是 同样 ,从 内 向 
外 就 可 以 。 但 是 ,这 时 按 x 键 的 话 就 
会 出 妓 ,要 注意 。 


[AR 


传 球 的 方向 可 以 由 方向 键 控制 。 
但 是 由 于 身体 的 方向 和 普 长 的 绝 ,出 
球 的 一 嫩 间 可 以 传 球 的 方向 是 有 限制 
的 。 当 不 能 向 希望 的 方向 传 球 时 ,主要 
就 是 因为 这 些 原因 而且, 球 是 否 在 肢 
下 由 很 重要 ,特别 是 在 冲刺 时 ,时 机 遥 
了 束 常 常会 被 村 走 球 。 


反击 时 长 传 的 效果 很 好 首先， 
当 对 手 衣 来 进攻 时 进行 反击 攻击 ， 
一 断 下 球 就 向 附近 的 无 球 队员 人 
球 。 看 看 全 景 , 如 果 有 无 人 看 守 的 间 
锋 就 进行 长 传 。 如 果 传 球 后 后 卫 马 
上 前 来 抢断 的 话 , 也 不 要 急 急忙 人 
吉 射 门 


带 球 突 破 


”用 盘 带 躲 过 后 了 要 从 中 央 突 破 
的 时 候 , 关 键 是 不 要 过 多 的 使 用 用 
冲刺 。 如 果 有 后 卫 来 抢 蕉 的 话 ,可 以 
把 前 进 方向 改变 45"。 摆 脱 后 认定 周 
围 设 有 后卫 也 可 以 运用 冲刺 ,总 之 
要 尽 可 能 运用 方向 键 来 答 过 对 手 的 
抢 夫 。 


以 不 断 的 变化 了 .而 且 知 道 
了 攻击 的 特征 或 弱点 ,防守 
就 可 以 参考 .这 样 就 可 以 予 
测 到 对 手 如 何 来 进攻 ,并 且 
找 出 对 付 的 方法 。 因 此 请 从 
攻击 和 防守 两 个 观点 来 对 
各 项 目的 内 容 进 行 研 究 。 


ET 


# 人 
到 ”< 
人 O 〇 了 [> 
可 
KU 用 中 仿生 方向 八 万 口 >/ 尹 


具 六 供出 LIE<LY 
共 龙 已、 世 之 多 吕 > 宛 于 帮 玖 < 


ce 
向 对 面 一 侧 的 同伴 长 传送 球 , 自 由 地 在 
边 路 突破 而 展开 有 效 的 攻击 。 先 实施 边 
路 进攻 的 格 法 ,一 旦 对 手 集 防守 于 一 侧 


| 的话 就 可 以 简单 进行 了 。 但 是 要 边 路 切 


换 传 球 的 选手 ,必须 可 以 自由 接 孙 而 且 
要 同 着 送 过 球 来 的 一 边 。 
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铲 球 


要 从 后 方 氏 球 ,关键 是 从 盘 带 
的 对 手 的 斜 后 方 对 准 球 进行 防守 。 
当 对 手 正 冲刺 时 ,要 瞄准 球 回 到 肢 
下 的 时 候 。 当 球 离 开 脚 时 进行 他 球 
的 话 易 造 成 犯规 ,还 要 注意 从 正面 
的 正面 匀 球 易 被 躲 开 。 总 之 ,在 比赛 
过 程 中 要 尽量 少 的 使 用 匀 球 。 























防守 队员 

对 于 防守 队员 来 说 有 所 谓 的 守 
备 范围 ,如 同 象 积极 性 那样 范围 很 
三- 而 县, 一旦 球 进入 防守 范围 的 话 
就 会 形成 并 进行 防守 。 不 过 过 分 依 
闲 常 常会 村 一 步 , 当 对 手 直 传 的 一 
星 间 ,身体 象 撞 球 似 的 飞 出 ,很 多 时 
候 最 好 是 自己 来 于 。 





下 传 


对 夏 传 来 说 重要 的 是 传 球 者 的 
精确 度 和 接 球 方 的 冲刺 力 ,而 且 还 
有 空 档 和 传 球 过 程 。 一 旦 有 跑 入 空 
档 的 队员 就 不 要 错过 传 球 给 他 。 但 
是 ,如 果 对 方 设置 为 自由 人 队 形 的 
话 , 从 远 处 向 罚球 区 内 传 球 就 太 蝎 
强 了 。 此 时 应 先 引 出 后 卫 。 


停 球 后 的 行动 


接 到 传 球 停 球 时 ,如 果 有 从 硼 
后 追 来 的 对 方 队员 绝对 不 要 转身 。 
停 球 后 转身 的 空 除非 常 大 ,是 易 被 
断 球 的 一 呈 把 球 护 在 圭 下 的 话 ,大 
至 成 % 鸣 运动 -如 果 是 从 正面 抢 惟 
的 话 ,与 转身 相 比 还 是 横向 运动 更 
好 。 





冲刺 


同时 在 全 及 上 确认 对 方 的 防守 位 


置 。 不 这 样 会 突然 从 用 进 方向 冲 出 ay @ wsna 


ee 


后 卫 , 皮 卢 间 就 会 抢 走 球 ,要 注意 。 
而 且 ,冲刺 是 减少 体力 的 因素 之 一 。 
还 有 ,因为 球 离开 脚下 的 机 会 有 许 
多 ,被 对 手 抢 走 的 危险 也 多 。 





掷 球 

.传授 桥 球 而 球 不 会 被 断 的 方 
法 。 企 选择 要 投 给 的 队员 之 前 ,同伴 
前 来 接 球 但 后 面 一 定 会 有 一 个 对 方 
队员 跟前 。 所 以 如 果 向 与 攻击 方向 
完全 相反 的 方向 卷 给 面前 的 队员 ， 
再 马上 直 传 ,这 样 就 可 以 形成 不 被 
断 球 而 发 动 边 路 进攻 的 起 点 。 





Co 量 






针对 前 页 中 要 点 攻略 ， 
本 页 对 比赛 过 程 中 的 模式 
等 数 个 项 目 进行 介绍 。 现 在 

介绍 的 部 分 可 以 说 是 各 国 
共通 的 部 分 ,不 过 每 个 队伍 
还 是 有 各 个 特征 ,其 中 也 有 
不 合适 的 情况 。 所 以 ,在 了 
解 自 己 队伍 特征 的 基础 上 ， 
再 读 这 些 部 分 作出 判断 。 


向 边 路 传 球 
然后 是 由 边 路 攻击 ! 

从 边 路 运 球 ,并 由 传 中 
头 球 而 得 分 的 模式 。 企 两 个 
边 路 或 是 要 进攻 的 一 边 布 
置 跑 得 快 的 选手 , 侍 中 场 护 
球 的 过 程 中 让 那个 队员 前 
插 ,用 直 传 快速 的 直线 传 
球 。 在 比赛 中 要 实施 边 路 攻 
击 的 话 , 应 该 让 在 该 边 路 的 
队员 前 揪 的 时 机 变 早 一 些 。 
还 有 正确 并 且 势 头 足 吉 传 
中 球 除了 传 球 的 精确 度 和 
射门 力 之 外 ,还 应 注意 选手 
善 长 的 脚 。 
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他 了 了 一 上 
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为 什么 鸣 哨 出 牌 时 
赛场 却 安静 下 来 !? 

铲 球 时 钩 住 了 脚 , 或 是 
断 球 拓 了 对 方 时 ,会 被 判 犯 
规 并 给 对 手 任意 球 。 而 且 ， 
当 性 质 恶 劣 时 还 会 揽 牌 。 实 
际 上 ,在 喝 哨 的 退 间 就 可 以 
知道 是 否 会 掏 牌 中 哨 之 
如 果 赛 场 前 下 来 的 话 就 会 
出 黄牌 甚至 于 红牌 。 要 是 赛 
场 场 嘲 杂 的 话 味 可 以 放心 
了 。 








以 作为 指挥 的 选手 
为 中 轴 进 行 比赛 ! 
象 法 国 的 艺 上 之 > 、 德 
国 的 工 孔 一 这 样 ,无 论 哪 
个 球 队 都 有 传 球 力 高 的 选 
手 。 试 着 以 这 个 队员 为 向 前 
锋 传 球 的 传 球 源 来 组 织 进 
攻 吧 。 如 果 是 个 盘 带 能 力 强 
的 队员 就 让 其 中 央 突 破 ,在 
防线 上 造成 空当 ,然后 向 跑 
来 的 接应 对 员 最 后 一 传 , 这 
也 很 有 效 。 还 有 ,让 此 队员 
在 中 路 持 球 ,转身 直 传 向 边 
路 ,还 可 以 再 向 跑 运 的 对 员 
准确 的 传 球 。 























快速 连续 的 传 球 
来 进行 反击 

在 自己 的 罚球 区 附近 
从 对 手 那 里 断 下 球 后 ,在 中 
央 区 域 试 着 向 前 再 向 前 ,以 
一 脚 传 球 为 基础 在 连接 上 
最 后 射门 前 的 一 传 。 昌 然 看 
起 来 十 分 简单 但 在 反击 时 
是 成 立 的 .这 样 防守 方 就 不 
易 冲撞 抢 截 了 ,并 且 阴 止 了 
防守 方 队 形 的 形成 。 还 有 ， 
即使 是 能 阻 者 传 球 ,我 方 为 
了 不 被 断 掉 也 可 以 进行 快 
速 的 处 理 ,只 是 要 稍稍 适应 





EEEEEIEEEEE 用 的 攻击 模式 ! 


不 要 看 漏 了 自由 


跑 动 的 队员 

在 中 场 更 深入 一 些 的 
位 置 上 护 住 球 ,会 有 在 边 路 
或 是 中 央 自 由 跑 动 来 的 队 
员 。 向 这 些 队员 进行 直 传 的 
话 ,机 会 就 会 多 起 来 .而且 
还 可 以 作为 诱饵 把 后卫 引 
出 来 。 但 是 ,提前 的 太 早 了 
或 是 传 球 运 了 的 话 ,就 不 是 
最 佳 位 置 了 ,一 定 要 注意 不 
要 错过 时 机 。 还 有 , 当 最 后 
的 防线 和 进攻 队员 处 于 一 
条 线 上 的 话 ,可 以 用 高 传 球 
传 到 里 边 去 。 


掌握 队 形 之 间 的 
相 性 ! 


钦 4-4-2 或 3-5-2 
这 样 的 系统 ,总 共 准 备 有 1 
种 ,还 可 以 选择 防守 队 形 的 
平行 . 盯 人 和 拖 后 等 。 这 里 
应 当知 道 对 于 队 形 和 防守 
是 有 相 性 的 。 例 如 ,对 于 善 
长 中 央 突 破 的 队伍 不 易 用 
4-4-2A 的 队 形 进行 防 
守 ,相反 对 进行 边 路 战术 的 
队伍 也 不 能 使 用 中 兵 于 中 
场 的 队 形 。 形 有 平行 防守 对 
于 直 传 球 防守 弱 , 却 有 对 边 
路 进攻 强 的 特征 。 


在 罚球 区 附近 来 


回 传 球 

进 下 中 当 没 有 最 后 一 伟 
的 空 档 而 又 不 能 刷 门 时 ,就 应 
考虑 用 来 回 传 球 破坏 对 方 的 
防线 。 从 中 央 到 边线 马上 再 加 
到 中 央 马 上 再 到 边线 ,然后 再 
向 中 央 ,这样 就 可 以 完全 破坏 
防守 了 。 有 时 着 急 了 的 对 于 或 
许 会 对 你 犯规 。 不 过 哪 果 不 是 
护 政 治 协商 会 议 能 力 好 且 传 
球 准确 度 高 的 同伴 的 话 , 长 时 
间 的 来 回 传 球 不 易 , 要 注意 这 
氮 仔细 观察 对 手 的 防守 , 正 
确 使 用 方向 键 。 





的 

角球 或 界外 球 是 得 分 的 
好 机 会 虽然 可 以 直 授 的 进 
行 ,但 如 是 和 人 对 战 的 话 还 是 
有 必要 出 奇 致胜 的 。 一 般 来 说 
是 直接 里 门 或 是 传 到 中 间 位 
置 ,或 用 短 传 作为 一 个 缓冲 这 
样 防守 的 位 置 会 发 生变 化 ,这 
样机 会 就 要 多 了 。 还 有 如 果 角 
球 ,不 是 用 O 或 x 键 而 是 用 口 
射门 键 , 可 以 踢 出 势头 竹 的 
球 , 而 且 此 球 再 加 上 曲线 的 话 
则 效果 就 会 倍增 。 但 是 要 考虑 
踊 者 普 长 的 肢 。 


2 | 
”起 2 和 旺 2 区 











现在 对 全 部 41 支队 的 





综合 力 进行 比较 ! ， 
在 此 游戏 中 可 以 选择 “与 数值 一 同 还 附 有 级 别 , 自 

的 队伍 数 , 有 今年 举行 法 国 “ 已 使 的 队 在 哪个 位 置 上 , 另 
世界 杯 出 线 的 32 国 , 还 有 外 ,基本 队伍 能 力 与 比赛 对 
在 地 区 予 选 赛 中 失败 的 国 “ 手 试 着 比比 哪 一 个 更 高 呢 。 
中 选 出 8 国 , 另 有 一 个 隐藏 ”不 过 这 些 只 是 数据 上 的 事 
合计 41 支 。 这 些 国 的 综 ” 情 , 实 际 上 因为 玩 者 而 激发 




















合力 由 在 队伍 选择 画面 中 “的 队伍 能 力 , 在 名 次 上 也 会 
的 以 团体 为 计算 依据 而 演 有 很 大 的 变化 。 

算出 的 ,请 大 家 参考 * 还 有 ， 
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SS 运用 筷 剖 从 忌 倒 :MINSTAR 


工具 系列 又 出 的 新 作 , 经 过 了 几 代 的 “RPG 工具 ” 


后 ， 终 于 能 让 玩家 尝试 伯 ER STORY OF MINSTAR 


S. RPG。 本 作 辅 助 工具 设 定 异 常 强 大 ,基本 承 区 了 “RPGC 人 类 与 魔 族 共 同 生活 的 不 思议 世界 ,MINSTAR。 延 续 
ER 了 一 下 多 年 的 平稳 生活 ， 在 宁 相 酷刑 产 政 的 压迫 下 被 打 
多 新 的 内 容 。 为 让 大 家 清楚 此 作 性 能 ， 我 们 于 此 先 设计 了 “| 破 。 人 炎 的 本 心 , 大 疾 的 棒 走 ,将 战 从 带 到 了 这 个 长 期 和 


-个 样 作 “MINSTAR ”， 以 让 大 家 有 所 参照 其 下 请 按照 此 平 的 世界 为 了 和 平 的 复归 ， 更 为 了 奇妙 的 共 荣 关系 ,- 2 





类 游戏 的 一 般 进 程 浏 览 制作 工序 。 场 战争 (制作 ) 发 生 在 MINSTAR(PS) 上 
山 标 题 画面 表示 Ca 





游戏 的 第 一 直观 要 素 一 。 引 情 是 体现 一 部 游戏 的 
-一 标题 是 非常 重要 的 ， 玩 家 ee 
的 第 一 印象 往往 取决 于 此 。 不 仅 要 一 波 三 折 ， 更 要 塑造 
在 这 里 昌 然 难以 制作 出 那些 出 丰满 的 人 物 形 象 、 鲜 明 的 
漂亮 的 CG 片头 ， 但 ASCIT 加 性 格 特征 .感人 的 事件 ,以 及 守 人 
也 为 你 准备 了 悦目 的 图 片 以 作 修饰 。 作品 内 部 深 藏 的 哲理 和 反思 。" 光 明 与 黑暗 ”虽然 是 游戏 的 

标题 的 文字 人 允许 有 多 种 设置 , 大 小 、 字 体 、 颜 色 , 帮 至 永远 主题 ， 但 如 何 改变 单纯 正义 的 脸谱 ， 都 对 你 的 思想 水 
于 各 种 文字 修饰 的 特殊 效果 都 一 一 具备 。 如 何 巧妙 地 搭 “ 平 和 文学 水 平 提出 了 极 高 的 要 求 。 

配 ， 做 出 怎样 的 标题 特色 都 决定 于 你 对 S. RPG 及 所 有 文 在 写作 剧本 之 前 一 定 要 慎重 考虑 作品 的 规模 和 长 度 
字 类 游戏 的 熟 庶 和 你 本 身 的 审美 情趣 。 除 此 之 外 ,也 得 考 ” 列 出 线索 的 主干 和 故事 的 基本 框架 ， 然 后 才 考虑 加 强 文字 
Oo 的 润色 和 人 物 的 塑造 。 对 话 

量 " 之 类 的 标题 还 是 慎 用 吧 。 出 现 的 场合 是 剧情 的 灵魂 ， 


RN 四 文字 令 述 更 是 必 不 可 少 。 只 
rmgrTer 


要 你 有 毅力 和 恒心 ， 肯 定 能 
本 作 的 基本 战斗 单位 是 做 出 富有 内 涵 的 全 中 文 S . 
以 四 个 人 物 为 组， 如 何 纺 二 


RPGC。 
成 非常 重要 ， 可 以 参照 一 下 
“皇家 骑士 团 "。 








关 条 件 的 设置 体现 
每 关 开始 的 部 队 配 置 是 着 $，RPG 类 游戏 的 严密 
体现 玩家 战术 思想 的 第 一 鉴 ” 程度 ,不 仅 对 难度 作出 直接 
证 点 ， 配 置 范围 的 设置 关系 ”的 要 求 ,一 个 模拟 类 游戏 的 
到 一 关 的 难度 及 基本 的 作战 ”高手 还 可 据 此 体现 出 剧情 
流程 ,梦幻 模拟 战 ” 可 以 教 ”的 曲折 。 在 设置 这 一 栏 前 
会 你 最 合适 的 距离 感 。 最 好 列 出 每 关 的 预 设 。 
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各 件 作成 区 处 的 区 要 作 了 

构成 了 壮大 的 剧情 ， 设 置 了 大 量 的 事件 之 后 ， 游 戏 
还 远 未 完成 。 事 件 之 外 的 战斗 部 分 是 SRPG 游戏 的 核 
心 ， 角 色 能 力 部 分 的 编 成 是 第 一 重要 的 ， 相 关 的 职业 物 
品 都 在 不 同 程度 上 影响 着 整个 游戏 。 而 战场 上 的 要 素 更 
是 关系 着 作品 的 成 败 。 

以 下 我 们 所 见 是 两 种 配置 敌 方 的 方法 ， 超 大 作 ” 并 

是 单 靠 长 度 和 政 人 数量 来 堆砌 的 ， 敌 方 所 在 的 位 置 必 
人 及 难 庆 度 系 数 紧 紧 相 关 ， 





设置 亦 影 响 着 
-阶段 的 


商店 拥有 怎样 程度 的 道具 沁 
都 考验 着 你 的 水 平 。 虽 然 
不 能 直接 作出 隐藏 商店 ，， 
但 可 用 特殊 条 件 来 加 以 实 ， 
现 ， 比 如 说 仲 间 的 人 数 、 
LV、 拥 有 的 物品 …… 

道具 的 价值 、 数 值 都 需要 续 密 的 加 以 考虑 ， 稍 有 政 乎 
便 会 影响 到 整个 游戏 的 难度 。 记 住 一 点 ,敌人 的 数值 应 该 
水 远 都 比 加 上 道具 辅助 的 已 方 角色 更 强 



























关卡 终了 条 件 说 明 后 便 
进入 游戏 进程 。 角 色 的 移动 、 
特定 的 场所 及 阻碍 、 部 分 敌 
人 的 强行 行动 路 线 、 及 至 于 
NPC 的 设置 都 必 不 可 少 。 在 
这 里 行动 力 数值 的 高 低 起 着 决定 性 的 作用 


终了 条 侍 ee 
动向 下 一 关 前 进 ， 此 时 最 

设置 一 Se 
败北 条 件 的 作用 有 时 高 于 胜 
利 条 件 ， 当 满足 败北 条 件 后 痢 和 人 
游戏 即 会 给 出 如 下 的 OVER 画面 ， 但 为 了 故事 的 曲折 ， 和 
剧情 的 丰富 , 我 们 是 否 也 可 考虑 一 下 败北 后 游戏 能 继续 进 
行 的 分 支 呢 ? 







各 种 场景 上 的 宝箱 都 提 
供给 玩家 一 定 的 乐趣 。 宝 箱 
设置 的 多 少 ， 其 中 藏 着 的 物 
品 都 要 加 以 仔细 地 考虑 。 必 
须 记 住 一 条 原则 : 宝箱 宁 缺 
勿 滥 。 此 外 ， 宝 箱 所 在 的 场 
所 也 要 仔细 考虑 ， 回 避 “ 死 


















当 到 达 下 一 关 前 的 事件 叙述 
也 需要 你 作出 设置 。 每 场 战役 开始 
前 都 要 向 右 图 一 样 给 出 地 点 及 标 ， 
题 。 当 运用 到 分 岐 点 的 时 候 , 不 同 的 
胜利 条 件 都 要 在 每 关 开始 告诉 玩家 ， 
一 点 可 从 事件 短 中 加 以 制作 ， 时 ee 
间 、 对象. 条 件 内 容 一 一 具备 。 ， 本 十 一 间 的 和 和 作 ， 记 95 








中 有 -里 员 这 类 的 角色 。 间 的 加 入 在 此 时 最 适合 。 














LESSON 2 枝 巧 篇 


世纪 末 S. RPG 巨 作 " 纷 云 编辑 部 ”隆重 登场 , 史 无 前 
例 的 以 编辑 部 为 舞台 的 壮大 物语 ! 
主人 公公 七 方 一 人 暗黑 魔 导 士 B x 
本 >x x 、 东 方 龙族 、 外 星 帝国 教皇 
RS 
士 团 Kx x x、 赏 金 浪人 Px x 
x ， 以 及 为 说 和 而 奔忙 的 神 使 
轿 A x x x x 都 一 一 参战 。 演 出 一 
峡 场 受 与 感动 与 泪 的 超级 巨 篇 。 





最 初 的 设 定 ， 也 是 最 
让 人 产生 热情 的 设 定 。 各 
项 数值 中 职业 最 能 体现 出 
角色 的 基本 特征 。 日 后 的 
成 长 以 及 转 职 的 路 线 都 要 
在 一 开始 就 加 以 构造 。 参 
照 右 图 对 能 力 成 长 的 限度 2 2 
也 要 胸 有 成 伍 ， 其 中 各 种 职业 万 至 每 个 职业 的 不 同 阶段 都 
要 规定 特有 的 SKILL 和 魔法 。 

和 公 巧 方 一 其 人 胸怀 野心 ， 翻 覆 风 云 于 掌 底 ， 没 有 一 定 
的 技术 能 力 是 不 行 的 。 而 职业 则 可 设 为 “幻想 编 集 长 , 以 
待 日 后 升级 为 真正 的 编 集 长 








职业 的 设 定 可 依靠 人 物 的 数值 来 加 以 影响 ， 但 更 重要 
的 是 职业 本 身 所 带 有 的 修正 值 。S. RPG 中 可 人 允许 登陆 64 
种 职业 ， 并 能 自由 设 定 转 职 的 路 线 。 攻 击 修正 防御 修正 

“ 魔法 修正 等 数值 都 可 在 选择 详细 的 数值 (0% ~90% 

UP) 。 其 后 亦 可 选择 对 应 的 SKILL ,在 所 给 出 的 SKILL 群 中 
如 何 选择 都 要 紧 紧 对 应 着 职业 的 特色 。 肉 搏 战 的 类 型 、 魔 
法 使 的 类 型 都 能 借 此 体现 出 。 具 体 职 业 阶段 所 对 应 的 服饰 
颜色 亦 可 在 十 种 类 里 加 以 选择 。 除 此 之 外 移动 力 、 移 动 类 
型 也 必 不 可 少 。 完 成 了 下 表 魏 新 的 职业 就 出 现 了 。 


说 竺 全 
吓 
四 
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je 


红 着 准 . 木 精 蒜 吕 党 长 加 一 | 冶 贰 蝇 漂 








-性 准 鄞 大 
o 训 器 吕 证 办 


- 葡 不 臣 各 .而 钱 痛 四 吕 普 运 
































认 溢 闫 。 木 靖 冉 层 叶 站 湖上 朵 这 列 
过 曲 将 啉 允 广 肥 映 党 回 下 


并 大 亚 骂 坑 











创作 忌 倒 : 纷 翅 编辑 车 


角色 作成 地 图 . 物品 作成 


接 下 来 就 是 角色 的 详细 设 定 了 , 姓名 、 肖 像 、 对 应 的 职 
业 、 能 力 数值 无 一 或 缺 。 肖 像 的 种 类 准备 了 135 种 ,基本 历 
括 了 所 有 的 善 恶 类 型 。 如 果 对 此 仍 觉 不 满 ,可 运用 ASCII 提 


供 的 作 图 工具 来 绘制 你 心目 中 的 主人 公 形 象 ， 如 下 图 一 般 
了 。 其 后 就 该 对 腕 力 (35 , 堪 称 
通通 ) 、 技 (99 


轻 代 狂 傲 的 类 型 就 非常 不 错 

铁腕 ) .体力 (52 , 熬夜 达 人 ) 、 魔 力 (24, 普 普 
惊 绝 人 赛 ) 素 早 (31，j 
发 动 战争 的 罪 购 祸 j 
首 )、 运 (33, 太 高 了 ) , 共 
六 项 作出 准确 的 设 。 
定 。LV1 的 基础 数值 
无 比重 要 ， 若 对 自己 ， 
把 握 角色 初期 值 的 能 1] 
力 没 有 自信 ， | 












检验 。 如 此 就 完成 了 
一 个 具有 特色 的 主人 公 了 。 








政 方 角色 制作 和 主人 
公 相 差 无 几 , 但 因 没有 大 幅 
度 的 成 长 ， 更 要 注意 初期 
值 ,属性 、 经 验 值 、 金 钱 及 物 
品 需要 特别 考虑 。 右 图 是 牙 戎 :本 
人 睡 魔 ,当然 登场 NO. 1。 














角色 形象 画面 右 下 
角 有 体积 大 小 的 选择 ， 
分 为 S$. M ' 工 三 类 ，M 
类 等 于 S 类 的 二 倍 ( 占 
两 人 位 置 ), 工 类 等 于 四 
倍 ( 占 工 队 位置 ) 。 





紧 接 着 是 部 队 编 成 工作 了 。 每 
一 部 队 最 多 可 允许 登录 四 名 角色 ， 
位 置 分 为 前 卫 两 人 后 卫 两 人 ， 具 有 
一 定 的 阵 形 效果 ， 如 何 配置 需要 考 
虑 到 各 角色 的 攻击 方式 。 此 外 , 千 万 
不 要 将 敌 味 方 角色 混成 一 队 。 


地 加 物品 的 作成 国有 
角色 制作 完成 之 后 二 旋 二 让 下 辣 全 ty 引 
各 种 丰富 的 物品 了 。 右 锋 现 的 场景 也 好 ,单调 的 “沙漠 ” 
Te 和 “草地 ?都 是 杀 风 景 的 .在场 
好 按 类 别 加 以 整理 。 根 据 此 景 上 必须 配置 上 看 似 无 用 的 
作 的 题材 ， 看 来 带 有 各 种 攻 物件 。 比 如 休息 室 的 桌子 、 烟 
击 效果 的 ”" 笔 "都 该 制作 了 盒 ,书架 上 藏 着 的 “野心 日 记 ” 
等 等 。 在 场景 物件 配置 同时 ,还 能 设 定 剧 
情 中 出 现 的 NPC 的 位 置 ， 固 定 区 域 的 能 
地 图 作成 是 依靠 各 种 部 ” 否 进 入 以 及 剧情 规定 的 满足 特殊 条 件 才 
件 的 拼接 连 ee 在 此 作 中 ”能 进入 的 区 域 都 可 设置 。 
准备 了 城 ， 洞 富 ' 神殿 
站 和 























人 物 一 样 ， 若 对 此 不 满意 亦 | 一 硬 古 本 部 队 配置 时 敌 味 方 的 
可 在 绘图 工具 中 重新 制作 出 | 一 方法 是 有 区 别 的 。 敌 方 思 
自己 喜欢 的 场景 。 比 如 凌乱 和 L_ 。 考 类 型 可 分 为 攻击 .慎重 
的 桌子 椅子 成 堆 的 书 、 整 排 “BOSS 型 三 种 ,已 方略 微 


的 电脑 满 地 的 光碟 、 山 一 般 复杂 ， 开 始 位 置 及 中 途 出 





的 信纸 水杯、 电视、 游戏 机 中 击 位 置 必须 谨慎 。 
左 图 中 的 情景 是 不 可 能 

出 现在 现实 的 编辑 部 的 ， 特 DTET 

别 是 缺少 那 种 浓重 的 “ 雾 。。 惊 地 之 作 终 于 完成 ,大 大 


的 帷幕 即将 拉 开 ……' 唉 哟 , 谁 











IE 扔 的 书 ?! 
物品 的 作 成 直 以 下 几 栏 构 以 上 所 述 为 某 人 的 南 柯 
成 : 名 称 、 价 值 、 种 类 、 使 用 回 一 梦 ， 站 
数 、 能 否 卖 却 效果 数值 构成 。 物 ,不 可 尽 信 。 
ea 细 忆 到 四 


大 体 可 分 魔法 辅助 攻击 辅助 、 
HP 恢复 及 精神 辅助 等 几 类 。 
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站 
四 


TseTae 布 se 布 oe 和 ae 而 ee 看 oe 丰 seKoeToeToeoeoe 下 se 和 eeToeToeToeoe 丰 se 和 seoeToe 和 ee 下 oe 和 oe 和 ioeToeToeToe 和 oeToeToeToeToe 丰 ooeoe 和 oeToeToeTioeJioeToe 和 ioeToeXoeToeJioeToe 和 ioeToeToeTioeToeToeTogR 


编 后 i 下 = 


电子 游戏 广场 ”又 和 大 家 见面 了 ， 不 知 各 位 看 去 感觉 如 
何 。 完全 攻略 依旧 保持 一 贯 的 风格 ,突出 一 个 实用 性 ! 而 我 们 
更 关注 的 是 玩家 对 新 登场 不 久 的 游戏 研究 室 的 看 法 。 这 一 部 
份 的 初 袁 是 在 于 揭示 游戏 更 深层 次 的 乐趣 ,让 玩家 能 更 全 面 更 
完整 地 完成 游戏 ， 所 以 说 她 是 一 种 变相 的 攻略 也 未 党 不 可 。 我 
们 希望 游戏 研究 室 能 够 被 广大 读者 所 接受 , 也 希望 能 得 到 大 
家 的 批评 指正 ,以便 能 使 这 一 部 份 办 得 更 有 生气 ,也 更 有 深度 ! 

本 系列 丛书 基本 以 每 月 一 本 的 速度 推出 ， 在 保证 时 间 的 同 
时 , 我 们 还 要 确保 质量 , 之 无 疑问 这 一 工作 是 极 具 难 度 的 , 其 中 
所 要 付出 的 劳动 和 心血 实 非 言语 可 以 形容 ,但 我 们 还 是 做 到 了 ! 

闯关 族 的 队伍 日 渐 扩大 ， 而 电子 游戏 类 书籍 的 制作 者 也 逐 


” 渐 多 了 起 来 。 对 前 者 一 一 这 些 玫 玫 不 倦 的 中 国电 玩 迷 ， 我 们 有 


的 只 是 钦佩 ， 因 为 只 有 他 们 懂得 如 何 利用 有 限 的 时 间 去 体会 游 
戏 中 无 限 的 乐趣 ， 也 只 有 他 们 懂得 一 本 电玩 书籍 的 真正 价值 。 
因为 有 他 们 , 才 使 我 们 的 工作 更 有 意义 ,即使 付出 再 多 的 劳动 也 
在 所 不 惜 ! 对 于 后 者 一 一 众多 的 业 寞 同行 们 ,在 此 我 们 则 实在 不 
愿 对 其 成 败 得 失 专 加 评论 ,因为 我 们 没有 这 个 资格 ,空洞 的 指责 
与 批评 只 能 说 明 叫 器 者 的 无 知 与 软弱 。 应 该 看 到 的 是 ， 大 家 有 
着 不 同 的 出 发 点 ， 所 追求 的 目的 也 各 不 相同 。 电 子 游戏 是 片 自 
由 的 天 空 , 每 个 人 都 有 自由 竞争 、 放 手 拼 搏 的 机 会 , 这 是 一 种 权 
利 ,也 是 一 种 尊严 。 

我 们 倡导 并 希 副 玩家 以 及 书刊 制作 者 彼此 之 间 能 够 相互 理 
解 , 相互 尊重 , 理由 很 简单 , 套用 一 句 歌 词 吧 : 这 世界 虽 小 , 是 1 
家 庭 ! 


